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yly też czasy, gdy ludzie nie wierzy- 
li w Boga, a Stalin sprawował wia- 
dzę. Te czasy nazywamy okresem 
stalinizmu, względnie socjalizmu 
| hardcore owego. Miilośnicy strzelanin FPP 
poznali je niezbyt dobrze. Programiści z reau- 
ly preferowali tak agrane I wyświechtane Io- 
kacje jak Bośnia i Hercegowina, Irak z Syrią 
wiącznie, Stany Zjednoczone, pachnąca Świe- 
żą trawą Kolumbia czy oceaniczne tropiki. 
Nic dziwnego, że zaserwowana w STALIN 
JUBWAY wyprawa do dziewiczej Moskwy wy- 
daje się już z założenia mocno intrygująca. 
| Akcja gry rozpoczyna się jesienią 1952 ro- 
ku. Stalin jest już staruszkiem, ma trudności 
z poruszaniem się | sprawuje władzę przez 
swych oddanych towarzyszy. Grupa wysoko 
postawionych generałów dochodzi do wnio- 
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sku, że ich wódz złagodniał na starość i tym 
samym stracił mandat do sprawowania 
władzy. Postanawiają go zgładzić. Przez sza- 
cunek, a być może ze strachu zakładają 
skorzystanie z eksperymentalnej broni 
masowej zagłady. 

Gracz wciela się w agenta KGB Gleba 
Suworowa, który postanawia zapobiec 
spiskowi. Nie, nie dlatego, że milionom 
ludzi grozi zagłada. Zaden radziecki 
służbista nie kiwnąiby palcem w tej 
sprawie. Chodzi 6 Ojca Suworowa. 
który zostal aresztowany I może teraz ES 
czyć tylko na swojego syna. Ten zaś chwy- 
ta broń w lapę I rusza na miasto. e 
na Płac Czerwony, zwiedza okolice mo 
skiewskiego uniwersytetu Oraz remi. £ 
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wy. Przeczesuje LEZ : eskiczóą iczbę ? 
biur, agentur I urzędów, niemalże wszędzie 
natrafiając na zbrojny opór. 

Struktura misji w grze przypomina tę 
z pierwszego HALF-LIFE. Liniowy scenariusz 
prowadzi od jednega wydarzenia do drugie- 
go, obfituje w zaskakujące zwroty akcji, 
rozmowy między bohaterami oraz starcia 
z inteligentnymi przeciwnikami [potrafią się 
kryć. wzywać pomoc, wywracać biurka | rzu- 
cać tym, ca wpadnie im w lapg]. Cn ciekawe, 
strażnicy nie rzucą się na Suworowa Od ra- 
zu, jak ma to miejsce w innych grach. PO 
prostu rozpoznają w nim wzorowego ofice- 
ra. Dopiero gdy swoim zachowaniem zasu- 
geruje, że coś jest nie tak, wyciągną broń 
i otworzą odień. 

Autorzy gry twierdzą 
ponadto, że STALIN 
SUBWAY zachowa Kli- 
mat charakterystyczny 
dla okresu schylkowego 


stalinizmu. Większość budynków, ulic i biur 
będzi 


znajdą się charakterystyczne dla tego okresu 
bronie — pistolety, rewolwery, snajper- 
ki, granaty, topory strażackie, a nawet 


tach pięćdziesiątych, zaś na wyposażeniu | Dź 


pepesze. Główny bohater będzie też h; yz 


biegał z zapalniczką (za pomocą której | 
lupał- | 


podpali koktajle Molotowa!, 
siupał z  przeciwczolgowego PTRS- 
4] i korzystał z maski gazowej. 
> 'Msła ŁEgo, zalaży helm oraz specja|- 
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=--. (da, AK-47 wszedl do powszechnego | - 
= e. użycia w 1956 roku, lecz jego pierw- FRANTĄ 

$ >| SZe modele powstały dziewięć lat R jg 
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cz Ukończenie gry zajmie około 20 .go- 
Spi dzin. Więcej czasu pochionie rozbudo- 


"ę wany tryb Multiplayer, w którym będzie 


można toczyć Deathmatche i boje o bomby 
(w styłu tych z COUNTER-STRIKE). Wykorzy- 
stany silnik obsłuży masę nowoczesnych 
efektów specjalnych, m.in. vertex shader 
oraz skn 8 animation blending. Wczesną 
wersję engine u mozna dziś zobaczyć w Sa- 
molotowej strzelaninie FAIR STRIKE, 

Wedle stareqo przesądu gruzińskiego, 
chłopiec urodzony w najkrótszą noc roku po- 
winien zostać od razu zabity, w przeciwnym 
razie ściągnie na świat wiele nieszczęść. Sta- 
lina nie zarznięto'w wieku niemowlęcym i za- 
pewne przeżyje tez spisek opisany w grze. 
Umrze pól roku później w niewyjaśnionych 
okolicznościach. Na wieść o jego zgonie 
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miasto Katowice zostanie przemianowane | 


na Stalinogród, a w czasie pogrzebu zrozpa- 
czony tlum zadepcze kilkaset osób. Czy STA- 
LIN SUBWAY aby na pewno będzie mniej de- 
WE 


Czy warszawski Pałac Kultury WIE, 


że ma mniejszych braci? 
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przejdzie do historii głównie za sprawą cie- | 
kaweqo SCENariUsza... 
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latach 1925-1961 miasto Ca- 
rycyn (obecnie Wołgagrad! 
zwane Stalingradem. Mocna 
ufortyfikowana osada rozwijala 
się głównie dzięki zealudze handlowej oraz bly- 
skawicznie rozbudowywanemu przemysłowi 
ciężkiemu., Od 1942 roku wojska niemieckie 
nieprzerwanie próbowały zdobyć to miasta. 
W cziałaniach wojennych po abu stronach 
wzięlo udzial tącznie 2 miliony ludzi. Bitwę 
uznano później za jeden z przelomowych mo- 
mentów Il wojny światowej. Stala się te- 
matem tak widowiskowych filmów jak 
monumentalny, niemiecki „Stalingrad” 
2 13990 roku czy popularny „Wróg 
u bram" Jeana-Jacquesa Annauda. 
Programiści rosyjskiego DIF Games 
postanowili raz jeszcze opowiedzieć 
o tym historycznym starciu. Dotychcza- 
S0we wojenne strategie Czasu rzeczywi- 
stego (m.in. SUDDEN STRIKE, 
BLITZKRIEG, GLOSE COMBAT) poszczegól- 
ne bitwy ostatniej wojny prezentowały 
zdawkowo, koncentrując się na właści- 
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Supersnajper 
Ten milusia uśmiechający się młody 
człowiek to najsłynniejszy radziecki 
snajper, Wasilij Zaitsev, W ciagu 10 
dni oblężenia Stalingradu ustrzelił 
prawie czterdziestu zolnierzy nie- 
mieckich i stal się bohaterem naro- 
dowym. Radzieckie biuro propagandy 
postanowiło wykorzystać ten fakt, by 
podnieść morale innych czerwonoar- 


wym przedstawieniu całej kampanii. Pomi- $ 


mistów. Nie kyło dnia, by snajper nie 
gościł na pierwszych stronach gazet. 
Zaniepokojeni sytuacją Niemcy wy- 
słali swojego superstrzelca, by ten 
wyeliminował Zajtseva. Jak skończył 
się ten pojedynek, dowiesz się, ogłą- 
dając film „Wróg u bram”. Na zdjęciu 
obok inny snajper radziecki, Kozłou, 
odbiera gratulacje po zastrzeleniu 
swojej trzydziestej ofiary. 


jaly etap przygotowań, wiele istotnych 
aspektów strategicznych, dostawy sprzętu, 
głód i morale żalnierzy. Częstokroć padsu- 
waly graczom sprzęt, którego na miejscu 
w rzeczywistości nie było. STALINGRAD unik- 
nie tych błędów, a w dodatku zaprezentuje 
graczom śliczne widoczki, wykonana na po- 
prawionym silniku cenionego BLITZKRIEGU. 
Przygotowując się do pracy nad pragra- 
mem, jego autorzy przejrzeli ponad 100 
książek historycz- gam a c=-3 
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nych i dokumentów. Analizowali stare zdjęcia, 
rabili wywiady z żołnierzami, studiowali pod- 
ręczniki wojskowe z epoki oraz ganiali po mu- 
zeach, by przyjrzeć się zabytkowym strojom 
i anatom. Przygotowali też kilkadziesiąt tysię- 
cy kilometrów kwadratowych tekstur, bazu- 
jąc na starych mapach miasta i okolic oraz 
danych dostarczonych przez ówczesny 


wywiad. Niezwykle sumiennie odtworzyli dwo- 


rzec kolejowy Stalingrad-1 czy gigantycz- 


= ną fabrykę Czerwony Październik. Jeśli 


więc masz dziadka, Który tluki się pod 
Stalingradem, zaciągnij go przed monitor. 
| Być może pozna szopę, w której spal 
| z Jankiem i Alikiem, a także drzewo, pod 
1 którym rozstrzelali pojmanego Hansa. 
=) Co ciekawe, gracz nie będzie główno- 
<= dowodzącym. Wcieli się w rolę „zaled- 
| wie” dowódcy batalionu bądź kompanii 
- po stronie Wehrmachtu lub Armii Czer- 


4 wonej. Tym samym zyska stosunkowo nie- 


SS wielki wplyw na przebieg całej bibwy. Jego 
FG bohaterskie czyny zostaną zauważone, lecz 


» nie zmienią losów wojny. Ludzie z DTF Ga- 


mes odzegnują się tym szmym od kompute- 


* rowej fikcji — nie chcą tworzyć scenariuszy 


alternatywnych, ale historyczne, udokumen- 
towane w podręcznikach. 

Zgodność z realiami pogłębiają bardzo natu- 
relne zachowania zolnierzy (w znacznej części 
żółtodziobów) oraz doskonale oddany sprzęt, 
który rzeczywiście wykorzystana w bitwie 
pod Stalingradem. Wiele urządzeń pojawi się 
po raz pierwszy. Przykładowo niemiecka Pan- 
zerselbstfahrlafette V „Sturer Emil” 128 mm 
powstała zaledwie w dwóch eqzemplarzach 
i jak dotąd nie zadebiutowała w grach. kŁącz- 
nie autorzy programu przygotują okolo 150 
jednostek, w tym kilka dziesiątków czolqów, 
dzial samojezdnych i samolotów, Kazdy z po- 
jazdów zyska możliwości zgodne z rzeczywi- 
stymi. Nie ma więc co marzyć o wypadzie 
„w trzech chłopa z kijami na pędzący wiejską 
dróżką czołg. Zaletą gry będą tez bardzo da- 
kładne procedury Sztucznej Inteligencji. 
Załnierze nauczą się ustawiać w kilka podsta- 
wowych formacji, a także podejmować 
samodzielne decyzje w ogniu walki. Bez naj- 


w ram" "EYE PT 


miejsce. Wróg stara się wykorzystać blędy 
gracza nawet kosztem swych żołnierzy. Ba 
cóż w czasie wojny znaczy życie ludzkie? 

Warto podkreślić, że jednocześnie z praca- 
mi nad strategią STALINGRAD francuska 
firma 4x Studio tworzy strzelaninę FPP 0 na- 
zwie STALINGRAD. Nie wiadomo jednak, czy 
ta druga pózycja w ogóle się ukaże, Niedaw- 
no oficjalna strona tej produkcji znikła bez 
wieści z Internetu... 


Stalingrad '42 
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na za punkt zwratny w historii Il wajny 
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Styczeń 1943 to ciężkie walki na ulicach 
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STALINGRAD i nic więcej. Tylko jedna bi- || 


ad cekst: Michal „Joel” Zacharzewski 


Niezwykła rodzina 


Kolorowe drukarki Canon 


Większość drukarek atramentowych Canon drukuje 
zdjęcia bez marginesu. Wiele z nich można podłą- 
czyć bezpośrednio do aparatu cyfrowego. Wybrane 
drukują nawet na płytach CD/DVD. Wszystkie są 
szybkie i drukują z wyjątkową jakością - są idealne 
dla profesjonalistów i amatorów, niezastąpione 

w domu i w biurze. Wyjątkowa niezawodność I łat- 
wość obsługi sprawia, że drukowanie staje się pasją! 


www.canon.pl 
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życiu osiągnąłeś |uż wszystko. 

Łupaleś ceglami mur w grze 

TETRIS i rwałeś foki w LARRY 

7. Braleś udzial w tajnej opera- 

cji na krańcach galaktyki, a także laleś gię 

z swastykowcami, turbanowcami i zwykłymi 

banditieros. Nic dziwnego, że czujesz się 

zmęczony. Pragniesz usiąść na skórzanym 

foteliku za wielgachnym biurkiem i zająć Się 

krojeniem kasy. Marzysz o sumach tak wie|- 

kich, że nawet Gates dostałby na ich widok 
zawalu galek ocznych... 

Zabawę rozpoczynasz w czasach calkowi- 

tej pionierki filmowej, w epoce Grety Garbo 

i Rudolpha Valentino. Zlecasz napisanie sce- 


lukcji, a także rozszerzenie, p pu4 POTOCZNE nagp 
ze współczesnych hitów. taki zawierające dodatko „epszych pro- 


wood padnie da twoich stóp jak nic! 
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nariusza, zatrudniasz scenograłów i kostiu: 
mologów. Ściągasz na plan reżysera i kilku 
znanych aktorów. Peda pierwszy klaps. Oka- 
zuje się wówczas, że jeden z gwiazdorów ma 
problemy alkoholowe, dźwiękowiec jest 
cholerykiem, a głupie blondi, mające drugo= 
planową fuchę, grymaśi, jakby było córką sa- 
mego prezydenta. Do tego scenarzysta 
romansuje ze statystką, kamerzysta zszedł 
ha zawal, a dostarczone na plan rekwizyty 
nadają się do rasistowskiego horroru, a nie 
klasycznego westernu z Apaczami w roli 
zwierzyny lownej. Pozostaje ci wnikliwe 
przejrzenie statystyk zatrudnionych postaci, 
ręczne poprawienie scenariusza, osobiste 
rozwiązanie sporów, dopieszczenie gwlazi, 
profilaktyczne zwolnienie kilku bucków I za- 
trudnienie kilku nowych... 
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Po nakręceniu zdjęć | zakończe- 
niu montażu na gracza spadną 
obowiązki marketingowca, czlowieka 
inwestującego w billboardy, plakaty I rekla- 
mówki telewizyjne, a także aranżującego 
wywiady z gwiazdami. W międzyczasie 
musisz też zlecać pracę ekipie naukowców, 
którzy zajmują się nowymi technologiami = 
tżwiękiem przestrzennym, kolorami, 
itp. lakcja gry kończy się bowiem dopiero 
w 2010 roku). 

Główną zaletą THE MOVIES jest jednak 
kontrola, jaką sprawujesz nad filmem. Masz 
wplyw na praktycznie każdy detal powstają- 
cego obrazu, Możesz regulować poziom 
brutalności poszczególnych scen, dorzucać 
odrobinę pieprzu, serwować romantyczne 
scenki, wpływać na ruchy kamery. Wszyst- 

kle te elementy skladają się na 
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luków te nie boję 


końcowy sukces obrazu, czyli na jego wyni- 
kl finansowe, od których zależy twoja 
glowa. Program Petera Molyneuxa (twórcy 
takich hitów jak DUNGEON KEEPER I BLACK 
M WHITE) będzie więc bardzo niekonwencjo- 
nalną, choć dość złożoną strategią 
akonomiczną. Gracz zaglębi się w niej 
w świat simsopodobnych gwiazd, zaopiekuje 
się nimi. niczym troskliwa matka, a jednocze- 
śnie będzie podejmował setki decyzji o cha- 
rakterze stricte biznesowym. W międzycza- 
sie zabawi się w reżysera... 


| Molyneux dotąd nie zawodził, co najwyżej 
spóźniał się z premierą. Można więć (dlu- 

| gol oczekiwać udanego połączenia THE SIMS 
| ze stratęgią Ekonomiczną... 
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Ltekst: Michal „Spielberg” Zacharzewski 
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Stwórz swojego bohatera lub skorzystaj z postaci, które przygotowali 
dla Ciebie twórcy gry. Jednocześnie możesz mieć pięcioro głównych bohaterów. 
REALM IE wybranych cechach. Jeśli Twoje marzenie to wojownik rzucając 
zaklęcia = możesz go prawolać do życia! 


Adolwwaj doświadczenie, wykonując zadania zlecone przez ponad stu Bohaterów Niezależnych. 


Awansuj, dzięki czemu otrzymasz więcej zdolności, czarów I mocv. 
r i 
bhaj o swoich bohaterów, kupuj dla nich brań, mikstury I inne przydatne przedmiot. 


Skorzystaj z dowolnych ustawień kamery, 
Możesz wybrać opcję widoku z pierwszej osoby lub widok izometryczny! 


Wwgrasz, jeśli stworzysz armię i rozbudujesz swoją osadę! " 


i każda z sześciu ras dostępnych w grze posiada jednostki 
i 
o unikalnych zdolnościach i specyliczne budynki. 


Kliknij i walez - unikalny system wydawania poleceń, dzięki któremu dowolny rozkaz 
wydasz w kilka sekund. bez pomyłek ani opóźnień. Teraz możesz zebrać tyle zaklęć 
i specjalnych umiejętności, ile zechcesz, Walka i tak będzie przyjemności! 
IDO GOSRZYSWEW OWADY CZCZO GONE 
OUSUOKOZZANOWNWYNI 
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z doskonałą grą strategiczną „Chicago 1930” 
w rewelacyjnej cenie 29,99 złotych! 
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oś się kończy, coś się zaczyna — pl- 

sal w jednym ze swych opowiadań 

mistrz Sapkowski. Prawdziwość je- 

NW do słów potwierdzi każdy imprezo- 

wież, który kończąc jedną butelkę, drzącą 

ręką odkorkowuje następną. Wszystko dlate- 
go, że natura nie znosi bezczynności... 

Nie znosi jej też firma Realm Interactive. 
Jej sieciówka TRADE WARS: DARK MILLEN- 
NIUM utknęle w połowie drogi pomiędzy 
pierwszą linijką kodu a tzw. market launchem 
(debiutem rynkowym, nie mylić z lunchem, bo 
to dwie zupelnie różne rzeczy). Na szczęście 

| niepowodzenie projektu nie wprowadziło pro- 
gramistów w ostatnie stadium delirki. Goście 
zagryżli zęby i błyskawicznie przystąpili do 
przygotowywanie nowego tytułu, Tak się roz- 
pędzili, że ich EXARCH — po zaledwie dwóch 


- wsieciowych beta-testów. 
[Pomysl na program przyszed! scenarzy: e J. 
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[| stom do glowy po długim i dość monoton- , 
nym maratonie przez światy gier (FF 
sieciowych. Okazało się, że tylko kilka p 
z nich cieszyło się jakąkolwiek popular- 

nością. Każde opuszczone uniwersum 4 *| 
nadawało się natomiast najwyżej na "34 
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handlować, a za przygodą y 
lazilo się jak za dzikim bo- 
brem — dlugie lata, | 

W EXARCH o spokoju | 
nie ma co marzyć. W grze Q 
będzie cholernie dużo ak- 4 
cji. Ludzie z Realm Interac- € 
tive nazywają ją nawet 
pierwszym prawdziwym 
MMPOARPG (Massive MultiPlayer . 
Online Action Role Playing Game) w historii 
gatunku. Stworzyli bowiem krainy nie mniej 
bogate niż te z serii EVERQUEST i dołożyli do 
nich walki rodem z DUNGEON SIEGE, Gracze 
będą się więc przebijać mieczami przez hordy 
wściekłych rogatych bestii, nauczą się mio- 
tać przeraźliwe zaklęcia i możliwie gęsto szyć 
z luku, Tempem rozgrywki EAARCH przy- 
pominać ma chwilami... sieciowe strze- 
laniny FPP! 

Sęk w tym, że same starcia, choć z8- 
powiadają się niezwykle ekscytująco, 
ustępują pod względem „wybuchowo- 
ści" krainie, w jaką wpisano tę historię, 

fit Przypomina ona klasyczne uniwersum 
6 fantasy, po którym szlajają się Oraki, 
elfy Raythe, krasnoludy, ludzie i mago- 

wie. Nie brakuje tam potężnych maglcz- 

| nych przedmiotów, nepekowanych 
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ność. Czy to oznacza, 4 
że będzie można się Ą =, 
upalić trawką? 
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i młotów, leciutkich róż- 
dżek, korbaczy I piekielnie 
skutecznych luków. 

| W powszechnym użyciu 

'są jednak też pistolety 

/ laserowe, strzelby pla- 

zmowe i miotacze płomieni. 

Korzystają z nich mutanci, 
ludzie-szczury, roboty wojsko- 

„ we oraz okultyści. W efekcie świat 

EXARCH przypomina nieco starwarsowy 
Endor, gdzie obok miskowatych Ewoków spa- 
cerowały potężne AT-ST, 

Silnik gry nie ma aż tak wielkich wymagań 
sprzętowych jak ten z GALAXIES, a mimo to 
potrafi wygenerować przepiękną dżunglę, 
porośniętą gęstą roślinnością. Nieco mniej- 
sze wrażenie robią podobne do siebie 


mroczne pieczary i przypominające labirynt 


jaskinie, ciągnące się w nieskończoność lo- 
chy czy krypty pod zrujnowanymi gotyckimi 


zamkami. Ciekawostką jest obszar, w który 
przywalił potężny statek kosmiczny, oraz dzi- 
waczne techno-katakumby. Nad całą krainą 
góruje sięgające niebios, przypominające ter- 
mitierę miasto Raythe ów. Elfy już w nim nie 
mieszkają. Zostały wypędzone przez maszyny 


| padświadomie marzą o jego odzyskaniu. 


Kreacja bohatera w EXARCH sprowadza 
się do wyboru gatunku i powiązanego z nim 


[UNa zdjęciu obok głów- 
227 nego bohatera napadła 
Sza "banda Łosia Superkto- 
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fachu, a także wyglądu oraz pici postaci, 
W czasie gry bohaterowie zdobywają 
doświadczenie, głównie dzięki siepaniu po- 
tworów oraz rozwiązywaniu na pozór stan- 
dardowych questów (uratuj księżniczkę, 
znajdź różdzkę Ferdynanda Wspaniałego, | 
oczyść jaskinię z plugastwa], których cele 
oraz warunki realizacji zmieniają się w cza- 
sie, Ważnym elementem EXARCH są też 
losowo generowane I niekiedy szalenie po- 
tężne artefakty, które — jak twierdzą auvo- 
rzy — zrobią nie mniejszą karierę niż te 
z DIABLO 2, Tylko czy gry stricte sieciowe 
stały się już na tyle popularne, by móc ma- 
rzyć o rywalizacji z najlepszymi? ! 
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8 zarazem pracownii- 
cy bankruta Rage Soitware teź nie 
umarli. Założyli za to własne studio 
komputerowe, w którym. pracują 
nad grą JUICED. 

Program jest kolejną wysokoDu- 
dżetową produkcją poświęconą 
wyścigom ulicznym. Poprzednie — 
MIDNIGHT GLUB 2 i NFS: UNDER- BE” 
GROUND — stały się przebojami, nic więc dziw- 
nego, że producenci nie szczędzą pieniędzy. O|- 


| brzymi worek z forsą powędrował da firm 
| motoryzacyjnych w zamian za prawa da wyko- 


rzystania ich wozów. W efekcie w JUICED po- 


EH 


[BENE H=— i 
derzeń. To, że samochód nie zgubi 


drzwi | nie zawinie się jak glista wokół napotka- 
nej latarni, wcale nie oznacza, że nie ulegnie 
uszkodzeniu. Brawurawa jazda może spowodo- 
wać uszkodzenia silnika, zepsuć wspomaganie 


Tę 


zującym jednak na 1 
danych telemetrycznych, dostarczonych przez 
praducentów samochodów. Nieliniowa ścieżka 
fabularna umożliwi graczom niemal dowólne 
rozbudowanie pojazdu. Kolejne zwycięstwa do- 
starczą nie tylko kasy, ale też przyniosą ci 
sławę w środowisku streetracerów. Dzięki 
skutecznej | efektownej jeździe, człowiek zyska 
natomiast prawo udziału w wyścigach organi- 
zowanych przez bogatszych kierowców. 


| jawi się ponad 50 oryginalnych modeli takich 


k. Samych dzielnie miasta programiści 
| marek jek Toyota, Honda, Nissan, Docoe, Ford, e 


= stworzą siedem. 


kierownicy, uszkodzić skrzynię bie- = Aa | 
gów lub rozwalić świeżo wmonto- = SĄ 


Z =" 
wane spojlery. Moze to oznaczać w == / 


' |Eczłonka Ka-Elux-Klanu 


Dobrze przylega do... 
+ [zresztą glupi jestem «(| 
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z | z przerośniętym de 
| klem, Wiadomo, co 
| powoduje m nosiciela 
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cziowieka. KtóreGO 
treścią zycia jest 
Iesć zolądkowa 


| gen, Fiat, Renault, Subaru, Peuqeo 


Opona mózgowa ©) | 


Mazda Mitsubishi, Pontiac, Holden, Volkswa- 
| Ghevro- 


let. Samochody będzie można przemałować na 


| dowolny kolor oraz rozbudować, wy- 


korzystując setki różnych spojlerów, . 
felg, wzmacniaczy, poprawionych śą 
wtrysków i dopałów. Zobaczysz na fe 
nich logosy m.in. A'PEXi, AEM, Brid- 


gestone, Ferodo, Kanig, Alpine, MOMO i HKS. 


Oczywiście nadmiar licencji pociąga za sobą 


pewne koszty. Najpoważniejszym jest częścio- 


| wy brak graficznej symulacji zniszczeń, zwłasz- 


cza tych poważniejszych. Przedstawiciele firm 
motoryzacyjnych słusznie twierdzą. że gry 


| samochodowe wspomagają sprzedaz ich pro- 


duktów, a więc przedstawienie w nich reali- 


| stycznych kolizji może spowodować reakcję od- 
| wrotną. W kontraktach licencyjnych za- 


mięszczeją więc specjalne klsuzule — 


jj w efekcie samochody w grach nie 


rozpadsją się na części, nie wybucha- 
ją i nie płoną. Autorzy gry tlumaczą ta 
dość rozsądnie: „Jeśli ktoś wyda klka- 
dziesiąt czy Kilkaset tysięcy dałarów na 
samochód, a później drugie tyle wiadu- 
je w tuning, dba o wóz jak o własne 
dziecko. Być może go zarysuje, lekko 
wgniecie, ale na pewno go nie rozbije”. 
Brak zniszczeń zrExompensować ma 
rozbudowany system obliczania skutków 


przekreślenie nadzieji na sukces. Innym ** — 


bonusem jest oryginalny pomysł rodem z gier 

sieciowych — otóż w wyścigach wezmą udział 

całe drużyny, zorganizowane i wyówiczone 

przez gracza. W dowolnej chwili bę- 

dziesz mógł wydać swoim part- 

jnerom rozkaz przyblokowania 

Z konkurenta, władowania mu się 

w bok, zepchnięcia na porozstawia- 

ne przy trasie kawiarniane stoliki czy 

wypchnięcia na zewnętrzną część luku. W klu- 

czówym momencie zyskasz w ten sposób kilka 

cennych sekund, które później zadecydują 
0 sukcesie w całym wyścigu! 

Gdyby nie ten element, JUICED byłaby dość 

standardową samochodówką ze zręcznościo- 

wym modelem jazdy, ba- 


[AP Soczyste uliczne wyścigi samochodowe, | 
imi w których możesz liczyć na pomoc kumpli || 


Na koniec warto jeszcze wspo- 
mnieć o szacie graficznej programu. 
Autorzy gry postawili na pstrokate, soczyste 
kolorki oraz szczegółowe modele samochodów, | 
wsparte bardza delikatnym cell-shadingiem. 
Dzięki temu wozy wyglądają naturalnie, a jed- 
nocześnie nieco komiksowo. Atrakcją będzie 
też dynamiczna Ścieżka dźwiękowa, zawierają- 
ca kompozycje znanych zespolów. Jakich? 
O tym dowiesz się tuż przed premierą JUICED, 
gdy stosowne licencje (któreż to”) zostaną 
podpisane. Ez 
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Taki doży, A jesz 


idzisz to? 
Widzis ję z butlą biega 
REDA” 


jak niemów 


tężne palmy ni- 


czym zapałki! Pandemonium przerywa wielki » z udziałem członków oddziałów specjalnych. 


irmy developerskie z reguly nie chwalą 
sobie wspólpracy z dużymi domami wy- 
dawniczymi. Te ostatnie skąpią grosza, 
promują sprawdzone pomysły I bez 
przerwy, niemal codziennie dopytują się o ter- 
min zakończenia prac. W efekcie do sklepów 
trafiają gry niedopracowane, niezbyt odkryw- 
cze i szalenie zapluskwione. Takie jak ostatni 
DEUS EX, który okazał się jedynie pokaleczoną 
„wersją beta , wymagającą całej garści latek 
i poprawek. 
Programiści Zombie Studios wyróżniają Się 


na tym tle niezwykle gorącym uczuciem, ja- 


napis „72 godziny wcześniej”,, 

Bohater ląduje w Kongo. Przedziera się przez 
busz, walczy z rebeliantami i nejemnikami. Po 
wykonaniu misji Hayden zostaje przerzucony do 
Kazachstanu, gdzie czekają na niego rosyjskie 8i- 
lv specialne oraz kobieta z przeszłością, w do- 
datku z jego przeszłości. Następnie trafia do 
ogarniętej wojną Czeczenii, gdzie aż się roi od 
terrorystów-niepodleglościowców, a później co 
wspomnianej we wprowadzeniu Syrii. 

Oczywiście rola mentora, jaką wzięło na sle- 
bie Atari, nie skończyła się na stworzeniu 


scenariusza. Firma zakupiła bowiem pra- 4 -- 


Ugromne wrażenie robi Ścieżka dźwięko: 
wa, Muzykę do gry, skomponowaną przez 
Inona żurra (człowieka odpowiedzialnego za 
melodie z LIONHEART I FALLOUT TAGTICS], 
nagrała blisko stuosobowa orkiestra. Zarówno 
dźwiękowcy, jak I animatorzy zostali wywiezie- 
ni na poligon, gdzie przez trzy dni strzelali 
z broni, które później pojawią się w grze. Po- 
znali więc ich dźwięk, odrzut i rozbłysk. Graficy 
podróżowali natomiast po całym świecie, zwie- 
dzili Bośnię, Rosję, Maroko i Hawaje. Z miejsc 
tych przywieźli kilagramy zdjęć, które póżniej 

przerobili na wysokiej jakości tekstury. Dzięki 


W miarę postępów, w qrze pojawią slę coraz 
skuteczniejsi przeciwnicy, którzy np. będą uni- 
kali bezpośredniego kontaktu, preferując 
ostrzał z daleka, z zaskoczenia. To mogą być 
naprawdę trudni kolesie! 

W SHADOW OPG pojawi się też Multiplayer 
7 dużymi mapami nawet dla 16 walczących. 


Przewidziano tryby Deathmatch, Team Death- 
kim darzą firmę Atari. W wywiadach mówią match, GTF | Md Pescue. 
o niej jak o najpiękniejszej muzie, a zarazem 
patronie, sponsorze, mentorze oraz mecena- 
sie, | rzeczywiście, dość interesujący pomysł 
na grę zrodził się bezpośrednio u wydawcy. 
Jeden z pracowników wielkiego A przygoto- 
wał pełen zwrotów akcji scenariusz, którego 
bohaterem jest członek oddziałów specjal- 
nych, Frank Hayden. Na początku gry leci do 
Syrii, by przejąć odkrytą przez wywiad broń 
atomową. Niestety, jego śmigłowce zostają 
zestrzelone. Parę minut później wielki grzyb 
podnosi się z ziemi, 
a Tala uderzenio- 
wa lamie po- 


wa do silnika sieciowej strzelaniny Wiszj 
UT2004 i dorzuciła słynne Karma engl- 

ne (podprogram odpowiedzialny żafi- 4 

zykę świata i animację postaci, KARNL | 
wzbogacony o efekty RagDoll. Pa- [aS Ry” 
nowie z Zombie Studios przerobili R. +2 4 
go tak, by uwzględniał masę ciała PR AIZ 1, 
animowanej postaci oraz jej kieru- (54 
nek ruchu. W elekcie walczący 
mają poruszać się i umierać 

w znacznie bardziej zróżnicowany 
sposób niż dotychczas, W. grze 
pojawi się także LipSynch, kod syn- 
chronizujący układ ust bohaterów 

i wypowiadane przez nich slowa. Zor- 


ich ciężkiej pracy gra będzie wyświetlać 
ustrą jak żyleta grafikę w rozdzielczości 

». nawet i 1600x1200 pikseli 
Największym atutem SHADOW 
OPS: RED MERCURY ma być jed- 
nak grupowa Sztuczna Inteligen- 
cja postaci. Walczący nauczą się  INSS= = j Some | gf 
kryć w trawie, chować za bu- xi ką ŚW ARE > I 
ł dynkami i drzewami, skakać | mam Zał |. 
j przez przeszkody, prowadzić | 
ogień ubezpieczający, a nawet 
pozorować swą śmierć, by później 
wyskoczyć graczowi zza pleców! Oczy- la: WODA rl 
wiście inaczej będą zachowywać się par-  |HAB WŚ R NEA ZAS 
J tyzanci w Czeczenii, inaczej syryjscy h 
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WEPALEEYAIRZY GW EGLE EIU me b= = ESSE 
ORAWA TANIM Er 
dzinnym mieście istnieją 
i oddzielne dzielnice dla „kolo- 
rowych*? Cóż, masz przechlapane. 
, Chcesz jednak zapewnić swoim dzie- 
 clom lepszą przyszłość... Chaesz wozić 
/ żonę do sklepu nowym Mercedesem! 
ATZ EURZOCEW ZENERA 
"| Pokaz nam, że jesteś patriotą. Zostań 
BOECZZAONAWIEWIEJ SEI 
"| MEN OF VALOR: VIETNAM stanowi 
"o odpowiedź firmy Sierra na przygotowa- 
| OEMYZZYGNTE AAU ELU AZTTE 
torzy gry postanowili stworzyć najbardziej 
/ klimatyczną wojenną strzelaninę FPP w histonii 
o gatunku, Wykupili prawa do najnowszej wersji 
silnika UNREAL i wzbogacili go o szereg inno- 
wacyjnych procedur, efektów I podprogra= 
POW PZEAEEEŁ GENEWA ARTU 
Ra cia dźwiękowców, którzy urządzili sobie strzelnicę 
u" na nieczynnym poligonie wojskowym w Idaho. 
"»| Stworzyli wreszcie Deana Shepharda, czarno- 
NE GEO EWLEMEML OG AIEZA AKA 
"uprawnienie i pragnie zostać bohaterem. 
Młodego żołnierza czekają ciężkie przejścia. 
"Po krótkim, przeszkoleniu wojskowym zostanie 
zrzucony bezpośrednio O 
IENOEOLNA BYE 
IE MBLALOW re 
kich misjach 
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Ramka obrazka pozaria Johna. 
Zostały tylko nogi i kawalek korpusu. 
Przerażony Mark strzelał w białą 
obwódkę jak oszalały... 


Później, w towarzystwie zolnierzy Armii 
Republiki Wietnamu, zajmie się dosta- 
wami, spływającymi z pólnocy dla 
wojsk VietCongu. Bohater przejdzie 
też szlak Ho Chi Minha i weźmie 4 
udział w kontrataku ne Hue, starą 4 
stolicę Wietnamu z lat 1558- * 
(EEEE PZA WAZNE 
EE CHENNZCEWY LEK 
Autorzy gry nie twierdzą, że 
tworzą program realistyczny. 
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Chcą jednak pokazać bezsens woj- 
ny, jej okrucieństwo i niezwykły klimat, rezy- 
WEW EMMYESNEZNYMAMGNYTKIWZE 
(ESEE A CMELEZAEN TNO OCE 
bezczynności, kiedy dowództwo czekało na 
rozkazy, a zofnierstwo dłubało w nosach. Pro- 
gramiści gwarantują za to prawdziwy sprzęt, 
EWC WAWEL SŁOWA yZAEEJWEJ 
krew i pot, a także duuuuuże wybuchy. 
Program wykorzystuje silnik gry UNREAL e, 
EFAEMEN NAT ZANZEWEMNC AE 
WETO c PANIEUZE CHE CEJ? 
zostal poprawiony, rozszerzóny bądź napisany 
od nowa. Największe zmiany dotyczą jakości 
wyświetlanej grafiki oraz szybkości dzialania. 
W pragramie pojawi się świetnie wyglądająca 
woda, niezbyt przezroczysta, zaśmiecona glo- 
nami, zwłokami, kawalkami desek. Roślinność 
IEEE NUENEN AE A EAC) 
trawy, gaje papajowe, kauczukowce), lecz cza- 


_.. sami każdy cel będzie można dostrzec już na 


pierwszy rzut oka (pola ryżowe, odsłonięte 
bunkry i ich wnętrza). 

Zmieniono też podpragramy odpowiedzialne 
EUEUIUEHENA AL CHNNEWEILUKUELAE] 
dE TKA FZPAGLAJCLATE rat] 
zolnierze VietGongu — z zaskoczenia, krótkimi, 
WYEWIWMWWECEINAOLGJEACA Ein) 
starć. Dzięki temu gracz na wlasnym ciele od- 
czuje, jak bardzo niewygodna jest dla napast- 
ników wojna partyzancka, Z kolel towarzysze 
shepharda nauczą się walczyć sami, 
chronić zajmowane pozycje, wzajemnie 
METKEIARE CNG GLOWE 
"W razie konieczności wysłu- | 

.. wphają rozkazów „Murzyna” 
e ; i przeprowadzą akcje nie | 
2 O ETEONKACEUE FAZ 
7Ę z GHOST RECON. Wszystko 

ZAZIE EULA PCT | 
AWAWARZA MAYA 
TEFAMUEOC EZ | 
sposób. RD 
| Fa | Program wpierw | 

GRUPOM 
W xbox, a pół roku 
IA JE NELAPANE 
torzy twierdzą 
bowiem, że nie 
SGWEIELENENE 
WEHUECWA NEI 
formach jednocze- 
EEEE ZACH 


ęj. | towa zostanie 
J)) w zamian za to 
wę zaprogramowana 


daty od nowa, wszyst= 
EA kie tekstury zosta- 


ną przeprogramo- 


system sterowa- 
nia oraz dźwięk. 
WIERCENIE 
. bonusów, które 
' wynagrodzą dlugi 
0788 Oczekiwania, 


wane, zmieni się "|| > 


WZAY Zwisające z sufitu dzia AB 
A twudnym przeciwnikiem. Zolnierze woleli jed- | 


bągi były 


nak walczyć z nimi niż ze swoim najgorszym kaśń 
wrogiem — klepką podłogową... 


Firma 
MEDAL 


Call of Honor 
Allied Vietnam 


2015 
OF HONOR 


zasłynęła 
" AELIED 


doskonałym 


AS- 


SAULT. Potem podzieliła los tych, którzy 
nieoczekiwanie odnoszą wielkie sukcesy — 
rozpadła się w drobny mak, Na szczęście 
zatrudnione w niej talenty nie wyginęły jak 
muchy w. czasie epidemii zatwardzenia, 
Część pracowników powędrowała na ciepic 
posadki w Electronic Arts, gdzie w chwili 
obeenej powstaje oczekiwany MEDAL OF 
HONOR:--PACIFIC ASSAULT. Kilkuna= 
stu grafików oraz koderów postanowiło się 
usamodzielnić i założyło firmę Inhnity 
Ward. Dzięki nim gracze poznali CALL 
OF 
w 2015, przygotowują MEN OF VALOR: 
WIETNAM. Będzie to pierwsza odsłóna 
kilkuodeimkowe) serii, poświęconej nAal- 
większym współczesnym konfliktom. Pro= 
kram przypomina młodym ludziom, żę 
w Wietnamie po raz pierwszy na równych 


prawach walczyli biali 1 czarnoskórzy Ame= 


DUTY. Osoby, 


którę 


pozostały 


rykanie. Wcześniej tycli ostatnich trakto= 
wano jako mięso armarnie:.. 


Pożary lasu to śmiertelne za- 
grożenie dla wszystkich leśnych 


b włochatych nóżkach... 
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zwierzątek. Biedne chomiki i sarenki 
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WYJ EBOUJALI 


„Bł me Din Bt asc 
WZZDZICU przez ostatnich 


Ocena: 9/10 SA SW KIOSKU 
„Gra fączy tempo: AGA Diablo, fait paka  GaiG — pei a 
i złożoność 0. oraz interaktywnośćiUh j = MALILI! 


7002-2604 CDV Soltware Entertainment AG. Wszelkie prawa zastrzeżone. CDV logo CDV i Divine Divinity 
sa zaTĘJESTOWANYyN znakami towarowym albo znakemi towarowymi CDV Software Entertainment AG 
wwiwzedy.dę lub Lanan Studios w Stanach Zjednoczonych Ameryki ub w Wielkiej Erytanii Vlub w mnych krajach, 
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5 Nag 
j.-1 Fed: CH 
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by zaistnieć na dlużej w świadomo- 

ści fanów strategii czasu rzeczy- 
wisteno i jednocześnie uniknąć 

M stworzenia klone WARCRAFTA lub 
AGE OF EMPIRES, trzeba się napraw- 
dę wysilić. Czy Rosjanie z Primal 
Software będą potrafii za- 
proponówać nam COŚ 

Świezego w Swojej 


grze BESIEGER? 


opowiada 

a koegzysten- 

/F cji dwóch ras — Wikingów 

i Cymeryjczyków — która do 

pewnego momentu była harmo- 

s/ nijna, a potem cala harmonia 

wzięla w leb. Pozogę zaczęli Cy- 

meryjczycy, a konkretniej sklonna 

do spisków rodzina króla Konina. 

Postacią króla będziesz sterować przez 

część gry, a podczas pozostałych etapów 

staniesz na czele armii Wikingów pod ko- 
mendą Barmalaya. 

Prowadzenie rozgrywki nie od- 

Biega od standardów strategicz- 

a nych. Podstawy sterowenia to 

prawy/lawy przycisk. myszy. Baz 


tendencyjną listę "r>BPR— JE prięt KE 
wodują, iż BESIEGER sę: 


Li CZASU rzeczywist ; 
1. Wojna, Znów czeka na ieb; 
ze wieczny chaos panuje ry 
2. Kliknij Prawym, potem lewym — 
do rozgrywki Nie trzeba czytać ins 
obsługiwałeś już setki eRTeeSów 
3. Rozbudowa bu ! 


Ą = 
J. „Filmówa kame 
„ł *ra pozwał 
„realistycznie wyglądająca ż 
— takie hasła Czyta się już bez emoc 
wygląda jak wszystkie inne RTS'y. 


eśli twórcy wywodzą się z ekipy. 
która tworzyla FALLOUT, do swojej 
nowej gry przygotowali ponad 7/00 
stron dokumentacji i przez sześć 
miesięcy pisali same tylka dialogi, to takiego 
projektu milczeniem zbywać nie wypada. 
BARD'5 TALE będzie grą role-playing, raz- 


Dwóch na jednego, to nie wróży nie 
dobrego. Ale razem damy radę, ty i ja, mój 
brachu, pokonamy ich bez strachu 


araaci 


jąca na kilka ustawień”, 
woda”, „dynamiczne cienie” 
IL. I tak na koniec gra 


wym” w historii Eatun- 


ciebie ostra młócka. Dobrze, 
lKo w grach Komputerowych. 
przed przystąpieniem 
trukcji. W taki sposób 


dynków. Nięch zgadnę, pewnie będą 


qrywalącą się na pólnocy Szkocji (Wy- 
spy Orkney]. Autorzy mocno podkre- 
ślają fakt, że pragną sobie z niektó- 
rych zgranych RPG'owych motywów 
robić jaja. I tak na przykład, gdy boha- 
terowi przyjdzie w jakiejś przykurzonej 
piwnicy trzaskać szczury po ibach (pa- 
miętasz FALLOUT?), to da wyraźnie do 
zrozumienia, jak bardzo się tym zadaniem 
czuje zazenowany. A gdy z kolei na ratunek 
czekać będzie piękna księżniczka na szczycie 
wieży, to nasz bard westchnąwszy skomen- 
tuje, że mogliby te piękności sadowić na 
parterze. Dowcipów tego typu ma być Dez 
liku. Narrator będzie podpowiada bohate- 
rówi jak Iść, a gdy ten 
drugi za bardzo się oddali 
od wyznaczonego punktu, 
to „Komentator: 
sobie na korygowanie po- 

czynań barda. 

Podstawą prowadzenia 
rozgrywki będą zdolności 
muzyczne i wokalne — 
umiejętność „rytmiczna 
— pozwalające na przywo- 
lywanie pamocników 
w postaci stworzeń 


ZF 
DW soli 


CZĘ" EJ 


wyszkolonego  zolnierza 
warto. zachować. przy 
zyciu, bowiem część jed- 
nostek przechodzi do na- 
stępnych poziomów gry. 
Ciekawe rozwiązanie to 
możliwość _ ponownego 
przekwalifikowania jedno- 
stek z wojaków w zwy- 
kłych robotników. W grze 


znajdzie się około 30 ty- 
pów jednostek plus MP WSO 
postacie niezalez- TAE 
ne, natomiast bu- (AIAONESLENUIE 
rodzajów. Do roz: WEEDEJEELNEMNE 
woju osad siużą SHE 
trzy surowce: drewno, 
kamienie i zelszo, Jak sama nazwa wskażu- 
je, niezwykle istotnym elementem zabawy 
będzie obleganie twierdz nieprzyjaciela. 
Poza grą dla pojedynczego zawodnika, 
dostaniesz także tryb wieloosobowy z taki- 
mi opejami jak „wszyscy przeciwko wszyst- 
kim, „przechwyć artefakt” — każda że 
stron musi ukraść wrogowi cenny przed- 
miot i zanieść do swojego obozu, „oblęże- 
nie” oraz „walka taktyczna . Będzie zatem 
z czego wybierać. Oby tylko BESIEGER za- 
proponowała nam coś Więcej, NIŻ poWIElA- 


nie oklepanych schematów. 


ra 


tylko ściągnąć do pomocy szczura, ale nie * ” 
od razu Rzym zbudowano. Wraz z rozwojem — 


postaci, nie tylko typ, ale i ilość bestii-poq- 
komendnych ulega poprawie. Rzecz jasna 
rozwijać będziesz też inne umiejętności 
(zręczność, sila, żywotność, charyzmal. 
Ciekawie rozwiązano ulepszanie ekwipunku — 
nowa, lepsza broń automatycznie zastępuje 
słabszą, a ta druga zamieniana jest w złoto. 
Jeśli autorzy mają w zanadrzu więcej takich 
smaczków, to szykuje nam Się niezly hit. 


z” 


h 
Bard s Tale 
%. Miveadi 
de www.the-bards-tale.comyEny 
ima SSELIELE 
[l Tryb multiplayer 
3% Premiera: koniec 2004 
3%. Gra dla: PO, Xbox, PSe 
Jeszcze niady nie przyzywalem zwierząt | 
przy pomocy inszrumentów muzycznych 
male przyśpiewki przy dużym kuflu to też in- | 
teresująca sprawa. BARD'S TALE — przy- 
bądź czym prędzej 
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Besieger 
łrategia Gzagu rzeczywistego 


4. Dreamcatcher Interactive 
3 wwWw.esiegergame.com 


Am ETEN EC) 


E] Tryb multiplayer 


*+ Premiera: czerwiec 20U4 
* bra dla: PO 


|oSE A OIEWEELO UWAGE NIEJ 


AE ZE WAWLEOIERNEWU A 


tiobędzie trochę nowych rozwiązań 


*-BPfsfa 


Lewandowski 
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„BART 


= Podsłuchaliśmy... 


Polski oddział Electronic Arts uruchomił swoją 
stroną internetową  (www.polska.ea.cami, 
a także lokalne biuro pomocy. Jeśli nie działa ci 
gra, kupiłeś zarysowaną płytkę bądź nie jesteś 
w_Stanie zainstalować dodatku do gry THE SIMS, 
dzwoń pod numer (0-22 640 23 34. 


Fu 


Prace nad DUNGEDN SIEGE 2, kontynuacją hitu 
sprzed dwóch lat, powoń zbliżają się do kndca. 
Gra przyniesie nowe labirynty I nowe rodzaje po- 
twarów. Sześcioosobowe druzyny zbadają 
bardziej interaktywny świat | stoczą pojedynki 
w Internecie. 


SUE Z EJEA/E (EMDUL Aric Ri == zul" 
wanym HALF-LIFE 2, ma dla graczy nieweśołe wie- 
ści. Jago zdaniem, producenci gry chcą wydać 
dzieło perfekcyjne pod każdym względem i nie cof- 
ną się przed przesunięciem jego premiery na 
2005 rok. Podobne wypowiedzi byty do reedawna 
tlpmeną twórców DLIRE NUKEM FOREVER... 


all 
Ę «Jk | 


Dwayne „The Rock” PSEM były zapaśnik, 
8 obecnie aktar znany z „Króla Skorpia- 
| na” i „Witajcie w dżungii”, zagra główną 


*. 
" „4J4 Aleca Sectsa, piłota F-15, który 
raj szpiagowskiej. Film 


we trafi do kin w przyszłym ro- 
p” ku, a wyreżyseruje go naj- 
kJ 


prawdopodobniej John Woo 


4 . daj EE” 
am 


: Firma CD Projekt ogło- 

k siła swoje wynda finan- 
sowe ża 2D03 rok. W ciągu dwunastu miesięcy 
sprzedała blisko 1.5 min gier w Posce I 70 tys. 
w Lzechach i na Slowacji. Jej łączne obroty się- 
gnęły 29 min złotych. Ta więcej niż konkurenci 
LLsnega — 23 min, LEM — 13.4 min]! W tym ro- 
ku GD) Projekt płanuje powiększyć obroty, lecz 
maże to być trudne — firma opiekuje się mniejszą 
ilością tytułów niz dotychczas 


LJ 


W Sieci można już znałeść dwa pierwsze emula- 
tory konsol Xbox. Programy Xeon i GBX nie ma- 
Ją co prawda oszałamiających możliwości, ale 
pozwalają uruchomić niektóre gry. Przykładowo, 
konsoławy TUROK EvOLUTION po konwersji za 
pomocą CXBX działa płynnie na maszynie z proce- 
gorem 2.4 Ghz i kartą grafiki GeForce PX 5600. 
Cóż... zobaczymy, co będzie za rok 


rolę w ekranizacji gry komputerowej © 
|= SPY HLINTER. Woieli się w postać 


= do międzynarodowej Śl 


1 a MP rat Li 


ingło już dziesięć lat, odkać fycerz po raz p 
pierwszy przyjechał do potężnego zamku, 
położonego gdzieś na uboczu niewielkiego 
księstwa. Dość śmieszne intro - 
„robiło wówczas kolosalne wrażenie, a rozgryw- A 
wciągala niczy 'm świstak sreberka. Nic jed j 
dziwnego, że najnowsza, piąta już odsto- „+44 
na sis INIK ów nie przyniesie wielkich 4. 
an. Gracz nadal będzie stawiał chorą- 
giewki woził drewno od drwala do bu- 
downiczego, a u rybaka kołowal Tisze. 
A Program zaszokuje jednak szatą graficz- pe” 


Autorzy gry zdecydował SIĘ ARE na pelen MESS 
"r 1 M 

ry miar. Skorzystali ze sprawdzonego Silnika jg I 
vare, uprościli interfejs, Ą A 

(a 


WproM dzi nowe towary i nowe 
„, zawody. Poprawili model eko- 
nomiczny ora? rozbudowa- 

li tryb bitewny. O tym, czy 
przypadkiem się nie sfrajerzyli, 
przekonasz Się pod koniec tegi 
roku, kiedy SETTLERS 5 trafi 
wreszcie do sklepów. 


Caribbean Crisis 


araiby. Fiach, palmy, panny w bikini i martini. Wstrząśnięte, | „ARE EBEB 
nie zmieszane. Chce się żyć! Sęk w tym, że nie SIĘ 0 można. wiG-bo0 | a W 
Akcja gry GARIBBEAN GRISIS toczy się bowiem w 1962 roku, doo. Czterech rejdoweów | | 
w kia środku kryzysu kubańskiego. Bezsilni Amerykanie trafia do jednej z 13 lo | 
— z rozkazu samego JFK ataku- kach (pustynia, miasto, | 
ją radziecki atomowy okręt dzunejia, lodowa KENA, | | 
x; | podwodny. Uw odpowiada tp. odpałaainiójdje © ' 
"| ogniem. Wybucha gigan- Gaz do dechy. W ramach rywalzacji fair-play każdy 
*%j)tyczny konflikt, Kuba > nich wali do przecwników 2 kikunastu różnych broni Aa 
niemalże znika z powierzch- począwszy od karabmów maszyttawych, przez wyrzutnie 


ni Ziemi, a Moskwa 

4 Leningrad, Nowy Jark i Wa- 

«„„| Szyngton zamieniają się 

HB) w zgliszcza. Rozpoczyna się 

„ bój o surowce naturalne — 

| te nieskażone, rzecz jasna. 
|Z oczywistych względów 

7 do ich zdobycia strony wy- 
korzystują Jednostki tradycy|- 

4 ne. A gracz? Gracz ma słój 

A | strategię czasu rzeczywistego 

| Doprecowaną, widowiskową. 

| z autentycznymi jednostkami 

z lat a. z da Z karę 


|=="£) 
| SPA"! ray : sA 
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Duty: 


Fi 


% ech Sz0 


ierwszy oficjalny dodatek do jednej 
z najlepszych gier minianega roku 
zabierze cię w podróż pO polach 
największych bitew 
towej. Zobaczysz walki w rejonie Bastogne, 
bój o Kursk, a także piaski Sycylii. Wsko- 
czysz do czołgu, by z jego kabiny siać znisz- 
czenie, a także pobawisz śię miotaczem 
piomieni. Wiele czasu spędzisz, rzucając 


yobraź sobie bezkresny ląd 
ZaMIeSZKANY PRZEZ SMOKI 
I rycerzy, pełen tocznych 
miast i strzelistych zamków, 
cichych 1 spokojnych wiosek, 
SKATOÓW DOLUKTYWANYCH w za- 
M pomnianych gronowcach i gię- 
©. bokich jaskiniach, Tak, tak, to 
M twoja nowa ojczyzna! Już 
niedługo znajdziesz sODie 
w niej dom, zatrudnisz się 
jako wojownik, barman, 
kupiec bądź rze- 


: United Offensive 


j granaty | ratując się przed tymi, które 


| zrządzeniem losu wrócą do ciebie. 


typu Domination, zaś dołączony do 


Sze | ciekawsze mapy. 


prawiona Sztuczna Inteligencja przeciw- 
ników oraz lepsza grafika (wybuchy, 
opady deszczu i śniegu) to kolejne atuty 
j UNITED OFFENSIVE. Nowości nie ominą 
tez trybu Multiplayer. Gracze wezmą 
udział w Tank Battle oraz rozgrywkach 


edytor pozwoli im zaprojektować więk- 


Po-- 


gry 


osyjska strzelanina FPP z paskudami 
w rolach głównych. Jej akcja rozpó- 
czyna się z chwilą, gdy biofizyk Henry 
| Alfred Cole odkrywa metodę oddziela- 
nia duszy: od ciała. Tworzy w ten sposób 
pozbawione jaźni potwory, przypominające cha- 
rakterem popularne zombie. Kontrolę nad jet- 
nym z nich przejmuje demon Baphamst i zaktada 
ośtejalny kult Lucyfera. Nadejście Czarnego Pana 
zbliza się wielkimi krokami i zadanie gracza pole- 
ga na tym, żeby temu zapobiec. Najlepiej wybi- 


Moi=d:, 


jając wszystkie bestie w pień. W HELLFORCES pojawi się około 45 
potworów, ponad 20 rodzajów broni i sprzętu, w tym noktowizor, 
lornetka i czujnik ruchu: Sama gra utrzymana będzie w stylu dziad- 
ka o imieniu DOOM — a więc dużo, dużo, dużo strzelania i mało, 
mało, mało myślenia. Bo i fo co myśleć? Że niby myślenie ma przy- 
szłość? Buhahahaha! 


zakupisz Wóz oraz Konia. JEŚlI 
wdasz się W dworskie intrygi, 
dogadasz się z lokalnymi przedstawicielami 
prawa I wsuniętą W tę czy inną kieszeń la- 


mieślnik I 
ZECHCESZ, 


pówką załatwisz Komuś banicję. W czaśle 
Z8aMorsKIE| wyprawy stoczysz ból z pirala- 
mi, zwiedzisz też glębokie 
lochy pod zrujnowanym 
kasztelem, w którym sbra- 
szy. VANGUARD to gra sie- 
ciowa trzeciej generacji, 
4 perfekcyjna graficznie, 
|szalenie rozbudowana 
i wciągejąca. WORLD OF 
WARCRAFT oraz EXARUH 


gĘ > > konkusenel 


amiętasz REAL WAR? Byla to niezbyt 
udana stretegia, czasu rzeczywiste- 
go, która powstała na podstawie 
programu szkoleniowego armii ame- 
rykańskiej. Jej autorzy przerzuciii się na gry 
FPP Obecnie tworzą PRISM: BLACK SHIELD, 
darmową reklamówkę Gwardii Narodowej, swo- 
isty odpowiednik osławionego AMERICA'S 
ARMY. Jednocześnie kończą prace nad jej ko- 
mercyjną wersją, zatytulawaną PRISM: THREAT 
LEVEL RED. Jej akcja toczy się w niedalekiej 
przyszłości, kiedy to Stany Zjednoczone tworzą 
nową jednostkę do walki z terroryzmem, wyko- 
| rzystującą najnowsze zdobycze techniki i pełnią- 
|" cą chwilami rolę kontrwywiadu. W porównaniu 
z BLACK SHIELD, gra zawierać będzie więcej o- 
kacji, misji i broni, a także rozbudowany tryb dla 
pojedynczego gracza 


ski nie rodżkdic> Braw- 
gry.wp.pl), lecz konkurencyj- 
5 ji al do rozpoczęcia prac 
W LELJA poświęcanymi g rom. Swoje po- 
MO AGCA 6 rel do r. Totiem M ony gry.©2.pl, a | LAI LBKŻE 
inspi RAE słynnym IGN | www.gameśi z5WeEk.pl 
| Wszystkowiedzące wiewiór ki donoszą jednak, że 


na F "EFINEJ SKDŃCZ czy. 
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WKTO dczy | trze GI Ep aira jr „Gwie szdnych Woj! jen To- 
warz yszyć mu będzie EEC PEPE: 


AGI ODATtBI | na fal Mike łrni. 


UUl HI PTONUKCJ 
l 


rzy " RALLY TR OPHY wciąż pri zeują nad swoją Ą 
pow FAT UT. 0 wa niekom wencjonaln nych, 
|Bo7 EM S040 igach za zdezełowa- 

UEU pisa | PaDacT 


tym czasie rożwinął się. 


Z ardzo realistyczm Fch w 


| żę 5BM04 ichodów 
| temu. Program w. 
| 

| 


| ji 4 


ppsa „ił mjuZi roboaie. 
GŁ PIWALAJE. 


k a | | wz 
IPÓŃDNAE 
l - 
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DARK SECTOR. Ładna nazwa, prawda? Tak wla- 
śnie ochrzczono nową grę firmy Digital Extre- 
mes. Nie byłoby w tym nie dziwnago, gdyby nie 
platformy, na których program się ukaże — Abox 
Naxt i PlayStation 3. W świecie konsol nastała 
już nowa ETA... 


Grok, nawy pracownik firmy Atani odpowiadzial- 
WrzgoT: REZ REN EE ENEA NI EB ELIER 
(ETER ASK W KOCENC ENIE |EOWIEJEACE 
EPEE ACHA PEWEL LEE 
ga! Trwają prace nad NEVERWINTER NIGHTS 2 
i BALDUR'S GATE GQ! 


Zapowiadana od blisko dwóch lat gra KINGDOM 
UNDER FIRE 2: THE CRUSADERS ukaże się wylącz- 
nie na konsoli Xhox. Program miał trańć także na 
pęcety (na których ukazał się oryginal), lecz 
w ostatniej chwili jego autorzy wycofali się z tego 
pomysłu. Hak im w.smak! 


Firma Atomic Games pracuje nad dwiema kolejny - 
mi odsłonami kultowej seri CLOSE COMBAT. Ory: 
ginał opowiadał o czesach Il wojny światowej i był 
rozbudowanym RIS'em. Zapowiadany na koniec 
tego roku FIRST TO FIGHT będze taktyczną strze- 
lanną FPP, a RED PHOENIX — strategią osadzoną 
w negliach hipotetycznego konfktu w Korei. 


Pięć gier przygodowych powstanie na podstawie 


powieści kryminalnych Agathy Christie. Wnuk an- 
grelskiej pisarki sprzedał stosowne prawa koncer 
nowi Choiron. Czyżby wreszce jakaś konkurencja 

dla seri przygodówek a Sherłocku 
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Children of the Nile 


eśli chodzi o sławę, Chris Beatrice nie może równać się z $i- 
dem Meierem czy Johnem Carmackiem, ale swoję [uż zrobił. 
Spod jego cudownych tapak wyszły bowiem gry ta- 
kie jak LORDS OF THE REALM czy ZEUS. Spek- 
takularna porażka wtórnego GESARZA sprawiia, h 
że Beatnce zajął się swoim wlasnym projek- 4 
tem. CHILDREN OF THE NILE będzie — podob- f 13 «7 
nie jak FARAON — strategiczną symulacją Fg. i, 
państwa egipskiego, sprowadzoną do za- 
ELE pojedynczym miasteczkiem. 
Autorzy zaopatrzyli ją w trójwymiarową |= | 
KUGA ETEWNIECH Cl mi PT 
o własnych potrzebach i upodobaniach. Pa- X 
starali się o zupelnie nowy system gospodar- 
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ukces niskobu- 
dzetowej strze- 

M lanki — PACIFIC 
WARRIORS 2 

zotal zauważony także 
iza wschodnią granicą 
Polski. Tamtejsza Buka 
(skandynawski stwór. 


który wyl na Mumin-- N__- 


ków) rOZ- 
poczęła prace nad PACIFIC STORM, zręcznościową sy- ś 
tet z czasów Il wojny światowej. Lidziwniia ję jednak | 
5 elementy klasycznej... strategii czasu rzeczywistego. 
Gracz pokieruje losami wojsk ja- PZW 7 


| czy, R interfejei ia LeFac PY GIM ARZLELĘ 

/ cji wydaje się jednak, że gracze tak naprawdę dostaną 
FARAONA 2. Grę ładniejszą, z Simami biegającymi pa uli- 
cach, lecz pozbawioną przełomowych pomysłów... 
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BE pońsk ich bąd ź amerykańskich, będzie też wydobywał su- 
NN rowee naturalne. Zajmie się dowodzeniem na pozio- 
„A O SĘ lie strategicznym i taktycznym, decydując o ru- 
deal | chach wojsk powietrznych, lądowych, wodnych I pod- 
| wodnych. Dzięki gronu naukowców 
wyprodukuje bombę ato- 
. mową. W dowalnej chwali 
e Tie wskoczy też za stery 
R s._ myśliwca bądź 
SEE pobawi się w ka- 
 pitana lodzi pod- 
wodnej. Lóż, jeśli to się 


da... będzie wyczes peruki jak za czasów 


Ludwika XIV zwanego Słońcem. 
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SU Baldur's Gate ? 


BAT, zatytułowana DEGEPTION, 
ę pajawi sę w sklepach pod ko- 
, niec tego roku. Niestety wy- 
1 łącznie na konsolach — brać 
pecetowa znstała po raz wtó- 

ry zignorowane. 
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; Nowa gra z seri MORTAL KOM. 
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wd. 
». pi Wiosennym E3 wyróst nowy. 
„ choć niezbyt potężny: konku- 
[/) ( rant. W sierpniu w szkockim 
Edynburgu odbędzie Się 
= - International Games 
Festwal 2004. Giganci - 
Microsoft, Sony i Nintendo — już potwierdzili swój 
udział. Kto powinien się bać? Orgamzatorzy pa- 
dobnych imprez, m.in. ELTS, Midia, Lipsk. 
Alois Arguello, bokserski mistrz z Nikaragui, po- 
zwał firmę Electronic Arts za jego zdaniem bez 
prawne wykorzystania jego wzerunku w grze 
KNOCKDUT KINGS. Znawcy twierdzą, że ma nie- 
wieftą szansę nd zwycięstwo — z oskarzonymi spa- 
tka sę nie na ringu, 8 w sądzie 
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ziewięćdziesiąt tres i blisko 30 pojazdów buggy pojawi się 
w futurystycznych w yścigach firmy Stainless Games, zatytu- 
lowanych NOVADROME. Gracz wcieli się w nich w Ziemianina 
porwanego przez kosmitów. Ufoludki troszkę go poakdukują, ' z maa 
po czym przeniosą na chwilę na planetę Nova. Do niedawna lokalne =" zz TERZAICEEN "W 
władze organizowały tam brutalne walki gladiato- RE BROTYW 
rów. Doprowadziły one do krwawych rozru- 
chów (przypomina się wojne futbolowa między WRZĘ 
Salwadorem i Hondurasem z 1969 roku! * 


i tak przeraziły Novalordów, że ci postanawiii organizo- 

wać kolejne wyścigi na Ziemi. Gracz wróci więc 

na macierzystą planetę i tam będzie rywalizował na 

upstrzonych neonami torach, zdobywając coraz lepszy 

sprzęt. Będzie też śmigał po pętlach, skakal z ramp i korzystał 

ze stref turbo. Lzyzby klon opisywanego w poprzednim numerze 
HOT WHEELS: WORLD RACE? ae 


(4 | ZęsK Cenega precuje nad przygodówką z elementami (EJUJU LLSJE IC IWIYSĘ 
| | = RPG.'W grze GOOKA gracz wcieli się w sędziego 0 tele- — = 


| U | patycznych zdolneściach, który wraca da swego domu ha 
___„ dIUŻSZEJ nieobecności. £astaje ŻONĘ Ciężko chorą 
I chałupę w gruzach, Dawiaduje się tez, że jego Syna po- 
rwano. Gogka — bo tak nazywa się poliater — wyrusza 
W. podróż. Zwiedza kilka roziegłych krain i spatyka gkoto 
40 różnych: postaci. Czasem Będzie. też walczył z napo- f=.. 4 
kanymi bestiami. Pojedynki rozwiązano: podobnie jak fo<=< OW) 
w sefii FINAL FANTASY, tj. będ ą Się toczyć W. wybietu- | 
rewym. Zaletą gry ma być równii g 
| SUNS himowena roślinne 
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=p Na gry z listy TOP-13 możesz 
ET) Hitman Gontracts — PO. PS2. Xbox 


głosować przy pomocy SMSów! 
a Aby oddać głos, wyślij na numer 
Final Fantasy XNl=Peese | Own: [orR: m fiń e Ring =ee _) 7164 wiadomość o treści LPCL.+ 
AE | Dnie 2-pctm_ (NEW goa Morrowind — Po.łboc | (zamiast ź podaj przypisany grze 
RAA ZE CZE, | A = . - numer = jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
di propozycje — wyślij wiadomość 
10 = 2 (VEW jo treści LPCL.nazwa Sry. Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 


NICK: IE = pip — == 


SC: Pandora ToMMOrOW = PO. CBA. ec: 
Massive A Assault =P A 
founter-Strike: Londition 76 ZEG = PE 


a OSC w wiadomości SMS — bez 
>7E e iS gojosa a Karaibów — Pot | = żadnych dodatkowych znaków, 
Max Payne — — PG, PSŻ PSOne, Xbox [EJ ac dden 6 i Dangerous 2 — 0US 2 — odstępów, adresu itp. 
(p) Medal of Honor = e OH swiecie il Goa X. z EJ) Aika ia p Aka 
WER) SW: Jedi Knight: Jedi ==» A ann Man's Land — (NE ZANO  ZŁA 
(XD Weńs= = POP SRPR J [Kl 2evrc60 Good 8. ABE = pb, B62. GN. Xtac 5 
Beyond Divinity- pe Fifa 2004 — Pó. PSŻ. Xx | 
© Medieval: Total War = ec icz | Prnoe of Persa — PC. P52. PSX Gor, 60, GBR) 


Lisiuga dostępna we wszystkich sieciach Komórkowych działających w Polsce (Plus GSM, Era, Idea]. 
Koszt wysłania jednego SMS'a wynos 1.02 zi z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wylącz- 
nie w celu wysyłki nagród I nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udzial w konkur- 
sie oznacza zqOdĘ Na POWYŻSZE Warunki. 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
MALL ELE rar] EJ CIS) 
dystrybutora, firmę CD Projekt 
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W rozszerzeniu tytulu 

drugiej części HITMANA ($l- 

LENT ASSASSIN) pojawił się pe- 

wien paradoks. Oto bowiem słowa 
„hitman” i „assassin” zestawiono ra- 
1/zem, mimo iż naszego Codename 47 ra- 
kzej nie powinno się określać przy pomocy 
tago drugiego terminu. Codename 47 („hit- 
mah”) jest typowym zabójcą na zlecenie I za 
forsę, podczas gdy „assassin” to morderca 
dakohujący zamachów na tle politycznym. 
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dy HITMAN pa raz pierwszy zawitał 
na pecetach cztery lata temu, przy- 
jęto go z uwagą, ale dosyć chłodno. 
Re! Kontrowersyjny temat — wolelanie 
ię w płatnego zabójcę — to niewątpliwie 
 o'niezly materiał na grę | to zarówno od 
"sirony koncepcyjnej, jak I marketingowej. 
HITMAN: CODENAME 47 tego potencjalu 
— nie wykorzystał. Tytuł prześladowały pro- 
" plemy z rozgrywką i sterowaniem. Sequel, 
J który ujrzał światla dzienne dwa lata póź- 
niej i tytułował się HITMAN 2: SILENT 
AGSASSIN, udowodnił, ze jego duńscy 
kwórcy potrafili wsłuchać się w krytyczne 
wagi odbiorców. Oszlifowany diamencik 
zostal przyjęty entuzjastycznie zarówno 
przez krytyków, jak I graczy, Minęly kolej- 
ne lata I cóż takiego nam tym razem zaser- 
wowano? Danie smaczne, ale niestety 
odgrzewane w mikrofalówce. No I trochę 
tego mało! 

Wypada zacząć od wprowadzenia w dal- 
szy ciąg perypetii Codename 4/. Przypo- 
- mhijmy. że w drugiej części próbował on 
dokonać pewnej przęmiany duchowej I na 
Zawsze pożegnać brutalną, morderczą 
przeszłość, co jednak nie do koń- 
ca mu się udało, W części 
trzeciej ujrzysz bohatera wy- 
krwawiającego się (na 
śmierć?), w malignie wspomi- 
nającego swoje najtrudniejsze 
zadania. Od razu trzeba za- 
znaczyć, ze zarówno przeryw= 
niki filmowe, jak i sama gra są 
naprawdę: wyjątkowo brutal- 
ne, zatem osoby niepelnalet- 
nie powinny trzymać się 
z daleka od tego produktu. 
Sceny z podtekstem seksua|- 
nym, dekamponowanie zwłok, 

strzały prosto w głowę czy 
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Uwaga | 1d | 
choroba umysłowa to |e5z0ze 
powód, by Kogoś 
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swoją drogą, warto 
EMINEFAONOEREHEZIWUCH 
„sasyń — Wywodzi się Ono 
z arabskiego i jest tak naprawdę 
znieksztalceniem słowa „hasziszijjun” 
(oznaczającego... „zażywający ha- 
szysz ']. Tak tytułuje się skrajną odmienę 
muzułmańskiej sekty Isma ilitów, utwo- 
rzoną na terenach Persji w czasach 
średniowiecznych wypraw krzyżowych, 
Asasyni zajmowali się skrytobójczymi zama- 
chami i rzekomo przed wykonaniem 
EPEMEMETZENENKSEJNECA REJ 


pozostajes z NIETOZM zi | 


zarzynanie ludzi rzeźnickim hakiem t0 nie są 
obrazy, które można przełknąć „na śniadan- 
ko” i spokojnie strawić. 


Powrót do przeszłości 

Wróćmy jednak da tematu. Godename 47 
we „flashbackach” na nowo przeżywa część 
swólch dawnych misji i krwawych przygód. 
Jest to sprytny wybieg ze strony autorów, 
bowiem usprawiedliwia wykorzystanie Ca- 
lych etapów I misji znanych już graczom 
z oryginalnego HITMANA: CODENAME 47, 
Tym samym powrócisz do laboratorium, 
w którym genetycznie „poprawiony” Gode- 
name rozpoczął nowe życie — gra startuje 
tuż po mściwym zabójstwie twórcy hitma- | 
nowego projektu, dokonanym przez twojego 
bohatera. W trakcie gry odwiedzisz jeszcze 
na przykład Hongkong, który także pojawił 
się już w oryginalnym HITMANIE. W zasadzie 
tylko pałowa etapów to zupelnie nowe mi- 
sje, choć i tam można znaleźć zapożyczenia 


Geryceie płatnych zabójców MONZLLEJY często 
wybrać cztery ksh) i (zza 


1. „Diary of a hitman” son 


Podejście romansowo-refeksyjne. 
JalINLLELIE (Forest Whitaker) przyjmuje zlece- 

e. NIEeOd gangstera, | który | 
STER pozbyć żony 


coś pikać zaczyna 
= ENEA to. SZbUCZ- 


| na zastawka. 
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Podejście zę _prze- | | 
śmiewczo-ściemnie- 

nowe. | 
Jurkowi _Kierowi 


dziej poszeiwoną | z: a wymiar 
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sprawiedliwości, a równocześnie cenną 


dla światka podziemnego. Kiler ta Jedna 
z naa. sand) komedii ostatniej a 


kady w Polsce 


wykorzystywany w filmach. Pozwoliłem sobie 
różne O 6ke2 LO ludz oreż życia. 


WAJs: 3 więzi ż 
fl cy 


je : 
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s) (Sherylin Fenn). Ża- |, 
| bójcą targają wątpli- | 
JETSSRERJ serduszku | 


z poprzednich odcinków (jak > 
na przykład stroje zolnierzy 
| rosyjskich na Syberii. 4 
| Oczywiście wygląd pozio: +; 
| mów uległ poprawie, ale to 
| cały czas ten sam silnik. 
| Pora postawić pytanie, 
| czy wykorzystywanie go 
w cztery lata po premierze | 
to aby przypadkiem nie je 
pójście na łatwiznę? Opa 
cie fabuły gry na luźnych 
| wspomnieniach z przeszła- 4 
ści głównego bohatera, ta „A 
JESZCZE jedno udogodnienie 
dla autorów — nie musieli się wys |. 
gilić, aby stworzyć jakąś spójną linię fabulan=" ji 
ną, Sprytne to, nieprawdaż? W 
Wybierając poziom trudności rozgrywki, 4 
musisz się poważnie zastanowić. Ma on nie > : 
zwykle istotne znacznie zarówno dla chara 
teru zabawy, jak i przewidywanej długoś 


| rozgrywki, a w trakcie przechodzenia kole 


nych misji nie wolno ci go zmieniać, Jeśli 
zdecydujesz się na opcję domyślną, czyji po- | 


| złom „narmalny”, to szybka zauważysz, JE 


najprostszą i najskuteczniejszą metodą nat | 
ki jest styl „run-and-gun". Wtedy może się 
okazać, że zdulasz przebrnąć przez calą grę 

w czasie około 10 godzin, ani się nią nie na- ; 


i. sycając, ani też nie poznając najciekawszych 


jej smaczków. Oczywiście, zawsze możesz j 
zdecydować się na taktykę wysublimowaną, a 


| dyskretną | oszczędzającą osoby postronne, Ń 
| jednak pokusa istwej zdobyczy może być 


zbyt silna i grę ukończysz, nim się porządnie a 
rozkręcisz. 
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Przygoda z HITMAN: CONTRACTS rozpoczy- 
na się tam, gdzie pierwsza część gry 
— w THE SANITARIUM. Miejsce to wygląda 
jak sekretne laboratorium do prac genetycz- 
nych, połączone z przytulkiem dla obląka- 
nych. Jakby tego było mało, budynek 
otoczony jest przez grupę SWAT, której je- 
dynym celem jesteś ty. Cztery piętra THE 
SANITARIUM i dziesiątki policjantów kręcą- 
cych się po okolicy wymagają sporego 
główkowania, jeśli chcesz ujść z życiem. Na- 
stępnie przenosisz się do rzeźni (THE SLAU- 
GHTERHOLUSE) na terenie Rumunii, gdzie 
musisz rozprawić się z „mięsnym królem” 
i jego prawnikiem. Na tym etapie atmosferę 
buduje widok krwawych półtuszy mięsnych 
na przemian z gośćmi odurzonymi opium na 
przyjęciu u mięsnego króla. Gdy przeniesiesz 
się na Syberię do bazy łodzi podwodnych, 
gdzie budowana jest brudna bomba, czekają 
na ciebie (poza zimowymi warunkami] straż- 
nicy uzbrojeni w AK-74. Co dziwne, wygląda- 
ją oni dziwnie podobnie do postaci, które 
Spotykałeś w Sankt Petersburgu w części 
drugiej HITMANA. W BELDINGFORD MANOR 
poruszasz się wokół I wewnątrz wielkiej 
posiadłości — ten etap także jako żywo przy- 
pomina mi jeden z rozdziałów w SILENT AS- 
SASSIN. Z kólei w zatoce Rotterdam (roz- 
dzial THE BIKER BAR) poruszać się będziesz 
po terenie industrialnym, z portowymi doka- 
mi włącznie. Wreszcie są jeszcze misje w Bu- 
dapeszcie (cel — szemrany dentysta) oraz 
Hongkangu, gdzię rozprawisz się z lokalnymi 
'gangsterskimi _ bossami. 

Powodzenia, Codename 47! 


tekst; Bartosz „baRTeS” Lewandowski 
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s Go istotne, właśc 
RZIOMÓW, 
r-cichy zabójca”. 


RO Gczyla Się hiechyb 


gistawisz 
strategicznym punkcie ma- 
"py (ne przyklad za 


| martwych. cial. 
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Zawyżyć czy zaniżyć poziom? 


iwie nie ma tu Lakich po- 

które by wymuszały podejście typu 

Spowodowane to jest przez 

dwa czynniki — matą skuteczność w walce ze 

strany twoich oponentów, a także małą 

czujność ostatecznych „celów”, którzy 

nawet po stracie wszystkich śwolch ochra- 

miarzy potrafią spokojnie czekać, aż ich dO- 

padniesz | wykończysz Wracając na chwilę 

do strażników: pamiętam, że w SILENT AS- 

SASSIN niepotrzebne zaalarmowanie 

gów z reguly Poj zai że już do końca 

MISJI „siedzieli mi na ogonie”, a walka z 
=18-pięcioma zdr mj nymi. przeciwnikami 

m zgonem. Na pozio- 

| noi normainym W HITMAN. GONTRACTS 

jest zupełnie inaczej. Po pierwsze, opo- 

nenci zamiast glówkować jak cię do- 

paść, stosują taktykę w staropo|- , 

skm stylu: „kupą mości pano- 4 

WIE”, a że kiepściutko strzela- 47 

ją. pokonanie calej armii 

wydaje się rzeczą zgoia be- 

nalną. Jakby tego była ma- 

| 1o, twój heros jest naatym 


[FTA 


WTU- 


alg 


GZUC= 


| poziomie trudności wyjąt- 


kowo odporny na zadawa-|. 
ne ciosy. W efekcie jeśli 
SIĘ w laklmś 


CO. 
nymi drzwiami), to w krótce 
| uzbiera Się nielichy Stos 
które mozna 
ciężarówkami 


= 


By wielkimi 
WYWOZIĆ. 
Sytuacja diametralnie zmienia * 
się, jeśli wybierzesz najwyższy poziom 
trudności — 
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dla większości graczy okaże 
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się on z kolei zapewne zbyt frustrujący. Tu- * 


VWWaĆ 
l TAL» 


wykonywanie misji. 


| faj przede wszystkim nie wólnó nagr 
stanu gry podczas ' 


Po 
| drugie, na mapie taktycznej nie ma zadnych ; 


Bznaczeń co do punktów ważnych strate- i 


gicznie. Strażnicy nie 


Skuteczność, robiąc wrazenie istot myślą- 


mych, a i broni masz jakby nieco mniej. Na : 
Spora ; 


tym poziomie będziesz juz muslai 


_glówkować, a dyskrecje, korz zYStanie z prze- 


co poprawiają swoją 


| wtórzę jeSZcz 


i czym Ci bardziej 
! szybkich | 


brań Ii metody cichego uśmiercania to ele- 


!' menty niezbędne do odniesienia sukcesu. 
' Trybem pośrednim między tymi dwoma eks- 


tremami jest poziom „ekspert. (tu na przy- 

kład sejwy są, ale w małej ilości). Zatem po- 
raz — przed 

zrobieniem pierwszych kro- 

ków w grze musisz sobię od- 


: powiedzieć na pytanie, na 


zależy; Na 
łatwych sukce- 
sach, czy też na satysfakcji 


i z wykonania niezwykle trud- 


nych zadań? 


W posfukiwaniu nowinek 
W HITMAN: CONTRACTS niezwykle trudno 
doszukać się jakichś odstępstw od kanonu 
zaproponowanego przez drugą część gry. 
Sterowanie (notabene bardzo wygodne | IN- 


AUG SUB-MACHNE GUN 
Pistolet maszynowy 

OPIS: broń oburęczna, nie można jej 
ukryć; kaliber Smm; magazynek na 
20 naboi, dlugość 66.5 cm, waga 
3.3 kg / 
CZ 2000 
Pólłautomatyczny pistolet 


OPIS: kaliber mm: pojemność 
magazynka 15 naboi; długość 18.5 


ukryć 


SILVERBALLER DUAL 


Pólautomatycze pistolety 


cm; waga 7/50 gram; można qa- 
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temat numeru 


tuicyjne) pozostalo prak- 
tycznie bez zmian I 
wyberu broni pa _sposón 
interakcji z danym punk- 


nn 
ME lui 


i tem wszystko jest dostęp- 


ne na jedno-dwa kliknięcia ; 
WGIŚNIĘCIE s 
klawiatury. : 


myszą bądź 

Ą przycisku 

| Z drugiej części zapoży- 
czono 


|mapę taktyczną, korzy- 

| stanie z której, 
mnijmy. nie 
prZEDIE 6QGu gry. 

7 pojawił się też miernik po- 

/ złomu z 
foastaWA 


FFATET| 


choć 


MAUTWE, 


i. teraz jest po prawej stronie, 
u w daluj Znikia za 


sji, to poza zakładką, dotyczącą wykonanych 


zadań, otrzymujesz jeszcze wiadomości (od : 
kogo? Od Agencji?) na temat poziomu ; 
| uświadomienia przeciwników co do twoich ; 
działań. Najczęściej pojawiającym się napi- | 
jest „your cover has been blown (czy- | 


sem 
I „zwoje przebranie zostało 


SDE 

ASSAULT RIFLE 
Karabin szturmowy 

OPIS: brań oburęczna, nie 
można jej ukryć; kaliber 
9,36 mm; magazynek. na 
30 naboi; dlugość 34 cm; 
waga 3.3 kq 


także niezwykle : 
| funkcjonalną i estetyczną ; 


przypo- : 
zatrzymuje | 
Ponawnie 1: 


zagrożenia ze Strony ; 
jego : 
> usytuowanie na interfejsie z0- i 

; AA niece zmienione (byl U gó- ; 


a to róża wiatrów — | | 
o i chyba w przypadku trzeciej Części ; 

jest <akoiei zbędna. Jeśli chodzi o infor- : 

macje a aktualnym stanie wykonywania mi- ; 


zdemaskowane') oraz update y dotyczące > 
Uwa 4 
w ferworze 4 


celów misji. A skora juz o nich mowa: 
czy trzy razy zdarzyło mi Się, ze 
walki zupełnie p rzypadkowo sprzątnątem 
swój ostateczny cel, nawet nie wiedząc, ze 
an tam stal. 


Ciężkie brzmienia 
QD grafice już co nieco wspomnialem — gra 
uzywa Lego samego Silnika c0 oryginal | Sil- 
nik ten nadspodziewanie dobrze sobie radzi 
z oddaniem mrocznego klimatu rozgrywki. 


Ciemne pomieszczenia, przytłumione oświe= — 
tlenie na zmianę z jaskrawym, efekty pogo- > 
dowe, ustawicznie towarzyszące etapom 4 
rozgrywanym na zewnątrz, razem tworzą 4 


gęstą atmosferę niepokoju I suspensu. 
£. drugiej RS AW. ilekowość silnika 
ma też swoje wady — interakcja z 


m 
hill 
nuci". 
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BEA Tt CRY Oy TORO 


BINOCURALS (LORNETKAJ 


Lornetka pozwala na taktyczne 
planowanie. Istnieje opcja „zoom” 
(steruje się nią przy pomocy kólka 
myszy 


MOE GIEGUAALICE Z! 
Otwiera większość drzwi 


O (UNEACILALCUE 
KA) 


Dzięki, niej obezwiadnisz przeciwni- 


OŁOCZEŁ 
niem jest jak ea obecne czasy wyjątkowe ne Ą 


DĄ 


OPIS: kaliber „45; magazynek na 14 
naboi; długość 2 1.6 cm; waga 1076 
gram, można je ukryć. Ten pistolet 

występuje też w wersji poecynczaj 
Z tłumikiem 


ków na dłuższą chwilę — jest cicha 
_ i skuteczna, sposobem użycia przy- 
MOLERSZE FEAUEEE WIEKOWE 
formem, znaną z drugiej części gry 


 uczulonym na 


pz — 


zdążyła już mieć pewne 
problemy z obrońca- 
MUWKANLSNANIIE 
nymi osobnikami 


zło SZErZoNe 


przez rozrywkę 
UMIATUELICJE 


| ba 


i aj 


ska. Z kolei jeśli chodzi O udźwiękowie- 
nie, to Jak zwykle na panów z IQ 
Interactive możesz liczyć | się nie za- 
wiedziesz. 5cieżkę dźwiękową napisal 
ten sam kompozytar, który stworzył 
muzykę do FREEDOM FIGHTERS, czyli 
Jesper Kyd. To: chyba jest rekomendacją 
samą w sobie, ponieważ nie spotkałem jesz- 
cze gracza, który we FREEDOM FIGHTERS 
nie zwróciiby uwagi na budowanie 
klimatu gry przez oprawę mu- Za 


fHitman: 


Zręcznościowa FPP[TPP 

Ls Wymagani 3 sprzętowe: 
onasena DiW) KiLiz 
Procesor O0U ME 30, 
128 MB RAM, © GB HDL Ż zióĆ 


ak Gra na platformy: PO, Xbox, PS2 
D WersjaPL © Multiplayer 
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| Rewelacyjny poUgd JJ MeQ nowości, gra jes 
kj MUZYCZNY, CEROWE I0= gą zbyć Krótke, silna 
RACJE, MEOCZNY KiMAL" Ą roenażówieższy 
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AGEOKJLZE 
SCU, ŁEN SIę Cafa, 
prawda? Seria HIT- 
WE ENAG 

w miejscu i adcina 
kupony od sławy 


Duńska firma 10 Interactive 3.4 


LIAUSTNNAE 
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ELLI 


ną. Przypomnijmy choćby slynną sprawę 
AGAUIDUU EAST SJ Loc IE 
boko uraziła uczucia Sikhów. Organizacje gikhów 
tak dlugo protestowały przeciwko „rasizmowi” 
HITMANA, że w końcu Eidos usunął wszelkie mate- 
riały związane z tą społecznością (wywodzącą się 
z Indii) z oficjalnej strony internetowej gry. Jeśli miał- 
bym wskazywać na przyczyny ewentu- 
alnych nowych protestów, to 
postawilbym na oburzenie wobec 
naprawdę brutalnych _scen 
a fa j w przerywnikach filmowych, 


jaj == "SIEM ENCZ STALENNU IE 
| „krwistość” tytulu. 
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zyczną. Tak samo jest w HITMAN: £DN- 
TRACTS — instrumentalne, nowoczesne, Ga- 
sowe brzmienia blizsze są części pierwszej 
HITMANA niż (tsz doskonałej! symfonicznej 
oprawie sequela. Ponadto, tak jak w SILENT 
ASSASSIN. napotkane postaci mówią 
w swoim ojczystym języku, co niewątpliwie 
przydaje grze realizmu. Wracając jeszcze na 
momencik do strany graficznej tytulu — war- 
to nadmienić o Iednym bajerze wprowsczo= 
nym do rozgrywki. Ghodzi mianowicie 


. a moment śmierci głównego bohatera. Gdy 


zdarzy ci się polec na polu chwały, akcja na- 
gle zostaje spowolniona, kolory blakną da 
czerni-bieli | stopniowo wszystko rozmywa 
się niczym we mgle. Przez to, gdy pierwszy 
raz konalem w HITMAN: CONTRACTS, my= 
ślsłem, Iż przez przypadek odkryłem jakaś 
nową opcję, coś w stylu matriksowego „Dul- 
let time. Niestety, to jedynie nic nie zna- 
czący bajer graficzny. 


HITMAN: CONTRACTS, mima iż nie ustępie 
je swojej znamienitej poprzedniczce, poza- 
stawia po sobie UCZUCIE sporego niedosytu. 
Zarównó przy pierwszym, jak i drugim spoj- 
rzeniu, gra ta bardziej przypomina klona lubi 
pakiet rozszerzający do SILENT ASSASSIN, 

iż odrębne dzielo. Mlimo to spodziewam się, 
że Eidos na sprzedaży tego tytulu zarobi cal- 
kiem okrąglą sumkę, Takie już jest to prawo 


SETII... 
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LUTTETELNTB 


Od dawna wiedziałem, że 


nie lubi brani palnej, za te 
lubi sobie poobmacywać 
gości. Ja z kolei preferen- 
cje zbrojne i seksuślne 
mam calkowicie przeciwne 


LESEALNSECWNAN SA 
nym uśmiechem rzucił ha- 
sło: „Znasz pracedurę; mu- 
SZĘ podatykać twoje cia- 
lo”, Mało że rzeźni pilnuje, 
SCE LIERAC) 


Dotknął mojego gnata i nu- 
ZE ża brofi chwyta. To, co 
się potem wydarzyło, na 
oj przeżyłem tylko 


BDimitni, co stai na bramce 
u rumuńiskiega „Kielbasy”, 


No, posprzątać by trzeba, 
co tu będę tak sam gie- 
dzial... Do roboty! 


UAE WESELE 
śmietnik z nim! A potem 
ciąg dalszy zabawy 
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Troszku się tego mięcha PSA kB GW 
nazbierało. Mimo wszystko, |). 
Czasem ta robota wzbudza 
we mnie lekki wstręt 
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| kto powiedział, że tyko w GOLINIE można VA 
polatać Lancerem? eż 


Mesiem w Mesla? 
A co na to PZU? ! 
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chodowej. Po INDYCAR SERIES i CO- 
LIN'ach (w tym rewelacyjnej części 4] przyszedi 
czas na drugą odsłonę serii TOCA: RACE DRl- 
VER. ToCA:RALE DRIVER 2 jest wyraźnym 
nawiązaniem do części pierwszej, na co wskazu- 
ją silnik graficzny, efekty dźwiękowe I cała towa- 
rzysząca grze otoczka „profesjonalnej jazey”. 
Trzeba zauważyć, że producentom po raz kolej- 
ny (jak w GOLIN 3 i 4) udało się poprawić kry- 
tykowane przez graczy błędy i niedocią- 
gnięcia, Grafika i dźwięk uległy 
znacznej zmianie i teraz już nie 
przeszkadzają w rozkoszowaniu 
się zabawą, Przejdźmy teraz do 
nieco bardziej dokładnego opisu, bo tę 
grę warto poznać bliżej... 


A pojazdów i klas 
wyścigów zatrzęsienie... 


Niewątpliwie ToGA:RD2 jest grą skierowaną do 
szerokiego grona wielbicieli wszelkiego rodzaju 
wyścigów samochodowych. Znajdziesz tu 15 
stylów jezdy, różniących się dostępnymi pojazda- 
mi. RD2 daje możliwość ścigania się zarówno cię- 
Zarówką. mocną VG' ike Ki bolidem Formuhy 2000, 


o 0 ny 


: „starym ale jarym" 


Wózki na każdą okazję 


U 
m, | 
| | z 
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: dem WRO. Gra pozwala zasiąść za kólkiem 35-ciu : | 
: samochodów wyścigowych i sportowych (na : 
: czele z Astonem Martinem Vanquish, Jaguarem : 
: AKR, Fordem GI, Nissanem Skyline i Mercede- 
: sem CLK-AMG]. Do wyboru dostajesz także 30 : 
- różnych pucharów, rozgrywanych w 50 wiernie 

: oddanych lokacjach (m.in. Donington Park, 
: Brands Hatch, Surfers Paradise, Bathurst, Oul- 
« ton Park i Laguna Seca], Liczba tras, pojazdów 


i możliwości konfiguracji aut po- 


nia większości graczy. 
7 Oczywiście przy takim 
SE wyborze trudno o dosko- 
-_ małość. Zmiany nastaw autek 


Twórcy ToCA RACE DRIVER 2 postarali się, aby każdy miłośnik czterech kółek znalazł bryką w sam raz dla siebie. Do wyboru masz tu zarówno emerytów szos, jak | najnowsze bolidy 
Formuły 1. A jeśli tego mało, zawsze można poszaleć... ciągnikiem od TIR'a. Co więc wybierzesz: Forda PCA 1968, Jaguara E-Type Series Il czy Astona Martina V12? 


Opeth Ach 


2 7 Tak wygląda świat zza kierownicy 
, wielkiej ciężarówy! 


raki FP 
7 | 


oldtimer em, jak i hot : ją 


ń| statnio firma Codemasters raczy nas : rod'em, furgonetką, wyścigówką czy samocho- : 
| | kolejnymi produkcjami z branży samo- 


3 AW | ' 
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p. | „R ÓW ZĘ M | 


;. widać było, jak trudne jest opanowanie wózków 
: z tylnym napędem. TOGA:RD2 to z kolel gra wy- 
_- magającą — oprócz reflekau 
tyki (oszczędzanie samochodu | zjazdy do pit ów 
. są konieczne, bo paliwo dość szybko się kończy, 
winna zaspokoić oczekiwa- : 


— także uwagi I tak- 


a stoper tyka..), Podczas pierwszych wyści- 


. gów w tryble kariery możesz liczyć na treningo- 

- we podpowiedzi, które ulatwią c! zapoznanie się 

' zarówno z trasami, jak I z prowadzeniem auta, 

-” waiaGŚ ' 2 czasem zaś dojdziesz do wniosku, iż rozsądnie 
niezbyt mocno wpływają na ich zachowanie : 

: Ma torze, ale w trybie Pro-simulation mogą oka- : 

-- zać się przysłowiowym „języczkiem u wargi”. 


- Gra się trudno... 

- Pewnie wielu graczy zna serię NFS i wie, jak 
: 2 reguly wygląda zabawa. Gaz do dechy I szyb- 
. kle pokonywanie zakrętów, najlepiej w uślizgu. 
; Liderzenie w przeszkodę zatrzymuje autko, ale 
| krzywdy mu wielkiej nie czyni. Milą odmianą by- 
; la seria NFS: PORSCHE, w której dynamika : 
samochodu zaczynała być E odczuwalne. Tam : 


dawkowana przemoc i delikatne prowadzenie 
samochodu na najbardziej trudnych częściach 


' toru są najlepszą receptą na wygraną, Dużo 
: uwagi musisz jednak poświęcić uszkodzeniom 
- samochodu, który po stłuczce może zacząć 


sprawiać kłopoty natury technicznej — od 


: utrudnionego kierowania, przez problemy ze 
zmianą biegów, na utracie mocy i momentu 
. kończąc. Na szczęście wskaźnik uszkodzeń jest 
' zintegrowany z. prędkościomierzem, 


WIĘC 
wszystko masz pod kontrolą. 


w: * jj r 1, 


licy" GE 6) 


..a nawet jeszcze trudniej! 
Tryb Pro-simulation potrafi pokazać, jek wiele 


dę mistrzem. W porównaniu z tą grą, wózki 


się jak zabawki jadące po sznurku, Prawdziwa 
przyjemność to właśnie gra w tym trudniejszym, 


ale dającym maksymalną satysfakcję trybie. Tu 


delikatność obsługi kierownicy, hamulca i gazu : dowe, powtarzalne chmurki, a budynki, o ile na 


trasach wystepują, są często tylko ładnie poma- 
.. lowanymi pudelkami. Na pochwałę zasługują na- 
. tomiast doskonale oddane tekstury i modele aut, 
; (drzewka na poboczach I same szosy z ładną po- - 


przeplata się z brutalnością zderzeń, piskiem 
opon, dźwiękami pękających spolierów i szyb. Fa- 
nom symulacj samochodowych na pewno przy- 
pominają się w tym momencie tak znane tytuly 


jak TOCA: TOURING GAR CHAMPIONSHIP czy 
SWEDISH TOCA 2. To od nich właśnie (i cziego 
cyklu NASCAR) samochody w grach zaczęły się 
zachowywać realnie — | nia to samo postawili 
twórcy opisywanego tytulu. 


= Ę | A, 
J "FT ika rd —= parę p 1) rad a LUFICUCI iż mil |ceTe em i gazem. przy wychodze: A 
zaj ech ja dy— Ę z PU AB USZIA i p pozwoa LS 
4 „Nie bój j się u uślizgi -m r RD2 może być *. utrzymać się I na szosie wózkiem z du 
2 0 twoim naj ajlepszym przyjacielem. Pa DLEUUSUCUE a 
= miętaj o ręcznym (mi - - czasem warto $0 | e222020000000! AUE LJ 


k cie roc iĘ praktyki na Kz zażdym wózku U 
, KIE 


jasRENUkA 


Ś i bę IVA jesz wiedział, jak dalel ko można 
4 się ję posunąć, żeby j jeszcze wa chwilę I UA 
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„żeby poprawić ustawienie w zakrę : 


E „di ikacja | HUA: wa jazdę? ś 
Samocl hody w RE D2 potraf LIEBE ELI a: 
jąceg go po 


(rafa nie powala 


+ Cóż, jak na 2004 rok grafika TOCA:AD2 nie po- : 
. wala. Fakt, gra jest bardzo szybka i nie widać 
trzeba ćwiczyć, żeby w TOCA:RD 2 być napraw- : żadnych przycięć (co zresztą mogłoby 

: Się okazać tragiczne w skut- 
w NFS:UNDERGROUND i COLINIE 4 zachowują : i 


' zakręcie), ale pubiczność gR 


kach, zwłaszcza na 


nadal jest „wycięta z pa- 
pieru , niebo ma standar- 


: wierzchnią. Firmowe winyle, barwy stajni oraz lo- 
* ga sponsorów na drzwiach i bokach pojazdów : 
-- nadają im wygląd zbliżony do oryginałów znanych 

;. 2 telewazyjnych transmisji. Także dźwięk lzarów- : 


na efekty, jak I teksty RETE odszycii 
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3 | kory J i jednocześnie p przypomi: 
! dem wkie- i jak niewiele potrzeba, żeby przesa- 
4 5 amy) owlęnj DZE ki i Naja. . des rócić samochóc mgła 
e JE R | ZZ płoaa m Ę OW w pra „ dc r. [|- 
h — ka moze : lab wylądow ae» 4 : 
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E wewnęt sej rze a =<MiiR Pema i 10 JIERIEM AE 


Wóz: 
«b samochodach nie zwolni cię za bardzo, 
DOBENONOTZZNOCONZĄ 
» Pozwala za to wybrnąć 2 SLURSLALIĆ kiedy 
| $ ko wjechałeś w zakręt. 
* F ji ie ĄzeM m — zwracaj Uwa a. 
i I a zbija ai Ę 
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wany jest na wysokim poziomie | 
- | choć brakuje nieco pewnego zróżnico- 
- wania (niektóre dźwięki silników wydają 
się powtarzać), 
na starcie, 


jak I podczas walki na torze. 
Na szczęście TOGA moc- 


Sgamamy zbyt wiele Czasu. 
! Trudność zdobywania po- | 
szczególnych nagród sprawia 
natomiast, że programowi nie sposób | 5 
odmówić grywalności. 


..z8 to wyborom 
nie ma końca! 


Na samym początku poczulem się jak |E=qi00 


biedny osiołek, przed którym postawio- 
no wiele złobów naraz. Czy chcę pościgać s 
ciężarówką, hot-rod'em czy może bolidem Ame- 


jeszcze boski i piękny Mustang Shelby '68 I za- 
bójczo szybki Ford GT90. Decisions, decisions, 


na ścieżkę kariery | zacząlem od Mustanga. By- 


lo fantastycznie! Przy ToCA:RD2 nie sposób się | 
nudzić, jeśń tylko lubisz się ścigać. Tryb Single : 
oferuje zabawę na dłuuuugie godziny. Masz tu : | 
do wyboru zarówno tryb Career, w którym mu- : 
sisz wygrywać po kolei wyścigi, jak i tryb Simu- 


lation. Ten ostatni pozwała na krótkie ściganie 
się w następujących podkategoriach: Free Race 
(czyli po prostu wyścigi z konkurencją). Time 
Trial (czyli tradycyjne „ściganie ducha”). Jest tu 
jeszcze inny rewelacyjny pomysi, do tej pory 
stosowany jedynie w grach konsolowych U sta- 
rych produkcjach PL] — czyli Multiplayer na po- 


| dzielonym ekranie. Ci, którzy pamiętają zabawę : 

| w LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE w dwie : 

|. osoby na jednym kompie, rozumieją, na czym po- 
| lega urok takiej rozgrywki! 


Kiedy znudzi cię rywalizacja z komputerowymi 


| przeciwnikami, pozostaje jeszcze tryb Nebwórk 
| Multiplayer, korzystający z serwisti GameSpy. 


Podsumowując, ToGA: RAGE DRIVER 2 to gra, 


| którą każdy fan samochodówek powinien w swo- | EN Fi 4 
jej biblioteczce posiadać. Zwiększona w stosunku 


1-8 
nie psuje atmosfery tak US": 


aj. do ToCA: RACE DRIVER różnorodność wszyst- 
; kich elementów (samochodów, tres, rodzajów 
rican 1000? Hmm, no tak ale jest przecież : 


! SEnIĘ I czyni ją "ma polecenia. Codemasters — 
Gl panowie naprawdę 
jak mówią nasi anglojęzyczni znajomi. Zdałem się |: 


| sczcz w E A. 
” Ostra = blachy latają na BEER 
ZW Witamy w Teksasie! 

= ISPMEPUZAA SZ 


- NiE ma to jak zabawa we dwoje 
w cichy letni wieczór! 


no wciąga, a więc na (NS 
oglądanie widoczków nie |FS 


rywalizacji) Z pewnością wpływa odźwieżnjącć na 


g są mistrzami! 


ToCA: Race 


, Driver 2 
Samochodowa 4 
| * Wymagania : SPZYWŁ: =" 
| Protesór 1.4 ka |3 ZA g Ą 
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| * Grana platformy: PO, Kbox 
|| CJ WersjaPlL ©] Multiplayer 
= [odemasters / CD Projekt 
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Mnisi zombie ciskają toporami, 
co może być czasem bolesne. Inną ich 
umiejętnością jest umieranie 
w widowiskowy sposób 


__ | Demon zagłady 
| Podczas uskuteczniania rzezi masz 
mozliwość gromadzenia dusz, które 
| LACJE) LURZUWH ANETA Gdy 
| uzbierasz ADR UFA 
zmienisz się w Demnna Zagłady, 
| ktssż ten polega na LU INIECATTTE 
i dasz SIĘ znacznie Szykciej. zadaj 

, większe ohrażenia i owa: 
nieSmiertelny. Drastycznie zmieni 
ieśmie RLCE LILIE 
się także sposóh, w jaki postrzegasz 
świat — coś jak Xenomornh LETYATA 


hach alko to, co widzi 
SBE : 1/4f:]| nt 
włożeniu Pierścienia. Frodo PO 
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"— AINKILLER oferuje możliwość | 
j EAENENENUEOWU Wa 
kręgów piekła. Tam już 
' czekają na ciebie legiony po- IGKEMA |: =NGSZN z 
WWAN WWAADE 7” Na ekranie przez większość czasu  NPANE 
PIE ZKE LIKUWASLZIUUNN szaleje piekło, Beczki z prochem wybuchają ae 
RZE TWWACWEAEIZKZWOCIUNS WA w powietrze, a demony umierają w Klębach i 


/ arsenal morderczych giwer. Przy- 3 | trującego dymu A 7 00AEUSIK | = 
*WAJKSENIEA ErEMiU ZEL Z | | j 
władzy Lucyfera, krew niejednokrot- / tu twoim jedynym sojusznikiem. Za ukończe- 


RENE GWEOEZETAENYN A OE ZA CET 
| o sadyzm okrucieństwo, a także na : sposób otrzymasz karty czamego tarota, 4 
huk broni i przedśmiertne drgawki . które działają na zasadzie przeróżnych d 
| niezliczonych zastępów przeciwni- . boostów i power-up'ów. Gdy zaś uzbierasz y 
8 EO BEMONYWEWECENAZ WSA EU WACNIENACZCR OWA i 
7 KILLERZE, nie widziałeś od czasów , mógł spróbować swoich sił w niedostępnym 
NSZZ standardowo trybie gry. 4 
» | Wprawdzie po recenzowanej grze Jeżeli QUAKE nie wydawał c sę jakś takiSE 
| nie ma co oczekiwść hollywoodzkiego ' banalny albo lubisz przyciąć sotie od czasu dd 
scenariusza i otwartej struktury | czasu w grę typu oERULA SO ANN an U 
rozgrywki, ale spektakularną eksterminację . stajni People Can Fly przykuje cię do monitora 
absolutnie wszystkiego, co znajdzie się w ża- - na wiele dlugich godzin Gra działa szybko | sta- 
sięgu wzroku, masz właściwie jak w banku.  bilnie, wygląda | brzmi świetnie, zaś walka 
Pawód, dla którego musisz wszystkich za- z przeważającymi siłami wroga dawno już nie y ! < 
BIĆ, Zostaje Wy- GDA 7 PAINKILLER może poszczycić się 
DE wwmałnionych Uarska największymi bossami, z jakimi można 
czątku przygo- = SAW ŻE sza INNU NE DOJEKZEMIB | walczyć w grze komputerowej. A ten kolo to 
AOLO AE MIĘNZAOIOWAW 0 dopiero początek — 


3 = cz z-Ń z są = 1 fa 

- ru ró i Wy EnT* Fa s | = Erin "aid ER 

ś b 3 uw u al L sj LE | | F DAt IM LJ w | 
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SUE NIET OKOKAFRENIEWKYAWAJ M 111 
śmietanką pie - imę u 4 = OSB RESZ JADĄ ŻA 4 g= cmentarze, 
O W 4) sliw INOJEEEKRINIKJJIIINIOPOW | 0-0: 
ustawodawczej. -— i ai 'w ziemi tunele, 
kf Oczywiście, nikt nie chce, aby było zbyt la- - katedry, katakumby, opery, ruiny — zaskakująca 
two, a więc drogi do każdego z kacyków © często pojawiają się tez nowi wrogowie do raz- 
strzegą tłumy jago sług nów jest lącz- « walenia. Kolejni bossowie katują cię z przerazają- 
25. co utalentowanemu zabójcy stwarza ' cą reqularnością, zać pojedynki z wszelkiego 
den pole da popisu rodzaju piekielnymi generałami stwarzają często 
W twojej zboźnej misji pomoże ci pięć gr , okazję do wykazania się przytomnością umysłu 
wer. To, że jest ich tylko tyle, nie powinno - W PAINKILLERZE natkniesz się tez na mnóstwo 
cię jednak zniechęcać. Każda posiada dwa - radujących serce szczegółów, jak np. grób rodzi- 
tryby dzialania |, G0 ciekawe, w przypadku - ny Celińskich na cmentarzu pełnym zombie. 
ji PAINKILLERA ów alternatywny strzal ma Tym. co jednak robi w tej grze n< SZE WTE 
rzeczywiście.. no cóż. glternatywne działa= « zenie, jest fakt, że wszystkie te świetne eleme 
nie. Np. Dwururka może strzelać zarówno iadowe współgrają ze sobą wprost rewelacyjnie 
śrutem, jak | specjalnymi pociskami za- , Klimatyczne miejscówka, hordy nacierających wro 
mrażsjącymi, a Rakietnica może (poza .- gów, latające po palach walk topory, wszechobec- 
płuciem rakietami) działać w trybie ob- — ne wybuchy, imponujące fizyka świata, bossowie 
rotowego działka z helikoptera. Na 0 gargantuicznych wręcz gabarytach, charaktery- 2203/47 
uwegę zasługuje ponadto genialny po- styczny szczęk uwalniania granatu z kołkownicy - FJ 59E 
mys!t dołączenia do gry kołkownicy. to wszystko cieszy jak wszyscy diabli <BR za 
Dzięki tej wspaniałej broni możez A kiedy znudzi ci się już samotna krucjata prze- === 
przybyać przeciwników do do- « ciwko złu, mozesz spróbować swych si w trybie gry | 
wolnych powierzchni za © wieloosobowej, Na szczęście za możliwość potyka- | 
pamocą sokdnych pań! nia śię z innymi wariatami nie trzeba juz nikomu 
(poza Telekomunikacją) dopłacać. Odniosłem 
wprawdzie wrażenie, ze na serwerach jest 
trochę pustawo, ale sądzę, Ze ta sytuacja 
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a wstępie warto zaznaczyć, iż OD- 
WET to samodzielny dodatek do ory- 
ginalnego PODBOJU AMERYKI — nie 
wymaga posiadania podstawowej 
ie | werśji gry. Tytul należy do szeroko pojętego 
: R gatunku RT5. Tutaj również musisz zajmować 
się gospodarką swojego imperium. Jednakże 
większość czynności można sprytnie zapętlić, 
a samemu skupić się na dowodzeniu wojskiem. 
ODWET oferuje 8 rozbudowanych kampanii 
złożonych z 26 nowych misji, Obejmują one ta- 
| kie wydarzenia historyczne z lat 1517-1804 
| |. jak chociazby: ekspedycja Corteza, podbój JU- 
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SZ 1) katanu, rebelia Azteków czy wałki na Alasce. 
OPEJYE + Wo Jak wskazuje tytuł gry, wszystkie misje toczą 
O agi | się na terytorium Ameryki. 
kępa ay | Jednocześnie do gry wkroczyła $ nowych na- 
R RE | cji: Niemcy, Rosjanie, Holendrzy, Portugalczycy 


oraz Indianie z piemienia Haida — razem jest ich 
już 17. Go prawda, niektóre z tych krajów nie 
mialy zbyt wielkiego wpływu na wydarzenia 
z tamtego okresu, ale powyższy zabieg pozwo- 
lit wprowadzić do rozgrywki ponad 50 nowych 
oddziałów. Jednym z podniosłych hasel, towa- 
rzyszącym premierze ODWETU, było też zalm- 
olementowanie ogromnych map. Niektóre pola 
bitew rozpościerają się na 30 ekranów wszerz 
i 20 wzdłuż przy rozdzielczości 1024 x 768! 
AMERICAN CONQUEST zasłyną! z dopraco- 

wanej Sl. ODWET nadal jest grą 4 
dość trudną. a komputer nawet na | 
| najłatwiejszym poziomie stosuje 
różne fortele. Potrafi na przykład 
dość długo nękać cię cyklicznymi, 
choć niewielkimi atakami, a w tym sa- 
mym czasie gromadzić na zapleczu 
większą armię, by potem uderzyć 
z pełną siłą. ODWET nie należy do gier, 

w których od początku do końca wy- 
grywasz, a ukończenie wszystkich kam- 

nanii jest jedynie kwestią czasu. Tutaj g, 
trzeba kombinować i wykorzystywać 
swoje wszelkie możliwe przewegi. 

h AMERICAN CONQUEST jako jeden z nie- 
wielu RTS'ów daje możliwość konfrontacji 
nawet do 16 tys. żołnierzy jednocześnie..-1 

Nie, nie ma tutaj żadnego Dię- 
du drukarskiego — Sześna- 
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iSZPATWH CG w TW 
jęki wę nsibordżej znanych konkWIstaCO 
rów ta Hermón Cortes I FrENe:s0o Pizarro 
Pierwszy 1 OdCZAEM 500 żołnierzy podbił | opa- 
nowel w letach 1513-24 terytorit"! państwa 
Artsków, |BŁĘCEQO W Meksyku | na Gzy bursa 
katan w Ameryce Środkowe Drugi w B I 
1531-36 ujarzmił Imperium jaków w Feru I LĄ z 
w Ameryce Południowej. Bie cywiizacje KZ 
| Inków w momencie odkrycia przeż hiszpanów aji 
dowały się na wysokim poziomree rozwoju Sa 
heszpańscy konkwistadoTzy działań Spiż ris 
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sidłych ojej ców 28 wysłańców gów azs 
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i MEDYELE walczą 0 niepodległość zaledwie: k 
garstką zolnierzy : 


ście tysięcy, ODWET jest na tyle zlozony, że 
opanowanie zaawansowanych regul rzączących 
rozgrywką wymaga zajrzenia do instrukcji. 
Nie jest to wprawdzie konieczne, gdyż gra 
zawiera samouczek, jednak jeśli chełelbyś 
spróbować swoich sil na wyższych poziomach 
trudności, przestudiowanie instrukcji maże 
okazać się nieodzowne. Dla przykładu podam, 
od czego zależą morale wojska — od zmeczenia. 
strat w ludziach, otoczenia, ataków z tyłu czy 
flanki, obecności sztandaru, dowodzącego. po- 
ziomu doświadczenia, zachowania innych 
oddzietów, nagłej śmierci wielu żołnierzy, odle- 
głości od obozowiska, ostrzału nieprzyjeciela, 
statystyk dowódcy, umiejscowienia na polu bi- 
_  bwy czy zaopatrzenia. Jeśli dorzucisz do 
tego kilkadziesiąt innych czynników, 
które decydują o przebiegu walk, 
<a. - zrozumiesz jak trzeba się na- 
ą 4% męczyć, by rozegrać bitwę 
w pięknym stylu. Jednak cha- 
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mentem każdej wojny. 


Zboże nawet: na pustyni — geniusze! © +22 


os jest nieodłącznym ele- 


| ODWET wprowadza do gry nowy tryb 
) | rozgrywki — Pole Bitwy, w którym sta- 
AA naprzeciw siebie dwie równorzędne 
PF) armie różnych nacji. Można w nim do- 
| Ay gi kiadnie sprawdzić swoje umiejętności 
J8 NH taktyczne i porównać wyniki z przyjació|- 


= |mi. Jeśli chcesz, możeggąrównież zmie- 


| ODWET bylby bardziej 
interesujący, gdyby autorzy 
z = e ULUKURILLAICHJELWŁII 


rzyć się z innymi ludźmi w 

- poprzez sieć lokalną czy In- 
ternet. W zabawie móże | 
brać udzial da 7 osób jedno- | 
cześnie — calkiem sporo jak | 
na strategię. 

Mój największy zarzut wo- 
bec ODWETU dotyczy kom- 
pletnego braku innowacji 
czy znaczących usprawnień 
rozgrywki w porównaniu do 
oryginału. Biorę pod uwagę, 
iż jest to tylko dodatex, ale 

_ Mimo to kampanie, mapy 
| jednostki to trochę mało 
' jak na mój gust. 

Również od strony grafiki 
nie widać zadnych zmian. 

Calość nadal prezentuje się w archaicznych 

dwóch wymiarach, w rzucie izametrycznym. 

W efekcie wciąż brakuje możliwości obracania 
mapy. Takie podejście do tematu nie ma przy- 

, szłości. Stratedzy nie są z pewnością naj- 
| bardziej wymagającą pod względem oprawy 
wizualnej grupą ludzi, ale trójwymiarowe 
przedstawienie terenu'pozwoliłaby na łatwiej- 
szą ocenę sytuacji oraz znalezienie strategicz- 
nych punktów na mapie. 

ODWET to rozbudowana strategia z gatunku 
RTS, która wyraźnie kuleje pod względem opra- 
wy technicznej. Jeśli autorzy nie zmienią silnika 
gry, te niebawem ich RTS'y staną się produk- 
tami niszowymi. 
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-lerwszą część gry STARMAGEDDON / wi przyjdzie uwierzyć twórcom na słowo — chy- Niestety, jak to bywa w przypadku polskich - 
wspominam niezbyt dobrze — ta stra: , ba że wśród braci komputerowej znejdą się produkcji, grze można wytknąć sporą ilość nie- 3 
tegia kosmiczna wyraźnie wzorowana znawcy geografii kosmosu. Tak czy inaczej,  doróbek, Poza tymi, Które już do tej pory wy- + 
Niej na HOMEWORLD straszyła niedorób- . środowisko gry robi niezłe wrażenie. Z kolei po  mienilem, wypada wspomnieć o braku trybu 4 
"AN. kami, fatalnie się nią sterowało i była nudna / stronie minusów należy umieścić misje trenin-  wieloosobowego i braku możliwości zapisywa- 
A jakfłaki z olejem. Nic więc dziwnego, żegdy  gowe, które, po pierwsze, niczego wielkiego , nia stanu gry podczas wykonywania misji. 
wyznaczono mnie do recenzji sequela, nie uczą, a po drugie, gą krótkie — czyli po- szczególnie ta ostania sprawa jest przykra = 3 
twarz wykrzywilem w kwaśno-cytryno- „ wtórka z pierwszej części, tyle że w zręczno- © ponieważ misje często skłaclają się z Z kIIKU COraz 
M wym grymasie. Dałem się jednak w koń:  ściowych, a nie strategicznych realiach, trudniejszych etapów, czekają cię frustrujące 
——_ Gu przekonać, w życiu tak już jest, że nie Go do fabuly — zachwytów raczej nie wy- chwile powracania do miejsc, które już zdolałeś - 
>. zawsze ma się to, co się lubi... woła. W trakcie wykonywania okolo 20 mi- przejść, by powtórzyć ten fragment gry, który - 
"Po instalacji nastąpiło pierwsze zaskoczenie. sji twoim zadaniem będzie eliminowanie nie- się wcześniej nie powiódł. Wszystko to razem 
» STARMAGEDDON 2 to już nie żadne ślamazar: © przyjacielskich samolotów, ochrona wla- sprawia, ze mimo iż widzę i doceniam niewąt- 
| na str ategia, 8 dynamiczna strzelanina 9D,  snych pllwe zalety tego programu, do STARMA- 


ma *: » rozgrywająca się w neszym Układzie Slo- i | GEDDON e po skończeniu tej recenzji już + 
"O m POKŁADZIE AB » necznym. Właśnie trwa kolejna zimna W TUDU AT raczej nie Wrócę. | 
PO EPWANNNWACEWNŚEE 0 wojna, dwie największe ziemskie korpo- AOL AM — ZADLOWAL w 


/ racje walczą ze sobą o dominację na po- : s 
» szczególnych planetach oraz księżycach | 
| Ukladu Słonecznego. Ty stajesz pa stno- 
*nię Project Freedom — niestety, nie ma statków transporto- 
| opcji wyboru frakcji, co znacznie obniża atrak- , wych czy badawczych, atakowanie AŻ 
| cyjność zabawy. Zasadniczo jesteś najemni- / struktur oraz bojowych jednostek na- 
| |» kiem, lik patrząc na komentarze przed , ziemnych. Autorzy co prawda chwalą 
| i w trakcie wykonanie misji wydaje się, żeopo- się „zaskakującymi zwrotami akcji” 
» wiedziałeś się po stronie „dobrych chlopców . | porywającą fabulą, ale mnie jakoś 
' Ze „strategicznym  STARMAGEDDONEM / nic w fotel wbić nie zdołało. Na doda- 
zy Peg część drugą lączy kilka elementów. Po stronie ' tek komentarze podczas gry są miej- 
- Każda z tych brani posiada indywidu- s | plusów na pewno należy zapisać grafikę (roz- « scami banalne dzielone przez nudne, 
SA) ane cechy charakterystyczne — siłę, | ży M dzielczość do 1280 x 960 pikseli), a szczegó|- a Gut-scenki zaskakują slabą jako- 
A] czas przeładowania, sposób działania, KSM "9 wygląd kosmosu. „lwórcom udało się , ścią. Go do samego prowadzenia my- 
Ę: Twoja podstawowa, najbardziej uni- SB „ połączyć estetykę 2 realiami m kosmos jast tu Śliwca Epsilon = Jest ono uproszczo- 
SĄ || wersalna broń to działo laserowe, [ogg miejscem pięknym, a latanie po orbitach takich ne (to niewątpliwie spory plus dla (deg w; ralie 
U które jest dostępne w każdej chwii 3. planet jak Ziemia, Mars czy Jowisz to czysta większości graczy!) i pozwala skupić I Ao UWR || 
M potdczas misji — to broń uniwersalna, 4 przyjemność. Autorzy twierdzą, że udalo się im się wyłącznie na walce. Do dyspozycji = 74 "Na pówierzóhni HENCHNMIE 
nadająca się zarówn „ATE KE 4 wiernie odwzorować wygląd powierzchni tych / masz podstawowe działko laserowe z ZEW AJYTEUERIU Nade 4 
; zek h jak i struktur Igi Planet. Co do ciał niebieskich innych oraz kilka broni dodatkowych (patrz — SEPIR=reaii USS 
| j - RAN niż e Ziemia przeciętnemu QPACZO- „ „ama ramka obok), Podczas wykonywa- 7 ———-ANONIELJANNAN 
| nia misji możesz zlecić swoim na- 
A ci PE "to wy- MANI 6 SEMI UKOWCOM, by popracowali nad roz: PP. 07 UZNANE 
ŚJ) _ AA JEN + Dex. KARANIU wójem technologicznym twojej ma- We U 8 ARÓW UR 
| rzutnia [ Towa oraz rakiet „Pro- Jk. (sc rmagec idon 2 [ A śr | „Iczny RAA SER.. 4 rk PI | 
jon Mimo i ne poklad możesz [a Na ZA | 2 4 ANA 


k nz gry możesz korzystać z na- 0 
14 | stępujących typów broni: 


działo laserowe 
samonaprowadzające rakiety 
powietrze-powietrze 
semanaprowadzajgce rakiety 
powietrze-ziemia 

wyrzutnia plazmowa 

rakiety „Praton” 
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Śdłąc cź 


telefdu. 


recenzje 


M 


gontuj dzwonek 
[ doc dirzwi, przygotuj 
"zapasy jedzenia... 
ARR, 


p do 


ło zauważyć, że tematyka naj- 

nowszych FPS'ów skupiia się 
Wokół li Il wojny Światowej oraz wójny 
w Wietnamie. Obecnie wszędzie brzmią ha- 
sła: realizm, taktyka, strategia. Dopiero 
gdzieś za tymi dektaracjami pojawiają siĘ: 
adrenalina, akcja, grywalność. Większość 
miłośników gatunku FPS czeka już na nowe- 
go DOOM'A, którego wciąż nie widać na 
horyzoncie. Tymczasem zapotrzebowanie 
na agresywne Deathmatche ciągle rośnie. 


nego, iurniejuj 


ostatnie miesiącach nożna 0 Ą LUF 004 AE 


czył na scenę boowych Poząrywek. 
Najczęściej zadawane pytanie dotyczące 
Ur2004 to — co takiego zmieniło się w grze 
w stosunku do poprzedniej odslony, poza 
przeskokiem cyferki w tytule? Już na pierw- 
szy rzut oka widać obecność pojazdów oraz 
samolotów wszelakiej maści. Dalej masz no- 
we tryby walki — do łask powróci! system 
oparty na zdobywaniu baz. Liczba dostęp- 
nych map uległa więcej .niż podwojeniu — 
łącznie jest ich już ponad 100. Dla senty- 
mentalnych przywrócone nawet glos zapo- 
wiadającego z pierwszej wersji UT. 


- Story Motle 
Fabuła UT2Q004 nie zmienila się za 
bardzo. W dalekiej przyszłości organizo- 
wane są turnieje na śmierć i życie 
/ pomiędzy drużynami ządnych krwi 
wojowników z Z całej galaktyki. Oczy- 
wiście, gdyby nie zaawansowana 
technologia replikacj, mało kto 
decydowałby się na taką zabawę. 
Ty jesteś jednym z takich ambit- 
nych zawodników, a twólm 
celem jest wygranie turnieju. 
Dotyczy to oczywiście trybu 
dla samotnego wilka. Aby 
osiągnąć powyższy cel, mu- 
sisz mieć drużynę — tę wer- 
bujesz spośród wolnych 
strzelców. każdy zawodnik 
ma swoją cenę, podobnie 
jak przystąpienie do tur: 
nieju. Jeśli odniesiesz 
zbyt wisie porażek, móże 
Ukazać się, że nie Stać 


Mine Layer 

Przydatna broń, przezna” 
czóna do rozkiadania min- 
pająków — autonomicznych, 
mobilnych robotów, które 


wybuchają 


w kontakcie 


cię nawet na wystawienie. składu do turnieju. 
Z pomocą przychodzą wtedy pojedynki, które 
w dowolnej chwili można rozgrywać z innymi 
drużynami. Stawką zawsze są pieniądze. Na 
podstaw wie statystyk gra ocenia, czy dana 
ekipa jest dła gracza wyzwaniem, i wycenia 
dany mecz. 


16 razy Multi 

Jednak prawdziwy miód UT2004 kryje się 
w rozbudowanym trybie Multiplayer. Składa 
się on z 10 różnorodnych rodzajów walki: 
Capture the Flag, Deathmatch, Team De- 
athmatch, Double Domination, Bombing 
Run, Mutant, Last Man Standing. Assault, 


Invasion, Ónsiaught. Niektóre z nich byly 
wcześniej dostępne w UT2003. wyłącznie 
dzięki oficjalnym dodatkom bądź przeróbkom 
graczy — teraz tworzą spójną całość. 
Pierwsze trzy tryby chyba nie wymagają wy- 
jaśnienia. Double Domination polega na 
utrzymaniu Kontroli nad dwoma punktami na 
mapie przez 10 sekund — 
gra się do dwóch zwy- 
cięstw. Bardzo przebie- AMOI, 
gła rozgrywka, gdzie 

wygrać może nawet slab- 

sza manualnie drużyna. 

Bombing Run to swego 
rodzaju sport. Masz dwie 
bramki, jedną piikę | mnó- 
stwo broni. Za wbiegnię- 
cie z piłką do bramki 
przeciwnika otrzymuje Się 
/ punktów, za celny strzal 
- 3. Kłopot polega na 
tym. że osoba trzymająca 
pilkę nie może. walczyć. 


Grenade Launcher 
Wyrzutnia granatów jest 
efektywną bronią, sprawdza- 
jącą się zarówno w. ataku 
bezpośrednim, jek | I przy 
wsparciu. Podstawowy tryb 


* oopło: gb | 
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Dość zazżawnie to wygląda, kiedy jesteś sam 
na sam z przeciwnikiem, po czym oddajesz mu 
piłkę, by szybko rozwalić go w drobny mak. 
Tryb Mutant przypomina trochę grę w Der- 
ka. Rozgrywka rozpoczyna się jak normalny 
Deathmatch. Pierwsza osoba, xtóra kogoś 
zabije, staje się mutantem. Od tej chwili 


TW TIE dE MEU nyc 


FALI FA aj 


Goliath Tank 
— dość powolne bydlę, jednak po- zg 
trafi mocho przywalić z dziala / 
kaliber 140 mm, uzbrojone- 

go w pociski ze zubożonym 

uranem. W środku jest miej- 


2 wrogiem. Pajączki są SkU- 
teczne zarówno przeciwko 
piechocie, jak i jednostkom zmechanizowanym. Po rozla- 
żeniu mina natychmiast przechodzi w tryb poszukiwania, 


OjE ze skomplikowanego systemu czujników. 


Kiedy przeciwnik znajdzie się odpowiednio blisko, pają- 
czek przechodzi w tryb pościgu, a następnie wybucha po 
uzyskaniu kontaktu z ofiarą, Gdy w zasięgu CZUJNIKÓW NIE 
znajduje się żaden przeciwnik, mina przejdzie w tryb 
uśpienia. Al ternatywnym trybem strzału dla Mine Laser 
jest niskiej mocy laser, wskazujący aktywnym pajączkom 
aktualny cel, nawet jeśli jest on poza zasięgiem ich 


skromnych czujników. Proces namierzania możne wyko- 


nywać w ruchu — nie trzeba się zatrzymywać. jak 
w przypadku lon Painter. 


prowadzenia ognia pozwala 

wystrzelić do 8 granatów 
w jednej salwie, które eksplodują w kontakcie z przeciwni- 
kiem. Mozesz je wcześniej zdetonować, korzystając z opojlal- 
ternatywnego ognia. Obudowa granatów została zaprojekto- 
wana z myślą o najlardziej wymagających wojownikach — 
z latwością przyczepia Się do metałowych I ceramicznych PO- 
wierzchni. Pozwała to na stosowane arzeróżnych forteli. 
Najbardziej pamiętny miał miejsce pod koniec wojen llidzka- 
skaariski ch, | kędy to maly oddział oblepił granatami poduszko- 
wiec klasy Manta i wleciał nim w fortyfikacje wroga. Efekt byl 
zatrważający — zniszczona dwa stacjonarne działa oraz Wielu 
wojowników Skaarj. Pilot zdązył się katapułcować na kilka se- 
kund przed zderzeniem (hmm, czy ten pilot miał może: nęcznik 
na głowie i nazywał się Mohamed? — że 
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| ro sce dła dwóch Osób — drugi za- 
wodnik steruje ciężkim, podwójnym karabinem maszy- 
nowym kalibru .50. 


Hellbender 

— uniwersalny, trzyosobowy, CIĘŻKI pojazd Bo 
jowy. 4U-megawatowe projestary plazmty 
idealnie nadają Się do niszczenia wrogów. 

k Dachowe dzia|- FABER 
ko emitujeŃ £ Th 
iadunki EMP PRE 
które wywolują Wg 


Snock Rifle. 


PAR EZABA, JRE ą © r. R> 


Wedacoi w dyni to podstawa | 
sukcesu, jednak trzeba uważać, żeby 
nie odstrzelić swoim ludziom tylka 


i szoną ruchliwość. ape otendardo: 
wych Broni z amunicją oraz skazę genetycz- 
ną, ktora powali odbiera mu zycie, jeśli ten 
nie fraguje swoich prześladowców. 

Last Man Standing polega na rozgrywce 
Deathmatch z ograniczoną liczbą żyć. Jak 
wskazuje nazwa, w efekcie na polu bibwy po- 
zostanie tylko jeden zwycięski zawodnik. 

Assault dość długo był nieebecny w UT, 
a jego powrót okszał się niezwykle udany. 
Tryb ten polega na atakowaniu bądź bronie- 
niu sekwencji pozycji na mapie w określonym 
czasie. Miłym dodatkiem jest krótkie wpro- 
wadzenie przed rozpoczęciem rozorywśki, 
streszczające zasady Oraz przestawiające 
strategiczne punkty na planszy. 

Invasion bardzo przypomina wspomniany 
Assault, byle tylko ze drużyna musi odeprzeć 
fale agresorów, zachowując przy tym swoje 
życie w określonym czasie. 

W tej chwili największą karierę robi Onslau- 
ght, który to tryb wymaga wykorzystania 
czołgów, pocduszkowców, myśliwców oraz 


Lala drużyna równo spawa punkt mocy, 
tlzięki czemu szybciej się odbuduje | 


PEREZ ALI GLIGHIE 


ENATUTENNTETFR 
nim pastwić, ile tylko zechcę 


ą Się. A otrohe Ten, kto. 
przejmie dany teren, może korzy- 
stać z jego systemów obron-  —; 
nych, pejgzdów oraz « 
odradzać się w nim. Na £._ 
dodatek zdobycie jednego 
punktu pozwala zaatakować 
inne przyległe do niego. W ten 


sposób autorzy sprawili, że walki | 


staly się niezwykle intensywne. 
Iwycięstwo w trybie Onslaught 
osiąga się poprzez zniszczenie ba- 
zy wroga, która znajduje się na 
przeciwległej stronie mapy. 


BB czyli Bystre Boty 
Kutorzy UT2004 zdawali sobie 
sprawę, że nie każdy ma swobod- 
ny dostęp do Internetu oraz że 
czasami ciężko znaleźć odpowied- 
nią liczbę ludzi da przeprowadzenia 
wybranej rozgrywki. 
tym baty, 


fa 


"= 


i | 
ui 


W związku 
czyli zawodnicy sterowani przez 


Komputer, otrzymały cal- 


kiem pokaźny 


pakiet 


szarych komórek. Za- 


implementowane SI 
pozwala im uczyć się 
na blędach zarówno 


SWOICH, 


jak 


| 1 
x 
p 


pr | 
biegają według ia | EH 

+, schematu — np. lubisz $ | 
kampować w danym FA 

miejscu mapy — to weźmie na to p 
; poprawię. Całość występuje w sied- PIER 


, miu smakach, począwszy 0d nowi- 


8 cjusze, który zachowuje się jak [M 
pijany turysta na wakacjach, do [gg 
przyprawisjącego 0 ból głowy pół- PAR 


boga. Im wyższy poziom ustawisz, 

otrzyma bat. 

bez systemu komunikacji głoso- A 
glośnego odczytywania wiado- 


rozgrywki. Niestety. 


tuje calkiem sprawnie. 


Grafika jest zanójczo piękna. W pelni od- kę | 
daje chaos, panujący na polu bitwy. Wała- [l 
eksplozje pojazdów, [ef 

plazma FE] 
rozlewająca się w zbrojach = istne piekło PJ 
na Ziemi. Niestety, efekty dźwiękowe nie JEJ 


jące się kończyny, 
gigantyczne promienie laserów, 


budzą przyśpieszonego bicia serca. 


Podsumowując — UT2004 to kandydat na A 
grę roku. Jedynym realnym konkurentem |] 
dla niej wydaje się być DOOM III. Na szczę- [Ą 


ście wiem już, to będę robil do czasu jego 


premiery! 
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tym lepszą celność i zręczność 4 
UT2004 nie mogło obejść się | 
wej. Pomyślano nawet o opcji f | 
mości otrzymywanych podczas kaj 
z polskimi |E4 


słowami komputer nie radzi sobie [24 
zbyt dobrze, ale angielskie odczy- 
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Pierwsza gra z serii pt. UNREAL, któ- 
ra ukazała się w kwietniu 1998 roku, 
w ogóle nie miała zaimplementowanego 
trybu Multiplayer. Wcielałeś się w postać 
więźnia wysłanego do Kolonii karnej na 
końcu galaktyki. Gra zaczynała się na ta- 
jemniczej planecie, opanowanej przez 
agresywną rasę Skaarj, która — jak się 
później okszywało — była odpowiedzialna za 
zestrzelenie twojego statku transporto- 
wego. Celem zabawy było wydostanie się 
z planety. UNREAL prezentował przepiękną 
jak na tamte czasy grafikę oraz utrzymy- 
wal gracza w ciągłym strachu. 


Dopiera w listopadzie 1999 raku naro- 
dził się nowy konkurent dla QUAKE'A — 
mowa tutaj o UNREAL TOURNA- 
MEMT. W grze zaprezentowana nowe 
podejście do tematu — w postaci szeregu 
oryginalnych trybów rozgrywki jak Domi- 
nation czy Assault. Nowością był też fakt, 
że autorzy główny nacisk polożyli na tryb 
zabawy wieloosobowej. UT zdołało pokonać 
wszelką konkurencję oraz zdobyła miano 
najbardziej kompletnej gry FPS. 


Następne uderzenie w postaci 
UT2003 miało miejsce we wrześniu 
2002 roku, czyli po blisko trzyletniej prze- 
rwie. Tutaj duży nacisk położono na wywa- 
żenie broni, przez co zabawa straciła 
trochę ze swej spektakularności. Oprawa 
graficzna, podkład dźwiękowy, projekty 
poziomów zostały uznane za największe za- 
lety tego tytulu. Zarzucano jednak auto- 
rom, iż UT2003 nie jest tak odkrywcze jak 
pierwotna wersja. 


UNREAL Il: THE AWAKE- 
NING pojawił się w lutym 2003 roku. 
Gra wyróżniała się na tle konkurencji wy- 
łącznie dzięki grafice. Brak rozgrywki wie- 
loosobowej, liniowa budowa poziomów 
oraz marne dialogi spowodowały, że HALO 
pobiło ją bez trudu. Jeszcze w grudniu te- 
go samego roku wydano wersję „Special 
Edition" z dołączonym trybem Multiplayer, 
ale wrażenie niesmaku pozostało. 
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"  _ Poczciwy patriarcha roma rgskiegó i, 
». kiasztoru jest groźniejszy, niż mogłaby Ci się 


Maca = poczciwa precyzyjna zabaw” 
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la tych, co śmieli przegapić pierwszą 

część, krótkie przypomnienie. W po- 
przednim odcinku Kate Walker — 
świetnie zapowiadająca się pani mecenas, 
pracująca w nowojorskiej kancelarii adwo- 
_ kackiej Marson 8 Lormont — zostala wystana 
0 maleńkiego alpeiskiego miasteczka celem 
sfinalizowania transakcji zakupu podupadłej 
fabryki zabawek mechanicznych. To począt- 
kowo nudne zadanie w skutek jednego nie- 
fortunnego zbiegu okoliczności — śmierci 
właścicielki przedsiębiorstwa Anny Voralterg 
— przekształciło się w pełną wyjątkowych 
niespodzianek wyprawę. Aby móc zrealizo- 
wać swój pierwotny plan, Kate musiala od- 
naleźć zaginionego Orata Anny — genisinego 


* konstruktora zabawek Hansa Voralberga. 


Długotrwałe poszukiwania, które jak: wiada- 
mo zakończyły się sukcesem, pozwoliły 
głównej bohaterce dostrzec pustkę jej bez- 
piecznego wielkomiejskiego bytu. 


W NAJNOWSZYM ODCINKU 

Mm drugiej odsłonie opowieści Kate nadal bę- 
dzie pomagać zrealizować szalone marzenia 
Hansa Voralberga. Chodzi mianowicie o do- 
tarcie do legendarnej wyspy — Syberii, gdzie 
wedlug schorowanego twórcy mechanicz- 
nych gadżetów można spotkać znane jedynie 
z kart książek czy wykopalisk prehistoryczne 
mamuty. DIES naukowcy od dawna 
uważają |e za gatunek wymarły... 


yw przyszłości genialnym wynalazcą, trzeba ja | H 


Hans załapać się na trudne dzieciństwo 


radna pani mecenas, która siena dawne 
życie w pogoni ze... no właśnie, za czym? 
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Nasza pani mecenas, pomimo nieustannie 
dręczących ją kwestii natury osobistej oraz 
telefonów od szefa z prośbami o natychmia- 
stowy powrót do Nowego Jórku, porzuca 
swoją rodzinę i dotychczasową karierę 
W asyście Hansa i Oscara — znanego z jedyn- 
ki automatona-maszynisty — wyrusza w dal- 
szą podróż pewnym unikalnym pociągiem. 
Przystanek nr 1 to Romansbhurg — zapyziale, 
mroźne rosyjskie osiedle (pozostałości daw- 
nego łagru?], zbudowane z dala od wszelkiej 

cywilizacji ... 


e NIETUZINKOWI 
k | BOHATEROWIE? 
| O ile SYBERIA była grą 

wiarygodną, w miarę 
spójną pod względem fa- 
buły, (a może po prostu 
do tego stopnia pachis- 
niającą, że nie zwracała 
się uwagi na podobne 
detale?], to jej 
kantynu- 


M tobliwość Kate Walker tuż po 
© krateż klucza do dawonnicy | 
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acja nie posiada już podobnie magicz 
nej natury. Przyczyną tego jest prze- 
sadrie spłaszczenie osobowości wy- 
stępujących w SYBERII 2 postaci. 
Kate przechodzi malo przekony- 
wującą transformację — z poukla-( 
danej,. trzeźwo myślącej kobiety, 
staje Się 
popleczniczką Hansa Voralbergafk 
| nieugięta realizatorką jego fante- 4 


stycznych wizji. Podobnie jak islam- - 


scy terroryści i amerykańscy 
żolnierze, bez zbędnych pytań wys, 
pełnia wolę ogarniętego obsesją 1 


fanatycznie oddaną % 


despotycznego starca. Sam kong U 


struktor, kiedy akurat nie jest 


A We oĆimjh 
chory lub nieprzytomny, ograni- Eo "CE 


Cza śię do ustawicznego pa- 
plania o pośpiechu, Syberii 
bądź wymarłych prze- 

cież  mamutach. 
Paradok- 
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| i i, które po- 
YBERIĘ 2 można śmiało zaliczyć do grupy sequel, kt 
Rh sda wszystkim dzięki sukceSOWI powa. 
mimo tego, że czasami ta niezwyki jkia historia szyta jest | kę . 
zbyt grubymi nićmi, pregrem niewiele stracił za swej gryw 
ści. Nadal z przyjemnością się w niego przycina” 


| salnie, z całego trio to właśnie mechaniczna 
mm pomarańcza — Oscar (czy komuś jeszcze ko- 
jarzy się on z porucznikiem Data ze „Star 
Treka" ?] — staje się najbardziej wiarygodną 
, postacią historii. Był prosty i prosty pozo- 
|- stał — rzadko, bo rzadko, lecz czasami gwa- 
|  rancją sukcesu jest brak większych zmian. 
| Z postaci drugoplanowych najlepiej wypa- 
i dają regularnie brużdzący glównym bohate- 
rem dwaj złoczyńcy (punkty za styl oraz 
» konsekwencję w działaniu). Już na pierwszy 
rzut oka wiadomo, z kim masz do czynienia. 
Wielkonosy Ivan ta klasyczny oportunista, 
zawsze gotowy zaopiekować się jakimś 
wartościówym drobiezgiem. W drodze do 
osiągnięcia celu nie będzie przebierał w środ- 
Ę kach. Jego olbrzymi pomagier — Igor — mial 
m. pecha urodzić się krugom durakiem (kom- 
nym glupkiem]. a jak mawia stare rosyj- 


L ż ZĘ ; SE PA ena. Z zaśnieżonej 
M je się, że globalna sieć telefonii komórkowej to wielka potęga. 
> Bani beż problemu dodzwonisz się do N.Y. Żeby jeszcze ktoś podniósi słuchawkę 


Ę ) banalne, ale zdarzają się też takie, 


skie przysłowie — usłużiiwyj durak opasnieje 
wraga (uslużny głupiec gorszy jest od wro- 
gal. Właśnie takim nierozgarniętym typem, 
podatnym na diabelskie podszepty Ivana, jest 
igor. Może nie skończyłby jako przestępca, 
gdyby mądrzej dobiera! swych przyjaciół. Ale 
trudno wymagać mądrości od głupka, 
a szczęście najwyraźniej nie zalicza go do 
swych nawst dalekich znajomych. 

Galeria postaci jest naturalnie duzo szer- 
za, ale brak tutaj miejsca na krótką charak- 
terystykę kóżdej napotkanej osoby. Poza tym, 
nie o to przecież chodzi. 


A GO JESZCZE? 


Fakt, ze fabula | klimat, będące najwazniejszy- 
mi składnikami każdej przygodówki, w porów- 
naniu z SYBERIĄ są tutaj nieco slabsze, nie 
oznacza wcale jakiejś totalnej klapy sequela. 
Przecież gra składa się jeszcze z innych waż- 
nych elementów. 

Jak na porządną przygodówkę przysta- 
lo, tak | tutaj przyjdzie ci rozwiązywać 
mnóstwo zagadek. Niektóre są całkiem 


*> które stanowić będą prawdziwe 
"_ wyzwanie. No. żeby opracować 
metodę zdobycia pewnego 
bardzo egzotycznego owo- WĘ 
cu, trzeba bardzo uważ- (- 
„nie słuchać/czytać 
przekazywane informacje, 
5) » wykazać się odrobiną in- 
tuicji oraz nadludzką 
cierpliwością. 
Skoro już doszediem | 
do zagadnienia cier- 
| pliwości. Czasami 


latwo się zdenerwować, 
gdy brakuje: ci jakiegoś | 
przedmiotu niezbędnego dł | 
do posunięcia akcji naprzód PR 
iw żaden sposób nie po- [4 
trafisz go znaleźć. Taki gu- 190 


dobne problemy w bardziej 
elegancki sposób, niż wielo- 
godzinne bieganie po kolej- 
nych ekranach w poszukiwaniu potrzebnej 
rzeczy. Tymczasem nic się na to nie de po- 
radzić (chyba ze korzystasz ze gotowego 
rozwiązania), więc po co się niepotrzebnie 
denerwować? Cierpliwość jest przecież cno- 
tą, nieprawdaż? 
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Bez względu na to, jak źle bądź do- 
brze ocenić można zagadki, trudno 
postawić jakikolwiek poważny za- 
rzut wspaniałej grafice. Prze- 
_rywniki filmowe to klasa sama 
w sobie. Pełne dramatyzmu 
i niebiańsko bogate w szcze- 
góly pojawiają. Się znacznie 
częściej niż w jedynce. Doda- 
no też więcej żywej fauny 
i flory oraz animacji, takich 
jak np. ludzie załatwiający 
własne sprawy, przelatują- 
te ptaki, spadający z dachu 
śnieg. W SYBERIĘ © warto za- 
grać dla samej możliwości zwie- 
dzania bajkowych lokalizacji, 
z których prawie kazda jest re- 
welacyjnym materiaiem na 
komputerową tapetę. 


Podobnie jak w pierwszej odsłonie, 
muzyka | dźwięki są calkem sugestywne. 
Harmonijnie komponują się z panującą at- 
mosferą. Nie zmienila się równiez metodą 
ich dawkowania. Podawane w skąpych por- ME 
cjach, budują nastrój izolacji i podkreślają MWO 
samotność Kate. Zaskakujące (na minus) FR 
jest to, i prawie wszyscy mówią nienaqan- [3 
nym angielskim (tak jakby angielski tydęw 3 
drugim obowiązkowym językiem w Rosji). 
Bardziej wiarygodne byłoby chyba wprawa- 
dzenie rodzimego języka i zastosowanie 
angielskiego tlumaczenia. Na szczęście huła- 
jący wiatr, szczekanie psów czy Świergota- 
nie ptaków brzmi już zupełnie naturalnie :): 
Jeszcze kilka zdań na temat niedociągnięć. 
kolącym w oczy naginaniem rzeczywistości 
jest sytuacja, z jaką się zetkniesz, korzysta- 
jąc z przestarzałego modelu komórki Kate. „JR 
Wspominałem już, iż Romansburg wielkąf 2 
metropolią nie jest. Mimo ta zasięg wokół 
tego wiecznie zamrozonego miasteczka roz- 
ciąga się na setki, jeśli nie tysiące kKilome- | 
trów. Gzy to odlegia północno-azjatyck 
tundra czy olbrzymie skute lodem jaskinie 6 
jukolskich Eskimosów — sieć zawsze dziala 
bez zarzutu. Pozostaje pozazdrościć spraw- 
ności działania syberyjskich operatorów te- 
lefonii komórkowej. 
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udzisz się w lochach, gdzie trafiłeś ja- 
ko jeniec potężnych demonów. Twoim 
pierwszym zadaniem jest ucieczka 
makabrycznego więzienia, rozprawienie Się 


ze strażnikami | znalezienie drogi prowadzą- 


cej na zewnątrz cytadeli. Szczyt oryginalno- 


| ści, prawda? C06 za niespotykany 


koncept! Widać chłopaki z Larian Stu- +3Ę 
dios dniami araz nocami siedzieli nad 5; 


| nim, dumając > jak gracza od pierw- 
szych chwii zaskoczyć i i zapewnić mu na | GSM 


dzień dobry małe trzęsienie ziemi! Na 
dobrze, ale porzucając ironię, można £ 
powiedzieć, że przynajmniej pojawia się £ 


od początku interesujący towarzysz po- - BĄ 


dróży twego bohatera. Jest nim Desthk- 
odj — PO > herosa — PE i 


SQeCJ sltym magicznymi pętami częci | 
dusze. Deathknight nie tylko walczy « 
u twego boku, możesz go 

również do- SĄ 


<a zbrajać _ oraz 
kontrolować jego rolplejowy raz- 
wój. Poza tym ma on tendencje do wygłasza - 


nia w miarę interesujących komentarzy — | 
zgryźliwych, ponurych oraz cynicznych, któ- | 
re z cała pewnością umilają rozgrywkę. 


W BEYOND DIVINITY na początku przygody 
nie wybierasz profesji bohatera, lecz tylko 
określasz jego cechy oraz specjalne umiejęt- 


ności. W związku z tym tylko od ciebie zale- 


m 
EJ 


Gra zawsze informuje, czy w skrzyni, 
beczce lub stosie książek jest coś ciekawego 


sywne wojownika, kilka szkól magii, sztuki zlo- 


= 


* ży, w jakim kierunku zechcesz (sei 


| go trenować. Czy stanie się 

» szybkim, wytrzymałym | ma- 

"a carnym wojownikiem, Czy tez 

10 inteligentnym czarodziejem 

W. | uzdrawiaczem? A może ze- 

„ chce grz SiĘ przede 

i (wszystkim lukie wyszkoli 

z // , Umiejętności. skradania stę, li- 

B. kwidowania pułapek oraz 

ś (otwierania zamków, a walkę 

*, będzie skutecznie prowadzi 

pam ki szybkości i sztuce uni- 

ków? Ń koninaci jest tutaj mnóstwo, nie 
przypominam sobie gry role-playing, w której 
znalazibym aż takie bogactwo umiejętności 
specjalnych oraz dostępnych graczowi mażli- 
wości alternatywnego rozwoju. Co ważne, 
Deathknight tylko na początku przygody jest 
twoim lustrzanym odbiciem. Potem możesz 

swobodnie ae p rozwoju jego cech, 


tacie choćby zz to, aby ich zdolności się 
5— nawzajem uzupełniały. 


Rozwój bohatera 
, Punkty doświadczenia w grze otrzymujesz — 
sK zwykle — za zabijane potwory, ale rów- 


IGR niez wtedy, kiedy: wykonasz zlecone ci zada- 


B nawet za umiejętnie poprowadzone 
HĄ, rozmowy. Po każdym awan- 
sie na na- : 


stępny poziom 

doświadczenia masz możliwość 

dadania punktów do głównych cech bohaterów 
(Siła. Zwinńość, Szybkość, Budowa, Inteligen- 
cia, Przetrwanie], które z kolei decydują o wie- 
lu sprawach, takich jak liczba punktów życia, 
siła zadawanych ciosów, liczba: punktów cza- 
ów, szybkość walka czy kolejność wchodzenia 
do boju. To oczywiście nie wszystko. Po ksz- 
dym awansie masz możliwość wytrenowania 
umiejętności specjalnych. A tych jest po pro- 
stu zstrzęsienie. Zdolności defensywne I ofen- 


Wraawmaąh  EECBĆpj 


Desthknight — OGN twej podróży 
również podlega rolplejowemu rozwojowi 


oraz zdolności w czesie bitwy. 


az lip W maa m z 
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„dz iejskie oraz lUCZNICZE, wytrenowanie | W repe- 


racji oraz ulepszaniu oręża i pancerzy, możliwo- | 


ści zakładania pułapek  przyzywaj acych 
potwory, rażących lub nawet teleportujący ch 
wrogów (niestety, na to wszystko trzeba mieć 


odpowiednie materialy). Łącznie możesz wybie- | 


rać z około dwustu umiejętności. Czasami wy- 
daje mi się jednak, że twórcy ary poszli na 
ilość, a nie na jakość. Czy bowiem aż tak po- 
trzebne było dzielenie zał klęć na kierunkowe, 
rozpryskowe | kołowe oraz wlą- 

czanie wszędzie 


sil poszczegó|- 

nych żywiołów? Powoduje to nie- 

zly galimatias i raczej wrażenie przesytu oraz 
bałaganu niż zadowolenia z wielu dostępnych 
możliwości. Poza tym, w wielu wypadkach tak 
naprawdę nie wiesz, co konkretnie ci dało in- 
westowanie bonusowych punktów w daną 
umiejętność | jak to wpływa na samą walkę. 
Nie mówiąc uż 0 tym, że samo korzystanie ze 
zdolności jest po prostu upiorne, a ich „przełą- 
czanie” w czasie walki w zasadzie niemożliwe. 
Nie ma to jednak jak banalnie prosty oraz sku- 
teczny system walki w DIĄBLO II, który 
pozwalał ci na bezstresowe i błyskawiczne sto- 
sowanie zaawansowanych kombinacji zaklęć 
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dei pyta Majdana a LLL LIL LP)  prepr = T=ETS= FETTIRTT BŁ u ., E SLR K + RE BECEEC | Ę wateł EW i R 
wanie aneriąg || PMMIEINCH 4 „ 1 Bł — SA wali, chociaz zaletą muzyki jest to, ze nie 
madame TAI kmwiwali M rę - zęba FUHIUPON I „1.:) sław i K ź 
Frama: TABY KZ ieprmy th REZ sil 4 da ki ; ś RUY Hr 5 || 3 „ze Si Kij Stara SiĘ | nad o grą | dominować. 


==" WRACEEJNO| WALLS u DES AREN E- USTOM! Fatalnie natomiast przedstawi się spra- 
| p 2 RU I . a j a j rrr mę ; gat My Fale. [: $ r] a s, ksą EIC: jA wa grafiki. Nawet w rozdzielczości 
p Al usiane, A! tę zał SEA 1600x1200 tekstury się rozpadają, a nie- 


mal wszystkie przedmioty są rozmyte I nie- 


irafulsz © j NILU LSE-| ZMEIFSSE a ZEER ASIEPE TTW: 
„posz ERP ŻE RZE | ostre. Najlepiej widać to w dużym zbliżeniu, 
Z GER EE TERAJ (zaa zast) | BĘ VM] natomiast po oddaleniu kamery błędy te na 
M zd i EU w | roi | +0] szczęście tracą nieco na znaczeniu, Nie 
suceaee | zmienia to jednak faktu, że cala scenografia 


gry jest utrzymana w brudno-szarych od- 
Kaa (- »| cieniach i generalnie sprawia nieprzyjemne 
ETIpz="mq SEE" .. —.r.e.o/ ród, 4 wrażenie. W porównaniu z SACRED, w któ- 
| jA e) +. pał i A ” rą miałem okazję niedawno grać, jest to 
55H różnica co najmniej klasy, a dotyczy ona nie 
śle: ze względu na sposób , tylko artystycznego wrażenia, ale również 
uderzania (jedna osoba, grupa itp.) oraz ze | technicznego przygotowania detali. 
Bardzo spodobała mi się spe- | względu na charakter wykorzystanych żywio- Powiedzieć, ze BEYOND DIVINITY mnie 
s cjalna zdolność o nazwie Summoning łów (ogień, woda, powietrze, ziemia), alerów- | nie zachwyciła, to mało. Ta gra po prostu 
jP) Dolls, Otóż jeśli gdziekolwiek znaj- | nież czary ochronne lub lecznicze. Będziesz , nuży. Ani nie zainteresowałem się przygo- | 
dziesz laleczkę wyobrażającą potwora, mógł też swoich wrogów oślepiać, spowal- gą dą, ani nie zachwyciłem nastrojową | 
to możesz za jej pomocą przyzwać następne- _ niać, morfować (czyli zmieniać ich EG scenografią, czy nie zafascynowałem się | 
go towarzysza. Na przykład szkieleta lub de- w slabsze kreatury), zatruwać, NA szczególnie przeraż ŻBJĄCO ih | 
mana. Po rozwinięciu umiejętności należących / a przyjaciół i siebie skutecznie leczyć. dw 
do drzewka Summoning Dolls możesz podnieść _ Niestety, korzystanie z magii jest sztu- SR Ę w przygotowaniu nterfejsu i | to na pod- 
wartości cech tego nowego kompana lub ob- ką kosztowną, więc dobrze jeśli bohater Wą” ga stawowym, dość  kompromitującym 
darzyć go specjalnymi zdolnościami, W rze- „ „. zajmujący się nią umie jeszcze coś poza SŁBBŚ „poziomie. krótko mówiąc: zagraj w BEY- 
oczywistości nie jest to zdolność, w którą agM:: tym (ną przyklad skutecznie strzelać (MIEGEBR_ OND DIVINITY, tylko jeśli naprawdę 
warto byłoby inwestować (chociaż taki FZ4W z luku). Pewnego rodzaju zdolnością ma-, nie masz co robić w życiu. Ja zrobić 
przyzwany towarzysz przydaje SIĘ choćby A NL A giczną jest również ałchemia, umożli- to musialem, ty jesteś w szczęśliwszej 
po to, shy wziąć na siebie pierwszy impet ś" _«, Wlająca, po peraze, otrzymywanie s sytuacji, gdyż masz wybór... 
przeciwników), Bie SaMa pr opozycja na £. c maqicznych mikstur ze znale- * 
pewno jest ciekawa oraz oryginain. RAE iw, zionych surowców (ziól, kwiatów, ko- 
Nowe zdolności specjalne poznajesz 24% wy rzeni itp.), a po drugie, lączenie jednych 
dzięki znalezionym w podróży księgom. Me- f ję" likworów z innymi, aby otrzymać mieszanki 
Zesz także OdDYĆ SZE kolenie u odpowiednio FĄ / (+1 jeszcze skuteczniejsze. 
wyedukowanych instruktorów. To jest J j 
konieczne, sby w ogóle otworzyło się JJ Walka | 
„drzewko” danej zdolności! Potem bę- Bitwy przebiegają w czasie rzeczywi- 
dziesz zdolność rozwijał przez in- u=<$giR/ stym, ale maśz okazję w każdej chwili 
westowanie w nią bonusowych punk- skorzystać z przycisku pach DOWO- 
tów, lecz aby możliwość się w ogóle poiawila, dując zatrzymanie toku akcji. Jednak, 
potrzebna jest księga bądź nauczyciel. Bardzo | choć rozwiązanie to nieco pomaga w ewentu- 
interesująca jest opcja. umożliwiająca | alnej zmianie stylu walki, to nie na tyle, aby 
cofnięcie podjęte j decyzji i odzyskanie zainwe- | bijatyki stały się klarowne. Kiedy jest wielu 
stowanych w daną umiejętność punktów bo- | przeciwników, najczęściej nie wiadomo, kto 
nusowych. Niestety, za przeprowadzenie kogo at tekuje. za Ile punktów I w jaki sposób, 
takiej operacji trzeba zapiacić. Przydałby się po prostu przycisk spowalniają- 
cy czas, tak jak to zrobiono np. w „łatce” do 
Magia LIONHEART. Nie mówiąc już o tym, że da 
Magla pelni w BD bardzo dużą rolę. Masz BEYOND DMINITY z jej ogromnym bogactwem 
pelną swobodę w odkrywaniu coraz now- | opcji (zwłaszcza czarodziejskich) znacznie le- 
szych oraz potężniej szych zaklęć. Moż- | piej pasowałby tryb walki turowej. 
"liwości w BD jest wręcz bez liku, 
- Szamańska a ŚR oraz po- Warćaść arsystyczna 
k q- magia ciała, magia żywio- | Na plus autorom programu nalezy zapisać, ] 
Mogą to być czary , że wszystkie sekwencje dialogów są wypo- | | RER M Ą "m 
ai które zostały wiadane PEŻEZ > _W dodatku głosy (5 RAM, 1.9 65 PUU 


sijożsew PERECA > . WP dusi "=|| Gra ma EE PO 
WIEK | SRRKEJWEE| || © WersjaPlL ©] Multiplayer | 
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Gralika, niewygodh 
system wała, nuda 


| i z ogromną liczbą | 

* możliwości. SMUCĄ | 
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recenzje 


zapomnieć 
jak nie pamiętają o niej te setki tysięcy 4 


dlve, Gearbox, 

Ritual I Turtle 

Rock Studios — 

CONDITION ZERQ 

| przebył długą drogę, 

nim trafil wreszcie na 

sklepowe półki. Trzy- 

krotna zmiana develope- 

s” ra nie wróży grze 

najlepiej, a powodów takich 

zawirowań można się tylko 

domyślać. Fakt, przystoso- 

wanie kilkuletniego GDUN- 

TER-STRIKE A musi być 

niełatwym zatlaniem. Czy cel 

zostal osiągnięty? Zwazyw- 

szy że Sierra zdecydowała się 

wreszcie wydać grę, można 
bylo mieć pewne ziudzenia. 


NIE GRAFA ZDOBI G5'A 
Odpalenie pierwszej misji jednych 
przyprawi o mały szok, drugich pozbawi 
resztek złudzeń. CONDITION ZERO to 
żadna nowa jakość. Gra wygląda i brzmi 
fiiemal identycznie jak oryginalny COUN- 


_TER-STRIKE i działa w oparciu o lekko zmody- 
 fikowany engine HALF-LIFE A, który z kolei 
w prostej linii wywodzi się z silnika QLI- 


AKE'A 2! | niestety tę ponad sześcioletnią 
tradycję czuć na kilometr. Słabe, roz- 
mazane tekstury, niedokładne modele 
postaci, niemal zerowa gra 
światel, prosty design 
poziomów — silnik gry 
zestarzał się bapdzo I zwy- SAB 
CZóJNIE nie ma prawa kon- | 
kurować czy choćby zbliżyć się 
do graficznych killerów po- 
kraju FAR GRY, To po pro- 
stu ubiegie millennium. 
Pamiętaj 0 tym, szcze- 
gólnie jeśli ma być to | 
twój pierwszy kon- 
takt z GDUNTEREM. 
Zostaleś ostrzeżo- | 
ny. A teraz spróbuj na chwilę 
o dziadowskiej oprawie, tak 


WIUOWĘNTCKHTEG NICUC UIETT CCARZZNAZARTE TRZ 
ejiiei=jera m a3' Marie siej 387 Ź 


M MBZ kl epć (O i il ku | etni 

|. „mod, trzeba miec 
BF niezły tupet. | dobryc 

amarketingowców 


| graczy z całego 

| globu, które każ- 

dego dnia spoty- 

kają się na SErWe- 

rach, by wspólnie 

grać i celebrować tę nejpopularniejszą strze- 
laninę sieciową Świata. Bo kiedy zaakceptu- 
jesz przestarzałą technologię, odkryjesz 
jedną z najbardziej złożonych, wymagających 
i zarazem rajcujących pozycji ostatnich lat. 
Założenia rozgrywki są proste — przeciwko 
sobie stają dwie drużyny: terroryści i anty- 
terroryści. Ci pierwsi mają za zadanie podło- 
zyć bombę w określonym punkcie mapy, 
utrzymać zakladników, zabić eskortowanego 
przez antyterrorystów VIP'a itp. Antyterro- 
ryści z kolej mają pokrzyżować tym złym pla- 
ny poprzez rozbrojenie ladunku czy odbicie 
zakładników. | tak przez kilka, kilkanaście, kil- 
kadziesiąt rund — do znudzenia, przy czyń 
jedna akcja trwa zwykle kilka minut. Po roze- 
graniu seril starć, warto odwrócić role 
i stanąć po drugiej stronie barykady. Za 
uśmiercanie oponentów, rozbrojenie bomby, 
wygranie potyczki i inne zastugi otrzymuje się 
pieniądze, za które na początku następnego 
starcia można zakupić brań (multum wiernie 
oddanych pukawek), dodatkową amunicję, 
zawsze przydatne granaty, kevlarową kami- 


zelkę i hełm czy rzadziej używane gadżety 


w rodzaju noktowizora. Wachlarz dostępne- 

go sprzętu jest bardziej niż zadowalający 

i upłynie naprawdę spora czasu, zanim na- 

ace: się władać każdą z proponowanych gi- 

_wer. Dokładnie, CS to trudna gra — by 

odnosić sukcesy w walce'z inny- 

_[ mi ludźmi, konieczne są dlugie ty- 

M dodnie (miesiące) treningów. 

Bo Przy czym kazdy zdobyty frag 

| 24 cieszy niepomiernie bardziej niż 

e GA w takim np. UT2004. Tu liczy 

* R się wszystko — doskonała 

znajomość mapy, Opanowa- 

nie, zmysł taktyczny i technika wal- 

B.. ki. Każde nowe doświadczenie 

procentuje w przyszłości — ot, 

choćby moment, w którym zała- 

plesz, że walcząc w póldystansie 

warto kucnąć przed oddaniem 

a strzalu — zmniejszy to rozrzut 

kul, a 1 ty sam staniesz Się Lrud- 
niejszym celem. 

Jędnak CONDITION=ZERO, 

oprócz wszystkich dobrodziejstw 


jakie niesie COUNTER-STRIKE, oferować miał 
tryb dla samotnego gracza. Nie tyle trening, 
co rozbudowaną, naladawaną akcją przygo- 
dę. W tym momencie gra zaczyna zawodzić. 
Ale na początek coś miłego. 


MIŁE ZŁEGO POCZĄTKI 

Wrzucone do gry boty spisują się znakomicie 
i stanowią największy atut nowego wcielenia 
COUNTER-STRIKE'A. Nie mają problemów 
z nawigacją na mapie, bardzo rzadko zdarza 
im się „glupied”, świetnie radzą sobie nawet 
w skomplikowanych fragmentach poziomu. 
Potrafią komunikować się z resztą drużyny, 


ch 


SICEŃ 


przyjmują również twoje rozkazy, co nie zna- 3 


czy jednak, że zawsze je wykonają. Dodatko- 
wo, dość mocno różnią się między sobą — 
każdy z nich posiada ulubioną broń, nieco 
admienne schematy zachowań, styl walki 
itp. Twoi wirtualni sprzymierzeńcy są na ty- 
le rozwinięci, ze bez większych problemów 
potrafią sprawnie doprowadzić akcję do koń- 
ca, nawet po twoim zejściu. Ogólnie jest 
więc bardzo dobrze = boty w GONDITION 
ZERO są doskonalsze niż najlepsze amator- 
skie produkcje tego typu przeznaczone do 
oryginalnego (5a. 


Ważne jest działanie TRETEM i wzajemne „Gay czas loży: starać się UEUKWYCWANU ELLE AO WUDJEZA" bereczyć punkty, 


Przed ruszeniem da boju należy zakupić 
„nei się WARUAEIICEL największy Doszap pola walki w których terroryści podkładają bomby 


Firan sprzęt 


uci ę 
za które możesz werbować do swojego | ciwnie, prowadzi do frustracji i ogranicza | zwy broni są fikcyjne? No to już wiesz. 
teamu lepszych zawodników tak, by poradzili | możliwość przeprowadzania akcji wg wla- 
sobie w kolejnych, trudniejszych misjach. | snego planu. Słabo. Cale szczęście, że za- 
Niestety, zrezygnowano z koncepcji rozwoju | bawa nie nudzi się zbyt szybko — poziomów 
członków naszego zespolu poprzez podnosze- | jest multum, w tym takie szlagiery jak kul- 
nie ich statystyk. Wielka szkoda, bo takieR- | towe de dusti | de duste, de_aztec, 
PeGowy patent z pewnością tchnąlby nieco _„_ de train czy cs_office, Różnorodność 
świeżości w — jakby nie patrzeć — dość gf] 1 map jest doprawdy ogromna — raz Śmi- 
skostniały schemat zabawy. Szkoda. WSE gasz po jakiejś dziurze na środ- 
kolejna wtopa to niemal kompletny brak ku pustyni, innym razem klu- 
jakiejkolwiek fabularnej otoczki towa- SASSZZNIE > "GE w WAS sa la- 
rzyszącej zmaganiom. Po prostu lą- f 4 

dujesz na kolejnej mapie, dostajesz 7 = wy g) | zabezpieczamy SOŻIOC ruiny 
proste wytyczne i ognia. To ma 4/ RE PA czy biurowy kompleks. Wiele 
być „kampania dla pojedynczego $$5SRB as" A poziamów zostało zaprojekto- 
gracza”?! Bez jaj! Czy naprawdę Syz SZA wanych naprawdę mi- 
tak trudno było powiązać kolejne mi- NARIBSDN sternie — pozwalają 
sje jakąś sensowną fabułą, wyrende- NOIR. stosować wiele taktycznych wy- 
rować kilka krótkich filmików czy [EB = biegów i są świetnie zbalanso- 
ńawset zaprogramować liczne scenki” OZ wane. Zresztą trudno się temu 
Lata produkcji i kilkakrotna zmiana de- [ES dziwić, w końcu pracowała nad 
velopera przyniosła raczej marne |ZNIY sm nimi cala ceesowa społeczność 
efekty. Sytuację odrobinę ratują do- przez ostatnie kilka lat. Warto za- 
datkowe cele, wymagane do zalicze- 4R uważyć, że gdzieniegdzie zmieniono 
nia misji — np. konieczność używania tekstury bądź dodano jakiś dro- 
określonej pukawki, zmieszczenia Się biazg — pomogło to jak Renacie Be- 
w limicie czasowym czy posłania do lger makijaż. A na domiar zlego 
piachu określonej liczby przeciwni- SB BR w kampanii można stanąć tylko po 
ków. Momentami patent ten uroz- $G BR stronie antyterrorystów. Porażka. 


KTO JEST FRAJEREM? 

Naprawdę cięzko komukolwiek polecić pa- 

kiet CONDITION ZERO. COUNTER-STRIKE 

to mimo upływu czasu wciąż rewelacyjna 

gra, z którą powinien się zapoznać każdy 

porządny gracz. Niemniej GS to na dobrą 

sprawę jedynie mod do HALF-LIFE A, który ka SUE EA 
możesz za darmo pobrać z Sieci, również ERA LE yY + KS 

OREW 51 


E z j ; Ta _3R SI- A YĘ ONE 
jako samodzielną wersję za pośrednictwem 

klienta Steam. W tym wypadku do rozpo- A gra wymaga, byś zdjął przeciwnika, 
częcia sieciowej przygody z COUNTEREM WOWSZEDE określonej brani 

wystarczy oryginalny CD-Key od HALF-L|- - 

FE. A nawet jeśli go nie masz, nie jest to 4 6 —— 
powód, żeby wydać niemal półtorej stówy p" of 


FE | ka M m M 2 pal maż tt Ł OSY zzz kp Gz 


na GONDITION ZERO — w sklepach za 5 
| dych można dostać pakiet HL+C5, po 4 EL 8 Ez; 
czym poprzez Steama zassać aktualną 4 | 8 A. m. 
wersję G5a (1.6). Dla kogo więc jest 4 NL :3 
GONDITION ZERO? Dla tych, którzy nie pla- 
. nują sieciowej kariery i chcą popykać jedy- 

nie przeciwko znakomitym botom. W tym 

wypadku powinni rozważyć zakup, choć na- 

dal utrzymuję, że tryb dla jednego gracza 

nie spełnia oczekiwań. | nie, GONDITION 

ZERO nie będzie standardem na interneto- | 
wych serwerach — tam wciąż króluje CO- Ę- dpadnięciu z rozgrywki, możesz nadal 


UNTER-STRIKE 1.6. m edzić EEC) 


Po wygraniu starcia otrzymujesz punkty, maica rozgrywkę, momentami wręcz prze- | Wspomnialem, że w CONDITION ZERO na- + 5 
| 


+ (Lori tuż rap 


| 56550 
| 3500$ 


j z zpoąchnóa === Ę . 
Minsc g) " 
I ak 


Deleted Scenes | Counter-Strike: 


pakiet CONDITION ZERO zawiera rów- Condition Zero 
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| nazwą WIEADNEWCLZTA LUCASA ea Mr, 
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AUTO CLOCK EELNNELONJ | = 
o gracza, opierającej się o mechanikę * zj Len E ki 
COUNTER-STRIKE. Jest fabuła, są scen- || RSZx | Multiplayer 
„8 ki, jest szykka LOTU ELENEN TCA 3. Turtle Rock Studios / Cenega Polska 
( A IE dzące IIEI myśl | * spi II 2 EEE) siegtaryccy =|| 36 w.esCondiGónzero.cóm 

ARA projekt zaś aa rzucony, 8'to, POZGRAA OWEWE 


nc Znakomite boty, wciąz GARE 
IAI [a zde ł Ę A 
M co LEE łu? raczej da LENE | sole grywalność płytki | niedópracowa- 


| "9 PTA ELELICH LOWELL AC 000 Snoe-piejer 
OLAJ COCIENELERTCACHENIE 
aś ATEUNAWTIELEGNUUU FALLE 
AAUMALELECENIETLEW CE wiedzieli, 
czego ERIN IESHCELA ZA UZ4Z kiedyś 
MY OTNCERZLLNELUAO 


AUIE towy, 
HELA tui, me- 
SEADEEMJNWNIKI 
DDIELNIC | przecpoto- | 
| powa oprawa. W su- 
mie — bezczelny skok 
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abuia BAD BOYS 2 jest dość sztampo- , wanie przedmiotami, czeka cię roz- 
wa. Przestępcy chcą zrobić dużą forsę | czarowanie. Gra wzorowana jest GĘZAREL. 
na handlu narkotykami. Ty zaś masz za | na strzelaninach, w które można "== "=== RZEZ Kutwi 5 
zadanie ich powstrzymać. Przepis na | bawić się na automatach — tyle że BAD BOYS ( niowy, to czas potrzebny na jego ukończenie | 
BAD BOYS 2 wygląda mniej więcej tak: tona | 2 nie oferuje takiej grywalności. oscyluje wokół 5 godzin. Brzmi to jak żart, ale | 
amunicji, kilkuset bandziorów, mnóstwo prze- BAD BOYS 2 to program o bardzo krótkiej | takie są fakty, To chyba miał być tylko gadżet 
kleństw, parę wiaderek z krwią, kilku przekup- | żywotności. Lalość sklada sięz 15 etapów po- | związany z filmem, tylko daty premier mocno 
nych gliniarzy, odrabina humoru, a całość | łączonych ze sobą krótkimi przerywnikami fil- | się rozminęly. k 
obficie okraszona eksploziami. mowymi marnej jakości. Po każdej planszy Oprawa techniczna prezentuje się przyzwo- | 
Bohaterami BAD BOYS 2 są czarnoskórzy , przychodzi czas na podsumowanie dokonań / icie — obok humoru to jeden z niewielu elemen- | 
detektywi Mike Lowrey i Marcus Burnett — gracza. Na plus liczą się znalezione dowody | tów ratujących BAD BOYS 2 przed całkowitą | 
podobnie jak w filmie. Z wyglądu nie przypomi- | oraz rozbrojeni przestępcy, na minus wykona- | Klęską. Nie zmienia to faktu, iż BAD BOYS 2 nie | 
nają filmowych pierwowzorów, choć zachowu- ne egzekucie oraz mienie zniszczone podczas / jest nie warta swojej ceny. Lepiej przeznaczyć | 
ją się i mówią podobnie. Gra po same brzegi akcji. Jeśli dobrze się spisałeś, w nagrodę od- tę stówę na cele charytatywne. 
wypełniona jest specyficznym „trash tal-4fĄ blokowujesz akta przestępców, statystyki 
kiem”, który jednym przypadnie do gustu, GE j_ broni oraz cheaty. Niektóre z nich mogą cię KK 
a u innych wywoła niesmak. E rozbawić, ale nie mają znaczącego wpływu RA Z MM 
Akcję w BAD BOYS 2 obserwujesz zza /JIAI MAN : przebieg rozgrywki. | 1 1 
pleców sterowanej postaci. Gry TPP o Autorom nie udalo się nakłonić ani 
często mają problemy z szalejącym ub- A | Wilia Smitha, ani Martina Lawren- 
razem, c0 jednak da się zniwelować| JMIENE ce' a do podłożenia glosów pod swoje 
dzięki możliwości kontroli kamery bądź/ EB postaci. Na szczęście anonimowe za- 
| dzięki nadaniu jej odrobiny inteligencji. Fą | (Ę stępstwo spisuje się calkiem nieżle. 
W BB2 nie znajdziesz żadnej z tych rze- * 'Mluzyczka lecąca w tle nadaje grze 
czy. Kamera robi, co tylko zechce. Jedyną odrobinę filmowego klimatu. 
okazję to oglądania świata z widoku FPP] BAD BOYS 2 sprawia wrażenie gry nie- 
stanowi wychyłanie się zza przeszkody, | dokończonej, bez ambicji czy pomysłu. Nie 
Rozgrywka nie jest zbyt dynamiczna. Prze- WNĄ WI dość, © tytul jest w 100% li- 
ciętna potyczka wygląda tak: zajmujesz jedno 
z wyznaczonych miejsc, następnie wychylasz 
się i strzelasz do ustawiających się na pozy- _ >> | 
cjach wrogów. Jeśli nie zdołasz wystrzelać || Bad Boys II 
przestępców w określonym czasie, zatrzymają > 
się ONI WE Wcześniej Ustslanych miejscach i za- obrzeańana 
czną do ciebie strzelać. Byś nie musial w ogó- ż Ulymagania sprzętowe. 
le korzystać z zawartości czaszki, na ekranie | Procesor 600 MHz 
zaznaczone są wszystkie dogodne pozycje || _ 128MBAM, 1268 HDD 
strzeleckie. Gra traktuje cię jak idiotę. że Gra na platformy: PC 
Arsenal dostępnych broni prezentuje się kla- 56 WersjaPL  C[] Multiplayer 
sycznie. Obok podstawowego wyposażenie | | /Ge Pia 
w postaci pistoletów kalibru .45 znajdziesz: www bitzszmes comybadbovg? 
12 Gauge Shotgun, Spaz Automatic Shotgun, — gg —— 
Easy mm SMG, AK-47 oraz kilka innych. Ra- || |Ę7 790 mztewe- [aLmiowość,  zagaw 
zem 12 różnych pukawek. W trakcie trwania | ||MES > Uw ca Ia o gecan 
misji możesz mieć przy sobie pistolet plus jed- kę CA | 
nego gnata z wyższej półki — dość rozsądnie, | ! WIET LEM UE | Ha 
Niewątpliwym plusem BAD BOYS 2 jest inte- | '/ f stworzenia strze- Ą 
ż raktywne otoczenie. Praktycznie wszystkie  UPENASCNA _ lanki typu MAN | 
anowiem pójść do restauracj, żeby wrzucić |] <lementy wyposażenia można zniszczyć —tele- 48 IŻ | PAYNE. Z wyglądu! 
3 25D. Znowu debile wparowały z pukawkami JĄ wizory, butelki z trunkami, akwaria, wiatraki (ke EBf i WUWDKNNESJ 4 
sk policja ma nie być agresywna? pod sufitem, wieże stereo czy szyby. Jednak S=YAEWAĄA ZJ bardzo cieniutka | ry 
jeśli liczyłeś na jakieś łamigłówki czy manipulo- (C5Z==QQ-- 
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JET ULOCZETIE Szalejąca Kamera 


"aa pów, przez które da się „niechcący , | zróżnicowane, niestety samo- 

SME przejechać samachodem. Wpada , chodom brakuje szczegółów, 

4 w poślizgi, zderza się z latarniami, ska- , a tekstury pachną konsolami. Rów- 
cze z ramp | powoduje gigantyczne nież wybuchy wyglądają mocna nie- 
wypadki. Staje się tez mimowolnym ' świeżo. Nieco lepiej wypada Ścieżka 
ży życzy zła ęjtókkiaa WRC dźwiękowa. pełna Gzalonych melodii 


| Przykładowo, zawsze w tym samym miejscu . z 70. W pracach nad dubbingiem komik- 
| wielka « ciężarń uka WR w poślizg, a dwa « sowych przerywników, wyświetianych 

|| policyjne w z) ak się czałowo, zamie- « między epizodami, wzięło udział kilku akto- 
| niając w ku Należy przewidzieć to . rów, którzy przed laty grali w serialu. 


| źjidrznnić cześć się bokiem, 
w przeciwnym wypadku prze- 
stępca ucieknie 
NELELS, 7 N Prócz samej jazdy 
i Hutch wciąż żyją. - SO DL LZANUNEJMICE 
W chwili obecnej próbują raz- ; ENCHYCCOAR:FULNNW 4 
kręcić własny semal sEn- x, + można bowiem zatrzy- [E- 
sacyjny. Opowiada on , Pie : LEHLNM (WE 
o parze gliniarzy, po-- A ECA BEUECJNDA 05 
ruszających się po , ZAP " sób — mozol- Ę 
mieście czerwonym * A) nie niszcząc ich wóż 3% 
Fordem Gran Torino „ Zabawę ulatwia specjal- 
z Z ABU ZAK j,.4, ny oełowniczek, automatycz- 
j | s p piecznych bandytów. Produ- " b nie namierzający cal. Tyle że wróg 
Efel TREE SE z e że sata 4 | canci podzielili go na trzy sazony. // /, ||! nie jest jedynym obiektem, do którego na- WZT debiutuje całkiem przyzwoicie. Ma 
| trzyma w sapią ciu. To ec a daco ha a każdy z nich na siedem odcinków / /ABŁ | leży strzelać, Po bokach trasy pojawiają Się też bardzo ambitne plany ekspansji — |UML:E 
oglądalności... chyba że Starsky i Hutch | (poziomów). Trzeba zrobić wszystko, , 44 bandyci, czasem trzeba też rozwalić JAKĄŚ stępnym numerze pojawi się klasyczna 
wylądują na dachu. Glinociapy swa!  AMWUJZNIEIALENCJEOUCUZ y/ (|, barierkę czy pudło, bądź strzelić w sygnali- " zręcznościówka DIVINE DIVINITY, prequel 
= telewizorem! NH A || zator, by zmienić światło z czerwonego nia , opisywanego w tym numerze BEYOND DIMV- 
ra STARSKY 6 HUTCH ukazała gię NEBNZA ca Bęza EBC cy 4, zielony i w ten sposób uniknąć wypadku NITY. Tym samym bój na gry między CD Pro- 
na świecie we wrześniu ubieglego - lekko udziwn oną s sarnoci Jówką P=4, / 120. (o kilkaset metrów nad ziemią wiszą , jektema Cenegą może okazać się jednym z naj- 
roku. Prawa do jej dystrybucji na z możiwością strzelania do róż- ——— — === bonusy. Ich zestrzelenie czasowo do- | ciekawszych widowisk branżowych <004 roku 
terenie Polski przejęła warszawska ' nej maśc SalóW. „— pała wóz. podwaja silę strzału, zwiększa zyja Ed arzej <= 
FSNEEMIE PES EP ONERŁE LERSŁECTJAKTY „ | przyczepność bądź wywołuje specjalne 
czyła graczy informacją, ze program. akcje, np. gigantyczną eksplozję. Widzo- 
rozpocznie nową Gerię „kioskowych wie to kochają! 
czasopism, która będzie konkurencją Wiaśnie, widzowie. Najważniejszym 
dła popularnej eXtra Gry. Od tego cza- slementem ekranu jest specjalny licznik, (| 
5u minęło pół roku... | 
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ekran. „Starsky | Hutch” Enno Domini 2008 to zwa- - WASZYM ETERNAL OW ZEE WW AE JZU. 
riowana komedia sensacyjna, w której dwóch totalnie uliczek, Zwiedza okolice partu, ; ciężarówką na pawno spodoba się widzom! 
niedobranych gliniarzy ściga bossa narkotykowego wielkie parkingi, autostradę, Tyle że produkt firmy Gotham Games ze- 
z Bay Gity. Pomagają im w tym dwie seksowne cheerie- SZ „a także kilka  starzeł się, leżakując sześć miesięcy na pół- 
aderki oraz dziwaczny informator. Film odniósśi w USA 4 z skle ce prezesów Cenegi. Dało się to we znaki 
olbrzymi sukces, deklasując wypuszczonego jed- sa UN | zwłaszcza szacie graficznej programu. Samo | 
nocześnie „Hidalgo” z Viggo Mortensenem. Nic 74 m Sq. a % y AN >, miasto jest co prawda duże Starsky i Hutch eż | 
dziwnego, obfituje w zwariowane gagi, na: /4%5/ AMANO 1 U LAU KE > ź | diz pO nśce | 
trząsające się z kultnry lat 70. szybkie 42 | IBUUAA |) == 2 | | rozwalasz samocho- 
pościgi samochodowe oraz kaskaderskie pó- | 7 SD A ESTE R S=-dk 

pisy na najwyższym pozłomie. 
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W czasie pościgu gracz demoluje 
przypadkowo napotkane samochody. 
Widzowie nie lubią piratów dragowych, 
więc oglądalność spada na ryj... 
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POPRZE PPE 


rzyki przerażonych 
squaw, dym wzbijający się 


w niebo z płonących tipi, indiańscy 

k wojownicy biegnący do ataku z ma- 
czugami w dłoniach... | maszerująca spokojnie 
angielska piechota. Z przodu żolnierze uzbroje- 
ni w bagnety | karabiny. Z tyłu suną armaty, 
bezlitośnie plując olowiem ze stalowych gar- 
dzieli, Nie ma litości dla czerwonoskórej holo- 
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4 przypadek recenzowanej obok gry NO 
' MANSB-LANB, wprawadzanej do polskich 


sklepów przeż firmę Cenega. Niestety, w dźi- 
siejszych czasach wyznaczenie ceny 120 zła- 
tych za tytuł średnij jakości (na Zachodzie 
przeciętną ocena wynosi 5196) nie może być 
 [MEŁYEUEANEYZNE San E A GTE 


rawych piratów do wspólnej zabawy 


Ciekawe, czy z okazji wejścia Polski do Unii 
Europejskiej dóczekamy czasów, gdy gry będą 


w. Palace tańsze niż na zachód ad Ddry 


Pewno sporo jeszcze wody w tejze Odrze 


musi upłynąć... Ale pomarzyć warto! 


recenzje 


pm For 
RIĘME,, „a - mieszkańców 


NO MAN' S$ LAND pozwała ci cofnąć się do 
epoki podboju Ameryki, który to podbój przez 
jednych uważany jest za świadectwo niezwy- 
klego bohaterstwa osadników i żolnierzy, 
a przez innych za dowód barbarzyństwa euro- 
pejskiej cywilizacji, która wycięla niemal w pień 


(| (OISE (e(SNIEU 


W Polsce tylko firma GD Projekt stara się 
 BOETUZUNE EZ NA ANIE 
a. wi politykę cenową. Inni dystrybutorzy różnie 
radzą sobie z prośbami graczy 6 wypuszcza- 
NIB NA .FyNEK Eaiszych produktów. Jednym 
ANEKUNIN AWA EE A ZJ PA EEUNE 


WOUSS WY | 
ś rodzimych 
ań tych ziem. Nieza- 
m  leżnie, jakie masz zapa- 
trywania na ten temat, będziesz 
mógl pokierować bądź Indianami, hądź europe: 
skimi kolonizatorami. Do wyboru w sumie jest 
Bź sześć stron konfliktu. 


Typowo eRTee5owo 

schemat rozgrywki jest niemal identyczny jak 
w większości RTS'ów nawiązujących do serii 
AGE OF EMPIRES. Twoim zadaniem jest wybu: 
dowanie silnej gospodarczo osady, dokonanie 
ulepszeń dotyczących ekonomii oraz militariów 
i w końcu poprowadzenie dobrze wyekwipowa: 
nej armii na wroga. Gospodarka NML jest 
oparta na trzech surowcach: żywności, drew- 
nie oraz zlocie, Jednak autorzy zdecydowali się 
zastosować pewien kontrowersyjny manewr 
i ograniczyć możliwość upraw, Ma to szczegól- 


ne znaczenie z uwagi na fakt, że żywność jest 


najweżniejszym surowcem i w _ zasadzie 


| wszystkie jednostki można rekrutować tylko, 


kiedy posada się jej odpowiednią ilość, Ograni- 
czenie to osiągnięto w bardzo prosty sposób: 


| pola mogą powstawać tylko na przystosowa- 


nych do tego gruntach, a każdy z nich dyspo- 
nuje określonym limitem zbiorów. Podobnie 
rzecz się ma w wypadku kopalń złota. Nato- 


miast drewno zdobywasz, wyrąbując lasy, i tu 


jesteś ograniczony tylko liczbą znajdujących się 


na mapie drzew (a tych jest zwykle dużo). 


Każda z frakcji ma możliwość dokonywania 


wynalazków usprawniających ekonomię (tem- 
po wydobycia surowców] oraz militaria (więk 
sza sila oraz zasięg rażenia, coraz lepsze 
pancerze, uzbrojenie farmerów w karabiny 
i umożliwienie im jazdy konnej, zwiększony za- 
Ssięd zwiadu wież strazniczych itp), Nie jest 


tych wynalazków tak wiele jak w rekorf 
dowym pod tym względem AGE OF EMPI 
RES II, ale wystarczająco dużo, by odczu 
różnicę po wprowadzeniu tychże wynalać 
ków w zycie. Interesującą możliwością jest 
dokonywanie odkryć, które sabotują wrogą 
gospodarkę lub siły militarne. Powodują osła- 
bienie budynków, wolniejsze zdobywanie su 
rowców, zadawanie mniejszych obrażeń cz) 
zmniejszenie liczby punktów życia. 

Wszystkie jednostki militarne zdobywą 
ją punkty doświadczenia | awansują nd 


g* „zd 


następne poziomy doświadczenia, cdj 
powoduje, iż stają się bardziej wyt R 


małe (więcej punktów życia) oraz zą 

dają groźniejsze obrażenia, Jedna 
standardowe oddzialy nie jest latwó 
utrzymać przy życiu na tyle dlugo, ab 
zdołały się porządnie rozwinąć. Inacze 
rzecz się ma, jeśli chodzi o jednostki eli- 
tarne. Dysponują one zwykle ogromną 
liczbą punktów życia (nawet 10 razy 
większą niż zwykły zolnierz) oraz pew- f 
nymi uzdolnieniami specjalnymi, np. 6 
umiejętnością wysadzania w powietrze 
wrogich budynków... | 


jak z myśleniem, chlopie? 

Nie od dzisiaj | nie od wczoraj wiado- 

mo, że bolączką RTS'ów jest Sztuczna 
Inteligencja, | chodzi nie tylka o kiera- 

wanie przez komputer wrogimi wojska- 

mi, ale również 6 prawidłowo napisane 
skrypty sterowania wojskami gracza |. 
przez program. Do NMŁL można mieć |. 

w tym wypadku trochę zastrzeżeń. Po | 
pierwsze, oddziały wroga przeprowa- 

dzają ofensywę zawsze tymi samymi 
trasami | nie szukają najsłabszych 
punktów oporu. Po drugie, wróg nie koncen- 
truje sil, ale wysyła oddziały falami, co ułatwia 


RSA CZ CH jt 
- jaś A: 2) 4 


" dogaj, 

[okr Moga 
sanć* rh | A 
[_j „xl 
x EA To 1 [. 


z c) 
"umi | — TOW 
k 


obranę. Gorzej, zawsze daje się sprowokować. 
i jeśli go zaczepisz, a potem uciekniesz, GER 
„podprowadzić” przeciwnika pod najsilniejs 

punkty obrony. Pa trzecie, komputer ni nie 
zawsze daje sobie radę z wypel- 

nianiem twoich rozkazów. 

Owszem, możesz usta- 

wiać oddziały w forma- 

cje, ale nie do końca 

przynosi to takie efekty, 

jakby można sobie życzyć (zwłaszcza przy ma- 
szerowaniu w formacji). Po czwarte, twoje 
wojska zachowują się gorzej niż. idiotycznie 
przy ustawieniu im charakteru zachowania na 
„ofensywny” lub „defensywny”. W pierwszym 
wypadku rozbiegają się na wszystkie strony 
i gnają w amoku za przeciwnikiem, a ty w kilka 
sekund możesz zamienić karną armię na roz- 


rzuconą na polowie mapy hołotę. Z kolei tryb 
defensywny powoduje co prawda, że jednostki 
stoją w miejscu, ale za ta bronią się tylko te, 
które zostaly bezpośrednio zaatakowane! 
A więc żołnierz nie będzie resgował, kiedy loją 
jego kumpla obok, póki sam nie dostanie po 
głowie! Dwie bezpieczne opcje to ustawienie 
trybu zachowania na „hold position” lub „de- 
fend area" (zależy od tego, jekimi wojskami 
dysponujesz i jakiego obszaru bronisz). 


Grafa, muza, takie tam... 

Jeśli chodzi o warstwę mulitimedisiną, ta NML 
prezentuje się naprawdę nieźle. Plusami są 
ładna, czytelna grafika oraz duże zróżnicowanie 
scenograficzne w zależności od tego, którą 
z frakcji decydujesz się Kierować. Cieszy też, że 
fo boju przygrywa ci muzyka cnarakterystyCz- 
na dla danej nacji (zwłaszcza zabawne są we- 
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sternowe melodyjki). Mozesz przybliżać lub 
oddalać obraz, ale nie ma obrotu kamery. 

W NML weźmiesz udział w trzech kampa- 
niach lub pokierujesz dowolnie wybraną frakcją 
na odrębnych mapach. Istnieje możliwość twa- 
rzenia własnych scenariuszy. Przygotowano 
sporo ciekawych opcji dla rozgrywki wielQoso- 
bowej. Dostaniesz możliwość walki w trybie 
Deathmatch, Gooperative i King of the Kill, 
a także na specjalnie zaprojektowanych ma- 
pach, gdzie twoim zatlaniem jest zbudowanie 
sięci kolejowej lub też przeszkodzenie w tym 
przeciwnikom. 


NML nie jest programem, który zrewolucjo- 
nizuje historię RTS'ów. Na zachodzie grę tę 
przyjęto wręcz chłodno, koncentrując się na jej 
wadach. Tymczasem jest to calkiem sprawnie 
przygotowany program o ladnej, dopracowanej 
grafice oraz wielu interesujących opcjach. 
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CMUUNSIERCNORSOTWZ NEI © 
tycznej Wyprawy Badawczej 
Wolnych Narodów o odkryciu 
systemu nadającego się do ko- 
lonizacji. Wielu zmęczonych niestabilną sytu- 
acją polityczną oraz niekończącymi się 
ziemskimi konfiiktami ludzi postanowiło wy- 
korzystać ten fakt i w ciągu następnych kil- 
kunastu lat emigrowało na nowoodkryte 
planety. Początkowo zakładano jedynie nie- 
wielkie przyczółki. Jednak z czasem pojawiły 
SEMIĄSZWSCWE wzy Ez yzz 
"dziły się w stolice nowych państw, deklaru- 
jąc niepodległość. Bogate w złoża zasobów 


naturalnych Kolonie stały się smacznym ką- 


skiem dla ziemskich mocarstw. 

' Szczególnie jedno z nich, największy prze- 
ciwnik Wolnych Narodów — Liga Widmo — ak- 
tywnie zabrało się do zmiany przynależności 
politycznej niedoświadczanych nacji. Liga, 
znana ze swych subtelnych, acz nie zawsze 
do końca legalnych metod działania — takich 
jak intrygi polityczne czy szczodre łapówki 
mW WKERE UCB EJENLUCIE IKEI: 
celu przygotowanie rebelii w  Koloniach. 
Pierwszą ofiarą Porozumienia padł Noble 
Rust, a późniejsze konflikty na Antarcticusie, 
Bizarri i Anubisie były konsekwencją pla- 
nów Ligi. W zaistniałej 
sytuacji Wolne Naro- « 
dy przystąpiły do 
ofensywy. Tak roz- 
poczęła się | Wojna 
o Nowe Światy. Czy 
jesteś gotowy sta- = - 
nąć do walki, generale? * 

Oldskulowa strategia tu- 

rowa niekoniecznie musi być 
nudna. Zwłaszcza jeśli tak jak ja 
czujesz przesyt Śeczonyni pojedynkami 
z hordą bezimiennych wrogów i w ramach 


| 8 AE | i 
=" SM niióaż KMWILIELN 


/ przypaść ONLCSTNATH 
Prosty w ohsłudze oraz 
ść OCH łatwy CLT 
| ona DOC bitewny. 


a NET 
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odpoczynku jesteś gotów zasiąść z nimi 
do gry, delikatnie przypominającej partię 
szachów. 

Jak na niskobudżetową strategię turową 


„(cena 19 zi raczej nie nasuwa skojarzeń 


z oszałamiającymi efektami specjalnymi) 


' MASSIE ASSAULT zaskakuje wysokim pozio- 


mem grafiki oraz animacji. Falujące odbicia 
wybuchów w tafli wodnej wyglądają zabójczo, 
a mapy wraz z modelami jednostek są w pel- 
ni trójwymiarowe i to przy zachowaniu głębi 
terenu. Skoro jednak zdecydowano się już 
na formę rozgrywki w 3D, dziwi fakt, że np. 
WESEENIELIE jednostek na szczycie wzgó- 
rza nie ma żadnego wpływu na rzeczywisty 
zasięg broni. 

Muzykę i dźwięk dobrano w sposób 
pomagający utrzymać militarystyczno-futu- 
rystyczny klimat. Każda broń wydaje charak- 
terystyczne dla siebie odgłosy (np. Ciężki Ra- 
bot brzmi prawie dokładnie tak samo jak ma- 
ENEMY AALIEJ TEZA OESIE 
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cie sieciowe. «dla. LOC 
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pare | map: | 


ZA 0 


| GA AU Epizodzie . 
„Gwiezdnych wojen”), a symfoniczna muzyka 
UUESCYWE powtarzalności nie jest zbyt 
męcząca dla ucha. Znacznie słabiej AZ 
wano lokalizację gry. W zasadzie błędy w tlu- 
maczeniu spotyka się na każdym kroku (np. 
„10 jest twoje Termopile, Generale"). 
Sterowanie jednostkami i obsluga interfejsu 
są banalnie proste. Zwlaszcza że istnieje maż- 
WEEKŁEESWEE aktywnej pomocy, kiedy 
gra na koniec tury przypomina ci o jednost- 
kach, którymi zapomniałeś zaatakować (jeżeli 
w ich zasięgu znajdował się wróg) bądź o nie- 
wykorzystanych. pieniądzach. Warto wtedy 
dokładnie przyjrzeć się mapie i sprawdzić, czy 


ZZ EUEUCHIMUCENPZJERSEZ ZNOWU 


przez sztab główny oddziały. 

Zasoby w MASSIVE ASSAULT uzyskujesz 
z kontrolowanych przez ciebie krajów. 
W kampanii ich liczba jest uzależniona od ak- 
tualnego scenariusza, w grze wieloosobowej 
dysponujesz na starcie trzema Ukrytymi Sa- 
jusznikami (tak w MA określa się państwa], 
z których dwóch musisz ujawnić zaraz na sa- 


LJ LL a PRBI: sni Ukryte- 


. żagli > 
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artów. Są natomiast” | 
ymi z dozy ba | 


go Sojusznika można ujawnić co turę w fazie 
WEWWELENUKO czynie ya EIC JS 
gii i zaistniałych potrzeb. Zwykle warto zro- 
bić to jak najszybciej, aby móc czerpać 
dodatkowe zyski na zakup nowych jedno- 
stek. Jednak czekając, można skuteczniej 
zaskoczyć nieprzygotowanego przeciwnika. 
Jeżeli rywal zaatakuje kontrolowany przez 
ciebie obszar, przestajesz otrzymywać 
z niego zyski aż do momentu całkowitego 


wyparcia wrogich oddziałów. Za to pojawia- - 


ją się tam wojska partyzanckie, będące LU 
razem poparcia mieszkańców dla twojego 
rządu. Dlatego agresja jest ryzykowną stra- 
tegią, która powinno być naprawdę dobrze 
zaplanowana. 
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Się spa grę za 
13 złatych. 
A MASSIVE AS- R 
SPWAKUCHJZEE 
KLISZ | 


« tekst: Pawel „GyberFish" Karaszewski 


SONIC w Japonii I Stanach Zjedno- ą 
czonych ma więcej fanów niż Lepper zwolen- 


recki filozof Arystoteles 
uchodził za najbardziej 
i wszechstronnego UGz0- 
| | nego starożytności. Gdy 
żył, a żył długo, zajmował się logiką, 
kosmolagią i biologią, w tym AE: 
UA CERUWUZENUCOEWIW 
j or owa ztawze ZGRAC. 
"dokładnie zbadany i opisany. Oka- 
zało się, że ma korpus, skrzydelka, 
główkę i... osiem nóg. Przez 
_' następne 1800 lat wszyscy na- 
_ ukowcy z gorliwością godną lepszej 


sprawy powtarzali ową bzdurę, mimo 
ą ł - = 5% EJ 
że much nigdy I nigdzie nie brakowało. 
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Podobne wrażenie sprawia SONIC ADVEN- 

TURE DX, konwersja konwersji (sio!) całkiem 

przyzwoitej gry ż konsoli Dreamcast. Produk- 

eja ta — podobnie jak Arystoteles — jest sza- 

lenie „wszechstronna” I rozbudowana, lecz 

kilka błędów jeszcze z wersji oryginalnej moc- 

na obniża jej łączną ocenę, Aż dziwne, że nikt 

nie ruszył palcem, by dostarczyć graczom 

produkt nieco wyższej jakości. 

Wcielasz się w niebieskiego jeża Sonica, 

słynną maskotkę firmy Sega, | wyruszasz 

w niebezpieczną podróż. Po drodze spotykasz 

swoich przyjaciół, dwuogoniastego lisa Tallsa, 

jeżozwierza Knucklesa, robota Gammę, Amy 

i Dużego, wreszcie diabolicznego doktora Eg- 

gmana i jego podpsa Chaosa. Zwiedzasz tez 

LLEJESRERO PY LIWO WALE W ELAE 

kacji. Skaczesz tam po platformach, zbierasz 
pierścionki i walczysz z potworkami, 

m Jednak SONIC ADVENTURE DX nie przypomi- 

na klasycznych platformówsk pokroju RAYMA- 

NA czy HARREGO POTTERA. Jeż zasuwa bo- 

wiem do przodu na złamanie karku, odbija się 

od licznych wyrzutni, robi salta i dzikie prze- 

wroty. Chwilami trudno jest nadążyć wzrokiem 

ża jego szalonym pędem. 


| Owszem, można zwierza- 


za 2% przytrzymać, przejść 
m ten czy inny etap powoli, 
lecz traci się w ten spo- 
sób cenne punkty 


BUUNE LIE 


ników w Polsce. Do Lappera można się jed- 
M nak przytulić, a do jeża nie bałdzo... 


Dodatkowy sma- 
WZ4:1 GUMA 
w SDNIG ADVEN- 
TURE DX liczne mini- | 
gry. Można się 
w nich ścigać po spe- 
cjalnie przygotowanych W 
torach, można mknąć 
UBLWALENCYWEJWZE 
i połować na podniebną for- 
tecę o nazwie „Jajo”. W miarę 
postępów gracz zdobywa tez do- 
SZOPOROE GEE LIE ec 
z Sonikiem w roli głównej, pochodzących 
z konsoli Game Gear. Całkowicie oddzielną ba- 
jerą jest możliwość hodowania przesłodkich 
stworków zwanych Chao. To takie malusie 


WICZNIE 


owady, 


słodziusie Pakemonki, przypominające połą- | 
zenie smoczka z królikiem. Przychodzą na : 
świat z jaj pozostawionych w porozrzucanych | 


po całym świecie ogrodach i — niestety lub na 


szczęście — trzeba się nimi zajmować niczym |. 
małymi dziećmi. Trzeba więc je pieścić, kar- 


ufaj - 


Mały usgstiasój lisek okazuje 
się świetnym snowboardzistą. Hodowanie 


Z) małych Chao (połączenie Pokemonów z [a- 


magotchi) wciąga jednak mocniej 


Z gatunku owa 
kilogram, ma niewielki ogonek, różowe lapki i przypo: 


Jez — kaktus czy zwierz? 


dożernych. Waży nieco ponad 


AI IErZ chnię 


część ciała zwierzaczka pokrywają dwucen- 
tymetrowę kolce, Dzięki silnemu mię- 
śniawi podanie potrafi je blyska- £5E 
nastroszyć | jednocześnie 
zwinąć > w klębek, W ten sposób jeż 
zabezpiecza się przed swoimi wroga- 
mi — borsukami, lisami, puchaczami, (4 
tchórzami i doktorami Eggmanami. 9 
wolnych chwilach typowy jez 
mebluje swą podziemną 
mchem i liśćmi, a także 
dżdzownice, 
A najstynniej 
R Jerzy Waldorf. 


norkę 
Zre Owoce, 

kręgowce 

jeże? Jeż 


| ślimaki. 
Jerzy 


Gre 


jsze W  mić, 
kształcić 
zapewniać 


im rozrywkę. Gdy 


|= AE ań " | 
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mi gracza. Te najlepsze wezmą udział 
w specjalnym wyścigu Chao |: zajmą w nim 
pierwsze miejsce. 

Gra byłaby bardzo przyjemna, gdyby nie 
niedostatki charakterystyczne dla niema! 
każdej konwersji. Po pierwsze, grafika robi 
chwilami wrażenie szalenie uproszczonej, nie- 


dokładnej i kanciastej. Nie wszystkie tekstu- 


ry pasują do Siebie, 

wiele tapet jest 
| natomiast malo Szcze- 
gółowych | niedopaso- 
WETWAKOWAA ALETH 
EWZUCINAWERWE 
gląda fatalnie, a pod- 
łoże bywa rozmyte 
4, niczym ser na za- 
piekance. Po dru- 
WIENNAE ETC 
Zawsze Sprawdza 
NEC ELU 
4 sterujące — lepiej 
FA ELENA RE 
Z LO BEGA EEE) 


szalenie trudno poko- 
nać bez analogowego 


że niektóre wiraże + 


OI LEE 
' 4/ ma. Po trzecie 
wreszcie, kuleje 
UPA JELOWYLIA LEMIEARE 
by jeszcze w toku, gdyby nie | 
DSWE | 
84 Niektórych postaci w ogóle | 
| EYAL EUBIEJEYCE 
lenie sztywno bądź zbytnio 
iImprowizują. Koszmar! 
Uwaga! Gra nie współpracu- 
me je z niektórymi modelami czytni- 
ków płyt CD i traktuje płytę numer dwa 
jako nieoryginalną. Jeśli błąd wystąpi, 
zwróć grę do sklepu. Sprzedawca ma obo- 
wiązek przyjąć towar, który jest NLEMEJNE 


„ll TT  dN 


(Sonic Adventure | 
BE Director's Cut. 
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stwo przygód 


| 
EENLESĄ | 
BŁUNOLERH | 
Niestety, 1890 No- 
wa gra jest dość | 
WEŃ GEO 
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JEMUSEWA śosotówecg | 


| | 
NE | 
| 


* tekst: Michał „Jerzy, jesz jeza?” Zacharzewski 
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as Vegas — siedlisko hazardu, rozrywki 
Oraz wszystkiego, co dostarcza ludziom 


| a a e” 8 Lek : (1 REJ Ez SES 
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| znich, Kasyno to główny mo; | 
' tor finansowy, pozostale rze- | 
czy slużą jako naqaniacze gości | 
oraz obsługa techniczna. | 
' Różnorodność to |= 
| strona VEGAS. Gra oferuje 104 - 
( motywów wystroju kasyna. = 
Dodatkowo wnętrza można wy- 
. tapetować na trzy sposoby, 


przyjemności — ponownie stało się te- i 
matem .tycoona . VEGAS: MAKE IT ' 
BIG prężnie weszło na rynek, pozostawiając / 
|. w tyle konkurencję i wyznaczśjąc nowe trendy 
/ w gatunku symulacj ekonomicznych. 

VEGAS w zamyśle zostało przeznaczone dla 
pojedynczego gracza. Nie ma tutaj żadnej moż- 
liwości rywalizacji z żywym przeciwnikiem, 

- Autorzy przygotowali dwa tryby zabawy: kam- 
panię oraz piaskownicę. Pierwszy wprowadza 
w tajniki pracy kierownika kasyna | Sklada się 
z szeregu wyzwań 0 rosnącym poziomie trud- 
NOŚCI, Które należy wykonać w ograniczonym 
czasie. Piaskownica pozwaia rozwinąć skrzydła 

' bez żadnych sztucznych ograniczeń. Możesz 
także urozmaicić zabawę, zwiększając prawdo- 
podobiefńistwo wystąpienia kataklizmów, , 
ekstremainej pogody czy też specjalnych wy- | 

_ darzeń jak np. swania elektrowni. I 

Rozgrywka w VEGAS sklada się z dwóch czę- 
ści: obsługi kasyna oraz zarządzania terenem 
wokó! niego. Oba elementy są ze sobą bezpo- 

| średnio połączone. Nie masz możliwości zajmo- 
wania się wyłącznie jednym 
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/ nym wcześniej motywem. W ten * 

| sposób powstało 30 różnych de- 

| koracji = Każdy z pewnością znajdzie coś 
' w swoim guście. Wśród atrakcji znajdują się 


bingo i wielu innych. 

Hazard ma to do siebie, że wymaga spo- 
rych Ilości czasu, dlatego tez dobrze prospe- 
rujące kasyno nie może istnieć Dez szere- 
gu pomacniczych budynków. 

( Najważniejszym z nich  _4 
| jest hotel, w którym „AŚ 

zmęczeni goście magą 
' przenocować. Nie jest 
' to zresztą zbyt trafna 

nazwa, gdyż zycie w Las 
| Vegas przebiega calkiem inaczej 

niż w normalnych miastach. W nocy odby- 
| wa się zabawa, a w dzień ludzie pogrążają 
| się we Śnie, 

Ie Pomimo tego, iż prawdopodobieństwo 
ue = | wygranej jest niewielkie, czasami trafi się 

mi || jakiś szczęśliwiec. Jest to istotna część 

| zabawy, gdyż bez niej nikt nie przycho- 

| dzilby do kasyna. Możesz zminimalizować 

a | straty finansowe poprzez ustawienie 

js=1  |MEESEJECS "TH | w pobliżu centrum hazardu licznych 

BEGA W —— dabo e | sklepów z pamiątkami, biżuterią czy też 

"m | | 2 RM | popularnymi fantami. 
| Podobnie jak w większości „tyco- 
onów”, VEGAS wymaga nie tylko skon- 
struowania konkretnych budowli 


mm 


| Obiektów, ale także odpowiedniego | 


pozostające w harmonii z wybra- ( beczki pełne piwa — tutejsze lekarstwo na przegraną 


ich ustawienia. Zabawa w feng shui jest nie- 
zwiykle istotna. Z pomocą przychodzą 3e 
filtry, wizualizujące wybrane aspekty funkcjo- 
nowania kasyna. Warto sprawdzić, które ele- 
menty generują hałas, brzydkie zapachy, 
głodnych klientów czy chociażby psują este- 
tykę. Bez filtrów zaawansowana rozgrywka 


i stoły do teksańskiego pokera, kości, ruletki, 


W kasynach spotkasz zawodowych oszustów, 


- Trzecia w nacy — goście zostawili po sobie 


balagan oraz zawartość swoich portfeli 


ź api 
4 U Lg 


13:29. Po całej nocy przegrywa- 
nia pieniędzy mieszkańcy Vegas udają się 
na zasłużony odpo 


ną .j 


AST EMUICSAREN WLANCJRA 


JEDZ PADENEZAE GENIALNE WINA 
tu. Niedałeko znajduje Się piekielnie sucha 
„Doina Smierci". Miasto nie jest położo- 
ne przy żadnym ważnym sziaku komunika- 
cyjnym. nie ma tez razbudowanej 
imirastruktury przemysłowej. Niedaleko 
znajdują Się połigony, na których przepro- 
wadzane sę próby jądrawe. Jednak Las 
Vegas ma jeden atut — setki kasyn. Jaski- 
nie hazardu są wszędzie. Mamy do wybo- 
ru alho kasyna „Pans” — z repliką wiezy 
Effia o wysokości stu metrów — lub „Ve- 
netian' — w stylu weneckim, ze sztuczny- 
mi kanałami, po których mbzna pływać. 
Las Vegas tn także miasto przemysłu 
y rozrywkowego. Na scenach miesta spo- 
tkamy narwiększe gwiazdy. Dla wielbicieli 
„Krółe”, czyli Elmsa, przygotowano Spe- 
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ikach przed ntyczne 
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bylaby ciut pracochłonna. 


(o ciekawe, w VEGAS prak- | cialne występy Presłeyów.. 
„  bycznie nikt nie będzie oz . SĄ 5 1 
|>. wymagał od gracza ia- zuj 


pówek ani podkładał mu 

P bomb, czy terroryzował 

jego klientów. Na szczę- 

ście gra nie została całkowi- 

cie wyprana z ludzkich zachowań. 


| - Make It Big 


Dg jlaFan alanasniasai r 
OYMEEGEOT SKONOMACZNY 


drobnych kanciarzy, panie tańczące na ru- 
rach czy desperatów, którzy przegrali 
oszczędności calego życia. W zależności od 
podejścia do gry, możesz z nimi walczyć po- | 


| = Gra na platformy: PC 


D WersjaPL [| Multiplayer 


przez usprawnianie systemów bezpieczeń- || » Deep Bed / brak 
stwa bądź przymykać na nich oko. = wwwegasmakeitbig.com 


VEGAS nie jest jednak grą idealną. Najbar- | 
dziej zabrakło mi gotowych projektów kasyn, Bo osy niewie 
nad którymi mógibym przejąć pieczę, W efek- ltrów, ekstra arafika Moncji w misi 
cie zawsze trzeba startować Od lysej ziemi, OZ RZA. ARM 
cO z czasem Staje SIę męczące. Gra nie po- | 
zwala też na wybór poziomu trudności 
rozgrywki — a przecież nie wszyscy mają do- 
świadczenie w symulacjach ekonomicznych. 


Deżasa=> +- . 
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Brak gotowych projek 
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E - Tylko jeden sms w k ULOLEJIE Clicka! 
E dzieli Cię od LU EUCLOF" 


Ź dalia z 


1 AST ep 0063 akFerieyd wKOW EK 
F k [ 4 w |: RK | 


| Wymień się z nami SMS'ami 


Możesz wygrać Odpowiedź wyślij jako SMS o treści 
ną z 40 
gier Beyond Divinity (zamiast 4 podaj A, B lub GC) 
firmy GD Projekt na numer 
Aby wziąć udział w losowaniu, 
odpowiedz na pytanie: 


Kontynuacją jakiej gry jest 
Beyond Diinity ; 
Na odpowiedzi czekamy do końca „ił 


A) Beyond Good Ś Evil kwietnia, Koszt SMS'a wynosi 1,02 
B) Divine Divinity zł z VAT. Usługa dostępna w Sie- 
CG) Divine Fury ciach Era, Plus GSM oraz Idea. 
Powodzenia! 
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AC? B i 
kosmici. © 
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ELEN EIH=| VE] 
Samotny komandos chwyta 
swój ukochany . karabin 
w swsewlubione dfonie i schodzi do 
iemnego laboratorium wojsko- 
Ego. by odeprzeć pozaziemską 
Pzarazę. Gracz obserwuje go z gó- 
WAM ARYA AMwAtTej(-MFdojepl=irih [er44)'LriP 
ds) [s] | GWF4' I[-[s-f- Noa s) cydoy4e|;|-NR=[=| |= 
komputerowe, magazyny z wózka- 
mi widłowymi, hale z przetrwalni- 


kami i pokoiki pełne akt. Po dwóch 
minutach wpada w przerażenie. 
Okazuje się, że główny bohater 
należy do tajnego stowarzyszenia 
ludzi-gum! Umie biec do przodu, 
jednocześnie patrząc i strzelając 
w tył! Ba, umie odwrócić głowę 
o 360 stopni! Takiego kozaka Pol- 
ska jeszcze nie widziała! 

Na każdym z 10 poziomów do- 
słownie roi się od obcych. Aby 
dojść do wyjścia, gracz musi ubić 
co najmniej kilkaset brzydkich, zie- 
aja jeje=Il-lelAWFAGIF=VTEJENo == 
ziemi zieloną posokę. Po kazdym 
starciu ekran tonie w pokrzywowo- 
fluorescencyjnych barwach, a po- 
zbawieni jakiejkolwiek inteligencji _ 
wrogowie wciąż prą do przodu. 


<-4.6JLM. 


SHOOTER: 


sy Szul "=A= się TISZYĆ 
SOA E-AEELEB INE UALJCE 
skończoność minut, bo przeciw- 
mile i=Bele=i(e| Ip Y4=1sF4(-1M|-EJH 
fajnie? Broń Boże! Jest bezna- 
dziejnie jak na niedzielnym odpu- 
ście. Słabiutka grafika i fatalna 
oprawa dźwiękowa odrzucają od 
ekranu na kilometr. Jeśli masz 
moZL LENZE ANA |=IrIEY-AM a] wr4ya 
LI=NELSra el kol AE 


k. PrOGeSOr 40U Mz. 64 MB RAM 


Eskadra Orłów 


ad koniec XIX wieku królewska Akademia 
' Nauk w Londynie ogiosiła, że zbudowani 
urządzenia latającego, cięższego Ol po- 
W więtrza jest niemożliwe, Jakież musia- 
i0 być zdziwienie Lzcigodnych Oświe- , h 


conych, gdy bracia Wright przelecieli 
SWym aeroplanem siynne 36 me- 
tróW... , 

ESKADRA ORŁÓW stanowi polską 
próbę zdyskontowania slikcesu legen- 
darnego rodzeństwa. Gracze przena- 
szą się w Czasy Il wojny Światowej, 
wskakują do myśliwców Hellcat bądź 
bomóówców Dauntless, wzbijaią się 
w powietrze, pa czym niszczą japoń- 

skie samoloty I umocnienia. loczą 
widowiskowe 

walki w powie- 


„ABN ; 


Vietnam War: 
$zlak Bohaterów 


hińskie studio komputerowe ePie A, R dd EL zł | 
Entertainment postanowiło skorzy<84 AND > SRO OI zz PIET 
stać z mody na wietnamskie strze- WYG SW OE a" | | 
Zaproponować graczom swoją wia- 
tego konfliktu. Przypomina Ona po- 
łączenie zręcznościówki FPP z programami 
pokroju KURKI WODNEJ. 

Gracz trafia do Wietnamu. Siada na 
Szczycie niewielkiego wzgórza |... Siedzi 
tam, jakby go przymurowali. Nie może bie- 
gać ani skakać. Potraf tylko obrócić się do- 
ukofa wiasnej osi, zmienić broń i ladować | 
z niej jak na strzelnicy. Gość ma do dyspo- 
| | zycji m.in. półautomatyczny pistolet 
i M1311, karabin M16 z lunetką, moździerz, 
| miodmutki lańcuchawy minigun, a także 
| | wyrzutnię rakiet! W czasie jednej fazy 

j ataku mozna połozyć pokotem na- 

| wet 200 zół tych  zabijaków. 

sęk w sęk że wróg atakuje 
wszystkich stron. Powoli zbliża się do 
stanowił aiazi cza, strzelając, rzucając 
granaty, iwując rakiety, a nawet 
zrzucając bomóy z przelatujących MiG ów. 
Przeżyć, zwiaszcza na wyższych etapach, 


a — 


ZIEMIĄ, 
kręcąc zabójcze  piruety 
Wright nie mieliby z nimi szans! 


laniny I 
STtĄ WIZig 
swaim koncie ESKADRA ORŁÓW. Gra 
jest bowiem przeraźliwie slaba. Zręcz- 
naściowy model lotu pozbawiona ja- 
kiejkolwiek ikry, a samoloty poruszają 
się powoli, apatycznie, jak muchy 


(J [=| 


Zabawa wciąga. Autorom gry uda- 
SYSLEM Ska SR Korzystujący 
wyłącznie mysz — bez konieczności 
mordowania się z ka, sturą. To za 
pomocą gryzonia gracz us tawia | Kame 
rę, decyduje, w którą stronę uderzać 
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NI est cholernie trudno. Mimo to „walużsisj -rglity określają = 

G WAR: HO CHI MINH TRAIL (tak brzmi o | sadzawkę zabaw-  S2 sóć RR "NERO 

a nalny tytuł tej produkcji) pozwala rozerwać [| s SSA. nym słówkiem. pool” = WS zań 
NEJ Se na krótką chwię. To przyzwoity przeryw- |] EE se: zęście da gry w poola nie trzeba mieć gł 3 e w | ać +, 
RE nik między poważźniejszymi produkcjami. EE u ani nawet ogrodu. Wystarczy komputer, AX SJMIE > | 
e i Lo | nim stół, 15 bil kolorowych, zestaw ki- IĘ koza: 
WEB ace ZWSZENY K oraz kula biała. To w nią wali się OEM 0y | wasi Ę 
B= | + Ceńa: 29.80 zł, Dystr. Techland powDijać Inne do iuz (otwarć porów z boku mebia). | 


w-smole. W dodatku system celowania 


JeSt niewygodny | I ciężko trafić w cel. Przy- 
zwoita grafika I niezla wieża nie ratują 
chybionego pomysłu. Chcesz zatem pola- 
tać? Dołóż 10 ac i kup PAGIFIC WAR- 
RIORS 2. Produkt również „made in Po- 
land", jednak 6 niebo | lepszy. 


trzu | tuz nad] 
CzęStO | 
Bracia | * 


I to chyba jedyny sukces, jaki ma na | 


138 MB RAM 


Ki Wiz 


« Lemon Int 


e Hroresor GL MHz 
e Gena: 9.90 zł; Dyst 


2 


kulę i jak ją podkręcić. Bawić się można same- 
mu bądź z kolegą, siedzącym przy 
kompie, według zasad © sach bądź baro- 
wych, uproszczonych. Sama spotkanie odbywa 
E ję M sd ae U RZUW obi 
wisi zegar (zsyn- 
Ch OOWACJ 2 ró zegarem Windows i bijący co 

KominKU. 


zy tym samym 


itym drewnem 


E. E 


LAG 


godzinę), na drugiej płonie ogień w 
Kule w razie potrzeby rzucsją cienie, można 


tez wiączyć u dodatkowe dyskotekowe Świate|- 
ka. Szkoda tylko, że program jest tak bardzo 
serio. IV starym | 
TE'S 'WHIRLY MIND S 
ly się na calego, a opcji było duzo, | 


jek AR JIMMY WHl- 
NODKER kule wyglupia- 


m fu l, = " 


e Procesor 300: MHz 
e Cena: 19.90] zi: Dvstr 


- e Cena: 9.90 z; Dystr PLAY o 


Jacek „Randall” Fiekara, Ka „Anzelmo” Ogiński 


sney'owska produkcja dla najmłod- 
2 szych graczy. Kenai — człowiek ! 
zamieniony w dorastającego niedź- Ls 
wiedzia — wyrusza w podróż przez |_4 
trzy krainy: leśną, wulkaniczną 
IW i górską. Po drodze zbiera 
ai jagódki I skacze pa platfor- AR 
mach. Bierze też udział m 
w szalonym rajdzie na tyl- 
A = | ku-po lodzie i w dzikim po- 
SEC: p i 6 AB owaniu na pstrągi. 
TE | p ónad milion widzów _ Grabowski. Chwała CD Projektowi, że Ścią- Gra nie jest trudna. Gracz 


| zobaczyło „Mojego _ gnąt obu panów do studia. Dwa sympatycz- — pędzi śladem swego przyjaciela 

brata niedźwiedzia. ne lośki, wsparte zabawnym misiaczkiem o imieniu Koda i zżera przy- 

jw polskich kinach. Do / Kadą, czynią grę znacznie zabawniejszą icie-  wracające energię żołędzie - 
f sukcesu filmu przyczynił . kawszą, niz jest w rzeczywistości, w takich ilościach, że aż 

się komediowy: tandem Ze- Bo w rzeczywistości MOJ BRAT 

pon Laskowik — Andrzej  NIEDZWIEDŹ to przeciętna di- 


wie. Szkoda. dia 
| jak dzieciaki kędą miały 
jm zabawę. 
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RZY ni D- REP U B T I G tę lokalizację czekały tłumy. Chociaż STAR 


| otOR to olbrzy.  ge'a Lucasa. Znajdziesz tu zarówno wiele _ WARS: KNIGHTS OF TRE OLD REPUBLIC Pe 

j K mia gra fabular- _ zróżnicowanych planek, tłumy postaci, jak święci triumfy już od dawna, wielu polskich | w,aox z rutu! 
JEN GHENT GO JCWENERZZAP TEE ZUERIENWEWACNA OEG ETZ CZE ENACZICIWAW EZ 

zostaniesz rycerzem ZEUEMELE SLA CI EILOWUE LESZCZ ZE ENETEIA AZAZEL i. 


rma IncaGold 
KPO1  KADUCNĘ 
"1 ANZANLONAN TEZ WE FEST NZA EGZ CU LEJE niczym rasowy 
Ł sę daj IEEWKOJ ] [EEHMN CY ERSEPWNESZE ZPO NIET OLZA EWA EHA pzjęciU EG cracinziiy ci" Bankier Przykladowo 
SE OKU DJ EFINNKODENNLZWrIE js Poza ZAE ZJ EWA KU OTOY NAWE (A LLUILG ROR GLS pozwala lokalnym wy- 
=» -godzie, jaka kiedyka|- | WYCZYNOWE ZCAENK EEEE dawcom modyfikować gry 
iwiek zostala stworzona i | z. rej AEREKECELNYZCNCH i wydawać je pod zupelnie nowymi tytułami 
w laboratoriach LucasArts FS SU BE z” | Gera FANEK ZUA AEKEICNEZ UW W 00XTREME BEACH VOLLEYBALL, dzięki pod- 
 SEROME GIGA EE sro3 A= i 27 HNS WMA ZA Ir mianie paru tekstur, panie w bikni ustąpify 
JTABSTEALCHREZEZMAE A ś gaj A YZZP AUEJEGEE OAZA CHA miejsca po-prastu-paniom (znaczy się paniom 
” przez wydarzeniami opowie- | M [Z EA LNKJAWACIEW GIOCWAWUWY JW bez bikini. W MIDNIGRT RACING  „znikły” | 
AKENIWNE SRUUGUH OLEJE kad *-A „o *stylu Kot(JR na sklepowe półki. Szybkie za ali fury. Ich miejsce zajęły Jekze 
f( opowieści jest wlaściwie żywcem 30; SEWE Ę a swojskie Warszawy, Trabanty i Syrenki. 
śwyjęty z oryginalnej trylogii Geor- ""A_4E AB pa 7a AREAS | pa Miła widzieć swojskie wózki, sle ilgz mozna! 
af. OE A: Z, EG NID sa IL Zwłaszcza że gra nie jest najlepsza. Cztery la- 


Rn ——_ 5 SPO zł iou< WW ta temu jej Wersja podstawowa otrzymała 

F p nata R ŻaiakE | w GLIGKU! notę „dwa ”. Teraz jest jeszcze go- 

FO SCZEW TO BRT MAC, [zej, gdyż mimo wysilków programistów szata 

J | BA — rl graficzna postarzaia się niczym Harrison Ford 
EA.) DESZCZ | 7,» ISB RAŻIK 


| 58m made! jazdy pezostał na a aa 
B= udujesz lokomotywy. doł lączasz da nich 


TEEN FEANJAIETEELEENCYALEH ANA OST YA ACDC GIPRU TEDA TEE LS 


bardzo arcade owym poziomie. W efekcie wy- 
różne rodzaje dział, pa czym jeździsz to | s Ex ŚCigi po ciemku jak nie sprawiały przylemnośc 
rami Ii ostrzeliwujesz przeciwnika, a LA p” 
również jeździ po. torach, dysponując - swomi |-FH=" 
własnymi. lokomotywami i przyczepionymi | gn: -| = 
tych |okomotyw. armatami... „Oto cay a, ś 
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| tak wciąż nie sprawiają. Dobrze chociBz, że 
AL glupota i nie me w nim żadnego erygującego _—_ dyswwybutor zaszalał | dołączył to programu 
5 pomyslu. Poza tym gracza do szalu. mogą i EA enję GRAND PRIX EvOLUTION" oraz 
| prowadzić klębowiska: maszyn 'matorachibez-: SUPERBIKE 

nadziejna | Sztuczna Inteligencja, która niemal de RACING | 
_ pozwała skutecznie k Kerówać Pezn. Wita 


wiedziałem, ż jne, czego można oczekiw. 


Ah grzy? Czy I naprawdę je: 

sami i chcieliby kupić i pca mu Bo 26% 
gi - oceniam na2,anie ne 1 tylko dlatego, że kj Za- 
p ACWĘ EG 8 4 równie e szybka de- 


przejrzysta graficznie. jest to. aa | ES ENORE Swe ccE szych 
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Warto wiedzieć 


AUE ALU ALU LILA ALL 

TN = matryce o najprostszej budowie, charaktery- 
zuiące się bardzo niskim czasem reakcji lu rekordzi- 
stów wynosi on 1ems). Sprawdzają się przede 
wszystłam w grach, słabiej wypadają przy oglądaniu 
filmów (szczególnie w kilkuosobowym gronie] i przy 
obróbce grafiki. Wśród monitorów opartych o tę 
matrycę najczęściej pojawiają się egzemplarze lub 
modele o nierównomiernym podświetleniu. 


VA — bardziej skomplikowane od matryc TN. Litera 
P lub M w oznaczeniu typu bierze się ad producen- 
ta — panele PVA produkuje Samsung, MVA — Fuiit- 
su. Gzas reakcji na poziamie 25ms z powodzeniem 
wystarcza do szybkich gier, szerokie kąty widzenia 
ułatwiają oglądanie filmów, a lepsze odwzorowanie 
kolorów sprawia, iż matryce te sprawdzają się tak- 
że w prostych zastosowaniach graficznych. 


IPS — najbardziej skompóikowane matryce. Z racji 
swojej budowy oferują największe kąty widzenia 
uraz najlepsze adwzorowanie kotorów. Jednak ne 
ma nic za darmo, Czasy reakcji są wyższe niż w ma- 
trycach PYA/MVA, wobec czego w szybkich grach 
może występować smużenie. 


LUIEEUJELTEGE CIE LK 


PIVOT — funkcja umożliwiająca obrót obrazu a S0P, 
obsługiwana najczęściej software owo przez uprogre- 
mewanie PIVOT Pro (tylko pad Windowsj. Jej wyka- 
rzystanie umożliwia wyświetlenie na monitorze 
o przekątnej. 17' strony A4 w naturalnej wielkości. 
Znakomicie też ułatwia pracę z długimi dokumentami. 


sRGB — skrót od angielskiego „sandarized Red, 
Green, Blue" (standaryzowana czerwień, zieleń 
i niebieski» sRGB to standard przestrzeni koloru 
opracowany i zdefiniowany przez Microsoft i Hew- 
lett-Packard, mający na cełu ujednolicenie kolorów 
między oprogramowaniem i sprzętem, takim jak mo- 
mitory, skanery, drukarki czy aparaty cyfrowe. 


Panele cieklokrystaliczne mają coraz 
lepsze parametry, a jednocześnie ich 
ceny spadają — nic dziwnego, że coraz 


założeniu nasz test odejmowa! mo- 
dele o przekątnej exranu 17" oraz 
cenie brutto do 3 tys. zł. Przy za- 
mawianiu monitorów do testów 
nie wymagałam dostarczania urządzeń z jednym 
typem matrycy. W efekcie w opisanych zmaga- 
niach wzięty udział zarówno urządzenia z panelami 
typu TN, jak również VA oraz jeden rodzynek 
z ekranem typu IPS (wyjaśnienie różnie w budo- 
wie matryc znajdziesz w ramce „Typy matryc: TN, 
MVĄ/PVA, IPS”). 

Kazdy monitor oceniałem pod tątem różnych 
funkeji, do jekic h można go wykorzystać. Na 
pierwszy ogień poszia przydatność w Pona 
zastosowaniach, takich jak przeglądanie stron 
WWW, pisanie tekstów czy obróbka grafiki, Dru- 
gą grupą były zastosowania czysto rozrywkowe, 
a więc praca monitorów padczes korzystania 
z gier oraz oglądania filmów. Trzecie grupa właści: 
waści branych pod uwagę obejmowała dostępne 
możliwości regulacj parametrów wyświetlanego 
obrazu oraz intuicyjność obsługi za pomocą menu 
ekranowego OSD. Czwartym czynniesm wpływa- 
cym na ocenę była estetyka i funkcjonalność sa- 
mej konstrukcj obudowy, wbudowane złącza 
sygnałowe oraz dostarczone 4 wraz z . monitorem 


|MAG Innovisian PS776(D) 
Ekran 1/7; rozdz. 1280 x 1024 
ITyg matrycy: TM 


Użaśs reakcf: 16ms 

Kontrast: 450: 1. jasność: JOU cdyma 
Kąty widzenia ipionypoziomi: 160/160 
Złącza sygnałowe: cyirawe DVI 
Regulacja połaczenia: pochylenie w pione 
Wbudowane głośniki: tak 


Gwarancja: 3 leta Lena brutto: — 260U al 
Zalety: 
— kable DVI — D-Sub oraz DVI-DV| w standardzie 


— atrakcyjny design 

— szybka matryca 

Wady; 

— nierównomierne podświetlenie w testowanym 
gqzemplarzu 

— zewnętrzny zagieci 

— male możliwości regulacji położenia 

— małe kąty widzenia 

— brak płyty/dysketki z driverem i grafiem barw 


więcej osób myśli o ich kupnie 


wyposazenie, Na ogólną ocenę nie wpływały wdu- 
dowane w monitor głośnik. Dźwięk przez nie 
generowany jest najczęściej marnej jakOŚCI I w za- 
sadzie urządzenia te slużą jedynie da powiaciamia- 
nia użytkownika 0 występujących w systemie zda- 
rzeniach. Natomiast do słuchania muzyki, ogląda- 
nia filmów czy gier zdecydowanie się nie nadają. 


Ma co dzien... 

W kategonii codziennych zastosowań na wyróż- 
nienie zasłużyły pradukty firm Samsung, liyama 
oraz EIZ0. Dobrze wypadł tez monitor Belinea i — 


co było lekkim zaskoczeniem — BenQ. Najwięcej | 
zastrzeżejj mialem do kanstrukcji firmy MAG. | 


Wszystko przez nierównomierne podświetlenie 
panelu, co w efekcie powodowah, iż dolna część 
wyświetlanego obrazu była zdecydowanie jaśniej- 
sza. Jest to szczególnie denerwujące przy 
wyświetlaniu większych obrazów w jednolitym ko- 
lorze. Przykładowo — podczas pisania tekstu 


| wzrok przechodzi od rejonów z optymalnie dobra- 
| ną jasnością w dół, gdzie ekran jest silniej pod- 
świstlony, co męczy oczy. Przedstawiciel firmy 
Veracomp, dystrybutora monitorów MAG na Pol- 
skę, zapewnia mnIE, Iź sygnajy a takim zachowe- 


f: 25m6 
Kontrast: 450:1. jasność: 260 cd'me 
Kąty wadzenia (pion/poziom): 150/160 
fiącza sygnałowe: analogowe D-Sub 
Requlscie położenia: pochylenie w pionie 
Wbudowane glośniki; tak 
Gwarancja: 3 lata 


Zalety: 
— gien<a ramka 
Wady: 
— siabe możliwości requiscji położenia 
-— nierównomierne podświetlenie w testowanym 
eqzempiarzu 
— brak ziącza DVI 
— małe kąty widzenia 
— brak driverów do tego typu monitora na dolączonej 
dyskietce 
— rgk gwarancji na świetlówii podświetlające / dwa 
lata qwarancji nia elektronikę 


Cena brutto: — 2200 zł 


| produkcji GTK, jednak nie jest aż tak i 
| W konstrukcji BenQ jest niemal niezauważalny, 


niu monitorów MAG zdarzają się sporadycznie. 


| Niestety, nie zdążyłem otrzymać innego egzem- 


plarza tego typu. 
Efekt ten występuje również w monitorze 
naslony. 


natomiast w modelach opartych o bardziej skam- 
plikowane matryce, czyli Samsung, liyama, Beli- 
nea oraz EIZO pa prostu nie występuje. Na plus 


| wyróżnia się EIZO LS57 oraz Samsung SM173P. 


Monitory te posiadają predefiniowane do różnych 
zastosowań tryby pracy. W konstrukca EIZO jest 


| ich pięć: użytkownika, tekst, grafika, filmy oraz 
| zgodny z sRGB. Mają one indywidualnie dobrane 


parametry jak temperatura barw, nasycenie ko- 
lorów czy jasność. Konstrukcja Samsunga ma 
m jedną opcję mnie dostępne są ustawienia do 


| pracy z tekstem, korzystania z Internetu, rozryw- 


ki (filmy, gry) oraz tryb użytkownika. Monitor 
EIZQ0 od Samsunga różni się również tym, £ przy 
ustawieniu trybu pracy na np. tekst możliwa jest 
indywidualna regulacja jasności. W Samsungu 
próba regulacji powoduje automatyczne przelą- 
czenie monitora w tryb pracy użytkownika. 


R c6 z rozrywiką? 

Wymagania stawiane monitorom podczas korzy- 

stania z gier czy ogiądania filmów Sq nieco inne niż 

te, które wpływają na komfort codziennej oracy. 

Oczywiście takie cechy jak szerokie kąty widzenia 
czy dobre odwzorowanie kolorów również są 


BenQ FP776- 12 
jEkran 17%; rozdz. 1280x 
Typ matrycy: TN 

[Czas reakcji. 1ems 
|Kontrast: 500:1, jasność: 300 cd/me 

Kąty widzenia (pionpazam]: 160/160 

Złącza sygnałowe: anzlogowe D-Sub 

i Fegulacja położenia: pochylenie w pionie 

| Wbudowane głośnik: tak + wejście słuchawek 
|Gwarancja: 9 lata Cena brutto: — 2350 x 


„Zalety: 
|-- bardzo niski czas reakcji 
|-- dobra jakość obrazu 
|-- niemal niezauważałna nierównomierność 
|podświetlenia obrazu 
|-- spore możliwości requlacji obrazu 
IWady: 
brak cyfrowego ziącza DV 
| zbyt letka podstawa, needająca dostatecznej 
|stabilności 
— Skromne mozkwości regulacji położenia 
— male kąty widzenia 


1024 


ił tekst: Przemysław „Maweric” Ryk; zdjęcia: MAG Innovision, CTX, BenQ, Samsung, Elzo, zr Belinea 


lEkran 17": ka 1280x1024 
|Typ matrycy: PVA 

|Czas reakcj: 25ms 

|Kontrast: 700: 1, jesność: 270 .cd/me 

Kąty widzenia (pion/poziom): 178/178 

Złącza sygnałowe: analog. D-Sub / cyfrowe DVI 
|iequlscja położenia: pochylenie w pionie, regułacja wy- 
sokości, PIVOT 
|Wbudowane głośnika: brak 
Gwarancp: 3 łata 


Dena: około ZS00 zł 


— bardzo dobra kość obrazu 

— szerokie kgty widzenia 

— szerokwe możliwości reaulacji polozenia 

— bardzo atrakcyjny design 

— brek smużenia przy korzystaniu z szybkich gier 


-4 ACE tryby pracy (tekst, Internet, roz- | 


LĘ 


— z regulacja parametrów obrazu 


— maniter zajmuje spóro miejsca na biurku 
|-- zewnętrzny zasilacz 
— brak kabis DVI-DV| w zestawie 


| i e ; 
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istotne, jednak bardzo duże znaczenie — szczegć!- 
nie w szybkich grach — ma teź Czas reakcji matry- 
cy. tzn. szybkość, z jaką panel potrań zapalić 
| wygasić poszczególne punkty. 


Pad tym wzgiędem wygrywają matryce TN. 
oferujące łączny czas reakcji na poziomie 16ms. 
Sprawia to, że smużenie w szybkich grach prak- 
tycznie nie występuje. Niemniej jednak panele 
PVA/MYVA również z powodzeniem dają sobie radę. 
Potwierdziło się to podczas grania. Do sprawdze- 
nia monitorów wykorzystałem takie tytuły jek 
NEED FOR SPEED: UNDERGROLNO, CALL OF DU- 
TY oraz starego, poczciwego HALF-LIFE'A. Najle- 
piej w tym teście wypadi monitor BenQ — szybka 
('12ms) matryca, niemal niezauważalna nierów- 


nomierność podświetienia | calkiem przyzwoicie | 
nasycone, kontrastowe kolory sprawiły, iż | 


w grach menitor ten sprawdzil się doskonale. Po 
piętach depczą mu urządzenia z matrycą 
PVYMYVA o łącznym czesie reakcji 25ms, a więc 
Samsung, EIZO oraz Belinea. 


Lekkie smużenie zauważalne było w przypadku 
sprzętu wyposażonego w najbardziej skompixo- 
wan technologicznie matrycę — liyama H430-W. 
Wystgzowało ono jednak naprawdę sporadycznie. 
Producent monitora podaje na swoich stronach, 
iz zastosowany panel ma lączny czas reakcji 
25ms. Jednak zachowanie monitora sugeruje, £ 
Czas ten jest nieco większy. Wkrótce postaram 
się rozwiać dręczące mnie wątpliwości I oczywi 
ście poinformować o wynikach „dochodzenia”. 


Razrywła to jednak nie tylko gry. Bardzo często 
komputer wykorzystuje się do oglądania filmów. 
W tym przypadku czas reakcji matrycy nie wpły- 
wa aż tak mocno na komfort odbioru. Zdecydowa- 
ną przewagę — szczególnie jeżeli chcesz się 
cieszyć filmem w gronie znajomych — uzyskują tu- 
taj monitory zbudowane w oparciu a matryce 
PYAJMWA czy IPS. Ich głównymi zaletami są lepiej 
odwzorowane kolory oraz szerokie kąty widzenia. 
Po prostu — im bardziej z boku patrzysz na moni- 


Zlącza sygnałowe: analog, D-Suv / cyfrowe CWI 


Regulacja położenia: pochylenie w pianie, regulacja wy-|. 


sokości 
| Wbudowane głośniki: tak + wejśce słuchawek 
Gwarancja: 5 lat Cena: około 3000 zł 


— bardzo dobra jakość obrazu i szerokie kąty widzenia | 
— duże możliwości regulacji parametrów obrazu 

— 5 predefiniowanych trybów pracy (test, obraz, film, 
SRGB, użytkownikał, kabel OVvI-DVI w zestawie 

|- funkcjonalne menu OSD, konśretne wartości usta- 
wiefi temperatury barw czy współczynnika gamma 

|-- brak smużenia przy korzystaniu z szybkich gier 

— pięcioletnia gwarancja, obejmująca wszystkie podze- 


hz AE WRO ae” 


— brak możliwości regulacji położenia monitora w pozio- 
Mie 
— brak funkcji PIVOT 


tor oparty o matrycę TN, tym większe są przekła- 
mania kolorów, np. czerń zaczyna przechodzić 


| w ciemny fiolet, kolor biały zaczyna zółknąć. 


W tych zastosowaniach konstrukcje firmy Bent, 
CTX czy MAG zachowują się bardzo podobnie 
i ustępują testowanym monitorom Belinei, 5am- 
sunga, liyamy czy EIZO. Z tych czterech lekką 
przewagę po raz kolejny osiąga konstrukcja $am- 
sunga oraz EIZO, z racji posiadania predefiniowa- 
nych trybów pracy. Naciśnięcie jednego przycisku 


| na przedniej ściance obudowy (w EIZO) czy wybór 


trybu „Entertan' w oprogramowaniu MagicHn- 
ght Samsunga powoduje, iż nie trzeba Się bawić 
w ręczną regulację jasności czy kontrastu. liyama 
H430-W ma za to podstawkę o największych 
możliwościach regulacji położenia — co również 
warte jest zaznaczenia. 


Estetyka i funkcjonalność 

2 oceną estetyki zawsze jest największy problem. 
Są osoby, którym podobają się obudowy w kolo- 
rze czarnym, inni użytkownicy preferują znów ja- 
śniejsze tonacje. Moim zdaniem, najladniejszym 
testowanym panelem byla konstrukcja Samsun- 
ga. Srebrno-biała obudowa, cienka ramka — mo- 
nitor zdecydowanie wyróżna Się na plus. Na 
pochwałę zasługuje również MAG Innovision, któ- 
rego dodatkową załetą jest fakt, IZ z testowanych 
konstrukcji zajmuje najmniej miejsca na biurku. 
W przypadku obu zwycięzców w tej kategorii 
względy estetyczne przeważyły nieco nad funkcjo- 
nalnością. W Samsungu oprócz włącznika 
zasilania nie znajdzie się żadnych przycisków ste- 
rujących — cała regulacia parametrów obrazu 
wykonywana jest z poziomu dołączonego oprogra- 
mowania. Przyznam szczerze, że pod tym wzglę- 
dem jestem tradycjonalistą i wolę Klasyczne menu 
OSD, Chcąc zwiększyć jasność czy kontrest np. 
podczas grania w NEED FOR SPEED, należało 
wyjść z.gry, dokonać na wyczucie potrzebnych re- 
gulacji i sprawdzić, czy efekt końcowy jest satys- 
fakcjonujący. Dodatkowo oprogramowanie — 
jakkolwiek bogate w funkcje — obsługuje się wy- 


lącznie za pomocą myszy, wobec czego regulacja 
nie jest tak precyzyjna, jak można by sobie tego 


życzyć. MAG na szczęście posiada tradycyjne me- | 


nu OSD. Tutaj można było przyczepić się jedynie 
dlo zewnętrznego zasilacza oraz braku możliwości 
innej regulacj położenia poza pochyleniem panelu 
w przód lub w tył. Również BenQ I CTX pozwała je- 
dynie na regulację pochylenia panelu. 


W obudowach monitorów ElZD, Belinea czy liy- 
ama zdecydowanie postawiono na funkcjonalność. 
Tutaj zwycięzcą jest Iiyama, której podstawa po- 
zwala na regulację polożenia panelu w kazdej 
płaszczyźnie (pochylenie, obrót w lewo/prawo, re- 
gulacja wysokości, obrót monitora do orientacj 
portretowej]. liyama jako jedyny z testowanych 
monitorów posiada wbudowany 4-portowy hub 
USB 1.1. Natomiast z menu 05D monitora ELO 
najbardziej hędą zadowolone osoby, które luhią 
dokladnie zdefiniować parametry obrazu. Więk- 
Szość z mich, np. temperatura kolorów czy 
wartość współczynnika gamma podawana jest 
w postaci konkretnej liczby, 


Zawartość pudełek 

W tej kategori do grona zwycięzców również na- 
leżą monitory firm fiyama oraz EIZO. Poza instruk- 
cją użytkownika i płytką z driverami do zestawu 
dołączona również komplet kabli. Przy zakupie mo- 
nitora Belinea lub Samsunga pomimo wbudowa- 
nego cyfrowego złącza sygnałowego należy 
oddzielnie zaopatrzyć się w kabel DVI. Do panelu 
firmy MAG nie dołączono natomiast żadnych dri- 
verów. Można je ściągnąć ze strony internetowej 
producenta, ale brak dołączonego profilu barwne- 
go. Dla mniej doświadczonych użytkowników mo- 
że to być mylące. Nie popisał się również CTX — 
tu brakowało odpowiednich plików na 
dałączonej dyskietce. 


Podsumowanie 
Wybór zwycięzcy nie należał do zadań latwych. 
Blisko miesięczne korzystanie z testowanych 


liyame Prolite H430-W 
Ekran 177; rozdz. 1280x1024 
[lyp matrycy: IPS 

Czas reskci: 20ms 

Kontrast: 500: 1, jasność: 250 cd/me 

Kąty widzenia (pion/poziom): 170/170 

Złącza sygnałowe: analog. D-Sub / cyfrowe DVI 


[Regulacja położenia: pochylenie w pionie, obrót 


lw lewo/prawa, regulacja wysokości, PIVOT 
Wbudowane giośnia: brak 


Gwarancja: 3 lata Cena: około 3000 zł 


'— bardzo dobra jakość obrazu 

= szerokie kąty widzenia 

— duże możliwości regulacji parametrów obrazu 
|-- funkcjonalne i intuicyjne w obsludze menu O5D 
— kadel DV|-DV] w zestawie 


— wbudowany hub USB 1.1, kabel USB do połączenia 

z komputerem w zestawie | 

— zje SR mOŚWOŚCI regulacji polożenia, szeroka, 
jewniająca dh sbilnoś 


| rk Sc wzw trybów pracy 
— | trochę zbyt silnie podświetlenie, widoczne 
w NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 
— szeroka około £ cm] ramka 

- ma. smużenie w szybkich grach 


| |Ekran 177; rozdz. 1280x1024 


urządzeń pozwoliło jednak na dokłac- 
ne sprawdzenie oferowanych moni- 
torów. Pod względem jakości obrazu, oferawa- 
nych możliwości regulacji jego parametrów, 
funkcjonalności konstrukcji i dołączonego wy- 
posażenia pierwsze miejsce zajmują sx equ0 
fyama H430-W 6raz EIZQ0 L557. Bardzo blisko 
tego grona znalazł się Samsung SM1/3P jed- 
nak przegrał walkę z racji braku tradycyjnego 
sterowania parametrami obrazu, pomimo bar- 
dzo dobrej jego jakości, Jeżeli dla kogoś ko- 
nieczność stosowania dedykowanej aplikacji nie 
jest czynnikiem odstraszającym, ten model też 
jest jak najbardziej godny uweci. Samsung 
wygrywa pod względem estetyki wykonania, 
czując jednak na plecach oddech konkurencji 
w postaci MAG Innovision PS/76. Belinea 
101751 to przedstawiciel średniej klasy — 
dobra jakość obrazu, podstawa a szerokich 
możliwościach regulacji położenia oraz niewy- 
górowana cena sprawiają, iż jest to konstruk- 
cja warta polecenia, 


Wśród monitorów z matrycą TN bardzo do- 
brze prezentuje się BenQ FP767-12, oferujący 
przyzwoitą jakość obrazu i spore możliwości 
jego regulacji. Minusem jest podstawa, nieofe- 
rująca — poza pochyleniem — żadnych innych 
mozliwości zmiany położenia. Poza tym jest ona 
nieco zbyt: lekka, przez co monitor dość latwo 


| przewrócić. Na szarym kańcu uplasował się 


GTX S/60A, niezachwycający ani jakością obra- 
zu, ani funkcjonalnością podstawy. 


Wybór należy oczywiście do ciebie, jednek je- 
żeli nosisz się z zamiarem zakupu monitora 
LCD, lepiej zainwestować większą kwotę i po- 
stawić na panel z matrycą PVĄMVA i dużymi 
możliwościami regulacji obrazu. Zwróci się to 
z nawiązką podczas jego eksploatacji. Warto 
zwrócić uwagę na długość gwarancji — pod tym 
względem na pierwsze miejsce wybija się EIZO, 
dla którego okres ten wynosi 5 lat. Pozostali 
producenci oferują 0-letnią gwarancję. 


Lp 


Typ matrycy: PVA 

Czas reakcji: 25ms 

Kontrast: 500: 1, jasność: 250 cdm2 
Kąty widzenia (pion/poziom): 170/170 
Złącza sygnalowe: analogowe D-Sub / cyfrowe OWI 
IRegulscja położenia: pochylenie w pionie, repulaca 
wysokości, PIVOT 

Wbudowane głośniki: tak 

Gwarancja: 3 lata 


Cena brutto: — 2300 zł 


— dobra jakość obrazu 
— szerołie kąty widzenia 

— spore możliwości regulacji położenia ekranu, 
|stabiina podstawa . h 

— spore możliwości regulacji obrazu 


- brak kabla DV|-DVI w zestawie 
— konieczność ściągnięcia sterownika | profilu 
barwnego ze strony internetowej producenta 
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Monitory do testów dostarczyły firmy: CTX 5760A / BenQ FP767-12 — AB SIA., ul. Kościerzyńske 32, 51-416 Wroclaw; Samsung 5M173P — Samsung Electonics Polska, ul. Szturmowa 2, 02-678 Warszawa; MAG Innovision PS776 — Veracomp S.A., ul. Zawiła 61, 30-390 Kraków; 


Belinea 101751 — MAXDATA Sp. z 0.0., ul. Puławska 303, 02-785 Warszawa; EIZO L557 — ALSTOR Sp. j., ul. Jagiellońska 74, 03-301 Warszawa: liyma ProLite H430-W — liysma Polska Sp. z 0.0., ul. Czeremchowa 35, 53-009 Wrocław 
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sprzęt 


Przydatne gadżety 


Cyfrówki na lato... i nie tylko 

W ofercie AB, sutoryzawanego dystrybutora firmy 
Konica Minolta, pojawią się dwa nowe aparaty cyfro- 
we: Dimage 22 i Dmaqe Xg — następcy modeli Z i At. 
(iznacza ta, że poprzednicy £1 | At] będą dostępni 
w sprzedaży jedynie da wyczerpania zapasów. Dimage 
ZP ma większą od swego poprzednika matrycę — A mi- 
liony pikseś (Z1 — 3 mfiony) oraz potrafi zapisywać fil- 
my w wyższej rozdziekczości — 800 x 600 (21 — 640 
x 480). Pozostałe parametry są identyczne jak w Di- 
mage 71. Sugerowana cena detaliczna modelu Ze to 
2399 4, natomiast 21 — 1999 zł. 


22 tą wielofunkcyjny sparat cyfrowy z 10-krotnym 
zoomem optycznym. Jest kompatybilny z trzema ty- 
pami zewnętrznych lamp błyskowych Minolty, ma też 
ergonomiczny uchwyt. Sprzedawany jest z oprogra- 
mowaniem Videalmpression do edycji i zapisu filmów 
w formacie VLD, możliwym da obejrzenia na domo- 
wym odtwarzaczu DVD. Można dokupić do niego 
nasadkę szerokokątną 26 mm. Dimage Xg. poza krót- 
szym czasem rozruchu — 0.8 sekundy (4 — 1,1 5], 
większym monitorem LGD — TFT 1,6 cgia Ot — 1,5 ca: 
la) i kolorem — dostępny jest w obudowie niebieskiej, 
| czerwonej, a w przyszłości również srebrnej — nie 
różni Się niczym, nawet ceną, od swego poprzednika, 
Obydwa modele Xg i Xt będą sprzedawane po 1499 zł 
(sugerowana cena detańczna brutto). 


Xg to kolejny miniaturowy aparat cyfrowy o grubości 
2() mmi wadze 120 gramów. Jest wyposażony w we- 
wnętrzny obiektyw 37-111 mm z 3-krotnym zoomem 
optycznym, który mie wysuwa się na zewnątrz, 
i w automatyczny dobór cyfrowego programu tema- 
tycznego. Maże nagrywać cyfrowe filmy widac bez 
ograniczeń czasowych orzz służyć jako dyktafon cyfro- 
wy lub kamere ntemetowa. Opejonelna obudowa wo- 
doszczelna MC-06300 umożliwia fotografowanie da 
30 m pad wodą. 

W ofercie AB znalazły się również nowe modele 
aparstów cyfrowych Ołympusa — 0-160 i D-390, na- 
leżące do seri Easy. Obydwa mają zastąpić modal Ca- 
media (-150, a dzęgk mewygórowanym cenom (L- 
1560 — 722 zł, D-390 —571 zł] są dostępne nawet dla 
niezamożnych użytkownatów. Mode! (-160 to urzą- 
dzenie z matrycą 4,3 miliona piksel, ekranem LCD 
o przekątnej 1,5" i czułości wg ISO od 50 do 150. 
Wymiary: 110 x 62 x 37,5 mm; waga — 154 g. Mo- 


Chłodzenie 
Na szczęście, chłodzenie 
| nowego GeForce'a nie 
jest rekordowej wielkości 


Rewolucyjny 
GeForce 0800? 
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wła więc obróbkę az czterokrotnie większej 
liczby pikseli w cyklu zegara. Wysoka wydaj- 
ność NV40 idzie w parze z ogromnym skokiem ! [B 
w jakości generowanej grafiki! | 


statnich kilkunastu miesięcy NVIDIA 
raczej nie może zaliczyć do udanych. 
Wszystko zaczęło się od prezentacji 
GeForce FXGBOD Ultra, czyli karty 
graficznej, której pokaźnych rozmiarów układ 
chłodzący (karta zajmowała miejsce slotu AGP 
oraz pierwszego slotu PCI) ze względu na po- 
ziom generowanego hałasu niemal natychmiast 
zyskał miano „suszarki”. Kolejne GeForce FA 
także nie odniosły sukcesu. W dużej mierze dla- 
tego, że w tym samym czasie firma ATi promo- 
wała udaną serię układów RJxx, które oprócz 
wysokiej wydajności, charakteryzowały się tak- 
że lepszą jakością grafiki. GeForce FX to już jed- 
nak przeszłość! NVIDIA stworzyła bowiem 
układ co najmniej tak samo rewolucyjny jak 
pierwszy GeForce — i wiaśnie go pokazala... 
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Film to, czy może gra: i 
NV40 napędza silnik graficzny trzeciej genera- 
cji o nazwie CinefX. Nowy silnik odpowieade ; 
przede wszystkim za jednostki cieniowania pik- | 
seli (Pixel Shader) oraz wierzchołków (Vertex ! 
Shader). Jednostki te zrobiły w ostatnim cza- ! 
sie wielką furorę. Umożliwiają one bowiem i 
pisanie programów, pozwalających na genero- 
wanie w czasie rzeczywistym niespotykanych : 
dotąd efektów graficznych. Do tej pory jed- | 
nostki Pixel i Vertex Shader (i to zarównć , 
układów ATi, jak i NVIDII) posiadały ograniczo- | 
ne możliwości (wersja 2.0). W NV40 debiutu- | 
je aż 6 nowych jednostek zgodnych ze i 
standardem 3.0, który pozwala na pisanie 
praktycznie dowolnie długich I zaawansowa- 
nych programów. Oznacza to, że nowy GeFor- i 
ce daje programistom niespotykaną dotąd ; 
swobodę w tworzeniu nowych efektów gra- |, 
ficznych, które potem będą płynnie generowa- | 
ne przez Nv40! Najnowszy 
układ NVIDII w końcu I 
otrzymał także 


Nalu, nowa maskotka 
Wraz z premierą NV40, NVIDIA zaprezento- 
wała nową maskotkę. Nalu (czyli w języku 
hawajskim fala) jest dlugowłosą blond pięk- 
nością, która doskonale nadaje się do pre- 
zentacji możliwości graficznych procesora, 
Długie włosy i niesamowite cieniowanie oraż 
oświetienie, p PRE przez tafię wody, 
pokazują, na stać procesor zlożony 
z przeszło 220 milionów tranzystorów. Jak 
przedstawiają się możliwości najnowszego 

GeForce'a. można zobaczyć np. na filmi- 
kach udostępnionych na stronie inter- 
= netowej NVIDII — http//wiww. 
„Świ nvidia.com/page/5800_de- 
> mos.htmi 


222 miliony tranzystorów 
GeForce 6800 (NV40) ma ponad dwa razy 
więcej tranzystorów niż najwydajniejszy Rade- 
on! Przy tym układzie nawet najnowszy P4 zlo- 
żony z 123 milionów tranzystorów wygląda 
bardzo skromnie. Już samo to sugeruje, że 
masz do czynienia z „prawdziwym potworem. 
| rzeczywiście tak jest! NV4D posiada aż 16 
pracujących równolegle potoków renderują- 
cych. Co oznacza, że może nadawać kolor aż 
15 punktom obrazu w jednym cyklu zegara. 
W każdym potoku znajduje się także jednostka 
mapująca tekstury nowej generacji (TMUI — Te- 
xture Mapping Unit). Dla porównania, Ge- 
Force FX w najwydajniejszej wersji 
posiada jedynie 4 potoki rende- 
rujące z dwoma jednostkami 
TMU w każdym z nich. 
Nowa architektu- 
ra  umozżli- 
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: A * ława kolorze (HPDR — 
4 High-Precision Dynamic Range). Do- 
tychczasowe układy NVIDII, by uzyskać 
zadowalającą wydajność, zmuszone były ob- 

niżać precyzję koloru, podczas gdy procesory 

ATi potrafią wydajnie pracować na kolorze 96- 
bitowym. Dzięki temu obraz przez nie genero- 
wany był po prostu tedniejszy. 
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Rewolucji ciąg dalszy... 

Razem z nowym GeForce'm debiutuje także 
trzecia odsłona technolagii Intellisample. 
Składa się na nią między innymi filtrowanie 
anizotropowe 16x, dostępne dotychczas je- 
dynie w układach ATi. NVIDIA chwali się, że 
w jej wykonaniu technika ta jest o wiele Wy- 


go początku), która pozwala na bardzo 
precyzyjnie modyfikowanie geometrii obiektu 
trójwymiarowego z wykorzystaniem specjalnej 
tekstury, zwanej mapą przemieszczeń. NV40, 


- 
I 
I 
I 
i. bez zadnej utraty wydajności, pracuje także na 
l 


i8 tekst: Krzysztof Wierzbicki, Przemysław „Maweric” Ryk; Zdjęcia: nVidia, Minolta, Olympus, Milestone 


GeForce 6800 w liczbach 


mniejszy apetyt na prąd (tylko jedno złącze 
zasilające). Obydwie karty współpracują nato- 
miast z szyną AGP 8x. Dla spragnionych 


NIL 


NVIDIA NV4Q ATI R360 NYIDIA NYSE wszelkich nowości, NVIDIA przygotowuje tak- 

Wymiar technologiczny 130nm 150nm 130nm że wersje, współpracujące z szyną o nazwie 
Wykonawca układu IBM TSMC T5M PCI Express. Całkowite przejście na nową szy- 
Liczba tranzystorów 222M 110M 125M nę nastąpić ma jesienią, kiedy zadebiutuje od- 
Wersja Shaderów 3.0 20 2,0+ świeżona wersja NVAD... 
Architektura (potoki renderingu 
x jednostki tekturujące) 16 x 1 Bx1 4x2 Go na to ATi? 
Liczba jednostek Vertex Shader 6 2 gi Radeon XB800 — tak będzie nazywać się nowa 
Szyna AGPBX AGPBX AGPBX rodzina ukladów graficznych firmy ATi. Na po- 
Pamięci GDOR3 DDR,DDĘ2 DDR, DDR2 czątku maja zadebiutować ma jej słabszy 
Tektowanie rdzenia 4DOMHz 412MHz 475MHz SiS A aaa ach ona 

KZ, | | zie 12 potoków renderujących | składać 
Taktowanie pamięci  _ _ 1100MHz 730MHz | 93UMkz = ma z kolo 170-180 milionów tranzysto- 
Szybkość wypelniania (piksele) 6400Mpikseliysek  329GMpiksel/sek _ 190OMpikselysek ! pów. Mocniejsza wersja, Radeon XB0OXT, ma 
Szybkość wypełniania (texele) 6400Mtexeli/sek  3326Mtsxelysek 3000Mpixel/sek ;, swoją premierę kilka tygodni później, Model 
Przepustowość pamięci —35.2GB/sec —23.4GB/sec —30.46B/sec „XT złożony będzie najprawdopodobniej z prze- 


dajniejsza. Intellisample 3.0 to także znana 
z układów NV35 czy NV38 technologia kom- 
presji HCT (High-Resolution Compression 
Technology! oraz druga generacja UltraSha- 
dow, odpowiedzialnej za przyspieszenie gene- 
rowania cieni. W GeForce GBOO zastosowano 
też nową metodę wygładzania krawędzi — 
RGFSAA (Rotated-Grid Full-Screen Anti-Alia- 
sing], Która pozwala na uzyskanie znacznie 
wyższej jakości I wydajności przy wykorzysta- 
niu pełnoekranowego Antli-Aliasingu. Dzięki 
NYV4śli skóra i inne prezentowane powierzch- 
nie zyskują na głębi. Możliwe jest także uzy- 
skanie ciekawych efektów przezroczystości 
(Subsurface scattering). Krawędzie genero- 
wanych cieni, które powstają na podstawie 
oświetlenia obiektów, są „zmiękczane” [Soft 
shadows]. a cienie mogą być nakladane na 
odlekty takie jak trawa Czy rośliny DS zauwa- 
żalnego wpiywu na wydajność generowanej 
grafiki (Environmental and ground shadows]. 
Wszystko to i wiele więcej sprawić ma, że gry 
wykorzystujące możliwości nowego CGeFor- 
ce'a w końcu zyskają filmową jakość! Być mo- 
że więc już niedlugo będziemy mogli oglądać 
na naszym komputerze Shreka generowanego 
w czasie rzeczywistym? 


Gry, gry, gry... | 
Nawet największy zbiór najlepszych technologii 
na nic się zda, gdy w sklepach nie będzie moż- 
na kupić gry zdolnej do ich wykorzystania. NV|- 
DIĄ zapewnia jednak, że odpowiednich tytułów 
z pewnością nie zabraknie. Zgodne z NV40 są 
lub już niedługo będą między innymi: 
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W przyszłości, gdy producenci gier przystosu- 
ją swoje tytuly do wspólpracy z nowym DirectA 
39.0Dc (tylko ta wersja DirectX jest bowiem 
w stanie wykorzystać możliwości drzemiące 
w Nv40), spodziewać się możemy całej lawiny 
gier o niespotykanej dotąd jakości grafiki, War- 
to także dodać, ze dopiero tworzony silnik gra- 
ficzny UNREALA 3 już dziś robi niesamowite 
wrażenie właśnie dzięki temu, że pokazywany 
jest na GeForce G80D! Co więcej, na żadnej in- 
nej karcie UNREAL 8 nie osiągnie płynności. 


szła 200 milionów tranzystorów i charaktery- 
zować się ma w pełni 156-potokową architek- 
turą. Nie znamy jeszcze zegara, z jakim 
obydwa uklady będą pracować. Mówi się jed- 
nak, że proces produkcji w wymiarze (O. 13 ml- 
krona pozwoli rozpędzić mocniejszą wersję 
zegara do okolo 600 MHz, a więc dużo 
więcej, aniżeli GeForce 6800 Ultra. Między 
innymi właśnie dlatego nowy Radeon naj- 
prawdopodobniej będzie jeszcze wydajniejszy 
aniżeli NV4DI Niestety, rodzine układów XBDD 
nie jest calkowicie nowym rezwiązaniem, a je- 
dynie znacznym rozwinięciem znanej nam [uż 
gd dłuższego czasu architektury Fadeonów 
R3xx. Oznacza to, że nowe układy ATi, w od- 
różnieniu od NV40, będą kompatybilne jedynie 
z Shaderami w wersji 2.0++ (niewykluczone 
jednak, że rozwiązanie to w większości spełni 
specyfikacje 3.0). Firma ta najwyraźniej zakła- 
da, że do czasu popularyzacji shaderów 3.0 
jeszcze długa droga, i gdy to w końcu nastą- 
pi, ATi będzie już miala gotowy, calkowicie 
nowy. układ o kodowej nazwie RS00. Czas po- 
kaze, czy ten pian się powiedzie... 


| nie ma się czemu dziwić, pojedyncze modele 
w tej grze mają nierzadko taką złożoność, jak 
cale poziomy w pierwszym UNREALu! 


Demon prędkości 

Pierwsze testy wydajności nowego GeFor- 
ce'a robią wręcz pierunujące wrażenie. Wynika 
z nich bowiem, że Geforce GB8DU Ultra jest 
szybszy od FA-a 5950 średnio aż dwukrotnie. 
Nierzadko różnice te są jeszcze większe. Wiele 
wskazuje więc na to, że mamy do czynienia 
z niespotykanym dotąd wzrostem wydajności 
w stosunku do poprzedniego modelu. A prze- 
cież to dopiero początek. Gdy tylko pojawiły się 
nowsze wersje sterowników, wydajność 
GeForce'a 5800 Ultra jeszcze wzrosła, prze- 
kraczając w 3Dmarku Da granicę 15600 
punktów! O tym, jak dabry jest to wynik, niech 
świadczy fakt, Ze najwydajniejsze dotychczes 
wersje układów ATI i NVIDII rzadko kiedy prze- 
kraczały 56000 punktów... 


Kiedy i jak? 

Nowy GeForce debiutuje pod postacią dwóch 
kart graficznych: GeForce 5800 oraz GeFor- 
ce 6800 Ultra. Pierwsza z nich posiada 
„Iedynie” 12-potokową architekturę i 128 
MB. pamięci DDR. Sllniejsza wersja posiada 
. 16 potoków renderujących, taktowana jest 
zegarem na poziomie 400 MHz I współpracu- 
je z 256 MB pamięci GDDRS o efektywnym 
taktowaniu 1100 Mhz. To jednak nie wszyst- 
kie różnice. GeForce 6800 Ultra posiada bo- | 
wiem aż dwa złącza zasilania i wymaga bardzo | 
Mocnego zasilacza. NVIDIA zaleca, by mial on 
moc co najmniej 480 W! By więc pobawić się 
najwydajniejszym GeForce' m 6600, nie wy- 
starczy wydać 500 euro na samą kartę, ale 
trzeba także zainwestować kolejne 100 w na- 
wy, silny zasilacz. Na szczęście, 12-potokowa 
wersja NV4Q (cena około 300 euro) ma mieć 


Z ostatniej chwili 

Wobec NVIDII wysunięto zarzut, że do testów 
wydajności nowego GeForce'a przygotowała... 
specjalne sterowniki zaniżałące jakość tekstur, 
przez co produkty ATi wypadły gorzej! Czy to 
prawda, czy tylko prowokacja? Na tą odpowiedź 
czeką cały komputerowy Świat. 


Słowniczek 
* Anty-Aliasing — technologia mająca na celu 


„Schodów”, a więc postrzępionych przejść | 
pomiędzy sąsiadującymi ze sobą w liniach 
ukośnych pikselami. 


« Filtrowanie anizotropowe (Anisotropic 
filtering) — anizotropie ta zniekształCENIE pik- 
= | seli ne powierzchni pokrytej teksturą. Zwykle 
3|. objawia Się to przez rozmazanie elementu ob- 
"= | razu. Efekt ten niwelować ma właśnie filtra- 
wanie anizotropowe. 


« Piksel (pixel) — element obrazu; punkt na 
obrazie lub ekranie. | 


« Texel — pojedynczy element tekstury. 


« Tekstura — dwuwymiarowy obraz, który | 
jest wykorzystywany do pokrycia powierzch- | 
ni modelowanego obiektu 3D. 


* Rendering — proces przedstawienia sceny 
3D, podczas którego określane jest polozenie 
każdego punktu w przestrzeni i jego kolor. 
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niwelowanie dobrze nam znanego efektu | 


Przydatne gadzety 


del D-330 ma matrycę z 2,11 milionami pikseli, ekran 
LCD o przekątnej 1,8" | czułości wg ISO od 100 do 
200. Oba aparaty Olympusa mają obiektyw o ognisko- 
wej śmm araz cyfrowy zoom 2,5x. Jam nośniki pa- 
mięci w abu modelach wykorzystano karty xD-Picture 
Card (obsługiwane pojemności to: 16, de, 64, 1e8, 
206 1 512 MB]. Również oba modele zgodne są ze 
standardami JPEG, obsługują Bbaf 2.2, Print image 
matchiną Il, DPÓF oraz Guick Time Mation JPEG. Za- 
sdanie? Dwa akumulatorki AA NiMH, batena litowa LB 
01 (CA VG], 2 baterie alkaliczne AA bądź zesilacz sie- 
Głowy (-3AL. 

Wakacje w dumie coraz bliżej, może warto pomyśleć 
a jakimś sprytnym „cyfraku” do uwieczniania swoich 


Ken — konkurent iPod'a 
Najmiodszemu dziecku firmy Appie — miniaturowe- 
mu odtwarzaczowi iPod Mini — rośnie skośnooki 
konkurent. Groovox Xen to japońska odpowiedź na 
najnowsze urządzenie Apple'a. 

Produkt japońskiej firmy Milestone ma podobne 
wymiary (75x85x17mm] i interieis obsługiwane 
kciukiem pokrętio]. Jako nośnik danych nie wykorzy- 
stuje jednak dysku twardego, a pamięć fiash. Ele- 
gancka, czarno-srebrna obudowa z aluminium oraz 
wyświetlacz EL nadają urządzeniu ekskluzywny cha- 
rakter. Odtwarzacz posiada wbudowany tuner ra- 
dowy. dyktafon | obsluguje formaty MPd, WMA 
oraz ASF. Będzie dostępny od połowy kwietnia 
w wersjach ze 128 MB i 256 MB pamięci. 
Groovox Xen waży zaledwie 40 g. na jednym lado- 
wareu baterii może pracować do 16 godzin. Nieste- 
ty, cena urządzenia nię została jeszcze ujawniona. 
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Firma AB, będąca na terenie Polska autoryzowanym 
dystrybutorem produktów firmy BenQ (m.in. moni- 
tora LCD, który wziąl udział w teście w tym nume- 
rze GLICKA!], poszerzył ofertę o nowy. skaner 
z serii Value — BenQ G0OQ0U. Jest ts typowy jedno- 
przebięgowy skaner płaski, a jego przeznaczeniem 
są typowa domowa zastosowania. Świadczy o tym 
— oprócz całkiem przyzwoitych parametrów (poniżej 
najważniejsze z nich) — również sugerowana cena 
detaliczna, które wynosi 225 zł brutto. 


Dane techniczne: 

— rozmiar skanowanego dokumentu: AŚ 

— rozdzielczość optyczna: 1200 x 2400 dpi 

— mzdzielczość interpolowana: 13200 x 19200 dpi 
— głębia koloru: 48-bitowa 

— komunikacja z komputerem: interfejs USB 1.1 

— wymiary i waga: 412 x 258 x 73 mm; 2,1 kg 


” Poszukaj w Sieci... 


Korzystając z Internetu, każdy może zdobyć dużą 
wiedzę o dowolnym zagadnieniu związanym z kom- 
puterami. Aby oszczędzić ci poszukiwań, przygoto- 
waliśmy listę naszym zdaniem nejlepszych serwisów 
o sprzęcie. 


http:/fwww.polab.pl 

Strona dla miłośników rozbudowanych testów róż- 
nego rodzaju sprzętu, niekoniecznie skriote kompu- 
terowego. Obok kart graficznych znajdziesz tu testy 
odtwarzaczy MPO. 


http:/www.twojepc.pl 

Dużo newsów, ciekawe działy, sporo testów. SZCzE- 
gólnie interesujące są działy dla czytelników, gdzie 
można wymieniać opinie i uzyskać porady. 


http:/www.pe-max.pl 

Strona ma ambicje być wielkim portalem informa- 
cyjnym 0 technologii [f. Na razie jest to jeszcze 
niewielki wortalik, ale trzymamy za redakcję kciuki. 
W każdym razie warto tu zajrzeć, a nuż znajdzie się 
coś, co umknęło innym? 


http://www.benchmark.pl 

Jak sama nazwa wskazuje, serwis zajmuje się głów: 
nie porównywaniem sprzętu. Trzeba przyznać, że 
robi to bardzo dobrze. Jeśli szukesz rankingów, te- 
stów i porównań, koniecznie tu zajrzyj. 


http://www.wgk.com.pl 

Strona Warszawskiej Gieldy Komputerowej od kilku 
at jest doskonałym barometrem cenowym. Dawno, 
dawno temu, w czasach, kiedy nie było jeszcze skla- 
pów internetowych, jedynie tutej można było za- 
rientować się w cenach. Teraz też warto tu zajrzeć, 
choćby dla ciekawych artykułów o sprzęcie (chociaż 
dawno nie było nic nowegal. 


http://www.frazpc.pl 

W odróżnieniu od większości opisywanych tu serwi- 
sów, na FrazPC znajdziesz informacje nie tylko 
a sprzęcie, lecz również o szeroko rozumianych no- 
wych technologiach. Jeśli chcesz być na bieżąco, 
zaglądaj tu często. 


http://finfopc.pl 

Jeden z niezależnych serwisów, w którym można 
znaleźć ciekawe recenzja i testy. InfoPC nie jest mo- 
że nazbyt rozbudowany, ale warto tu zaglądać, 
ponieważ często pojawiają slę ciekawe tematy, któ- 
rych nie znajdziesz na innych stronach. 


http://nwisian.pl 

Nvision ta serwis o kartach graficznych. Znajdziesz 
tu duża informacji o nowościach na rynku, porówna- 
nia, testy | recenzje. Dowiesz się spora o chłodze- 
niu i poczytasz o sterownikach. 


http:/fwww.overciockers.pl 

Tego adresu nie trzeba przedstawiać nikomu, kto 
zajmuje się padkręcaniem. Rozpalenie procesorów 
do czerwoności lub czterocyfrowe fps'y w grach to 
chleb powszedni dla redakcji Overclockers.pl. 


Warto zajrzeć też na: 

— http://www dzikie. nety 

— http:/fwww.oc-serwis.pl/ 

— http://www.moded-kompz.net 


Tutaj zobaczysz, jak w łatwy sposób z poczciwego 
peceta zrobić lampkę nocną lub — nie bójmy się te- 
go słowa — dzieło sztuki. 

= http://www.modernizacje.naty 

= http://mod-works. com 


programy 


Nie lubisz, gdy w trakcie zabawy gra 
prosi cię o włożenie drugiego 
cedeka? A może przeszkadza ci szum 
wirującej płyty? Jest na to rada! 


szystkich tych nieprzyjemnych | 
dokuczliwości można pozbyć się ! 
za pomocą wirtualnego czytnika 
plyt. Wirtualnego, dlatego że po 
pierwsze, nic nie trzeba montować w kompu- 

terze, a po drugie, płyty, które są przez niego 
obsługiwane, również nie należą do typowych. 


DAEMON Tools 


Na rynku istnieje kilka programów emulujących 
czytniki CD i DVD. Do najpopułarniejszych nale- 
ży program DAEMON Tools (www.daemon-to- 
ols.cc, ostatnia wersja 3.46). Jego główną 
zaletą jest to, że jest darmowy. Nie bez zna- 
czenia jest również fakt, że obsluguje wiele for- 
matów zabezpieczeń wykorzystywanych przez 
producentów gier. | 

Instalacja programu jest bardzo prosta. Wy” 
starczy ściągnąć plik instalacyjny, uruchomić 
go | podążać za wskazówkami ukazującymi się 
na manitorze. Po udanej instalacji na twoim 
komputerze pojawi się dodatkowy napęd DVD, 
Będziesz mógł go zobaczyć na przykład po wej- 
ściu do „Mojego komputera”. Kolejny krok to 
przygotowanie „płyt”, które będziesz mógl 
w tym napędzie odtwarzać (listę obslugiwa- 
nych formatów znajdziesz w ramce). 
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DDump i inni 

Dobrym programem do darmowego przygoto: 
wywania wirtualnych dysków (obrazów plyt) 
jest aplikacja DDump (www.geocl- 
ties.com/ddumpfrontend]. Instalacja programu 
nie jest trudniejsza niz Deamon Tool. Jeśli po- 
radziłeś sobie z tym pierwszym, nie będziesz 
miał problemu z DDump. Po uruchomieniu pro- 
gramu musisz wskazać czytnik (tym razem ten 
rzeczywisty), w którym znajduje się kopiowana 
przez ciebie płyta, i wybrać sposób wykonania 
obrazu. DDump obsluguje większość popular- 
nych zabezpieczeń. Musisz je tylko wykryć. 


i 
i 
j 


Zioiz=zawwiamii m mil ma a RÓW A M RO ami MA a A A A A AA A PO A A A A p JA A A A A A A m a Ta 


Innym ciekawym programem, który lączy 
w sobie wiele zaawansowanych funkcji (nie 
tylko przygotowywanie obrazów płyt, lecz rów- 
nież instalowanie wirtualnych napędów i wypa- 
lanie ich na jak najbardziej rzeczywistych 
1 płytach), jest aplikacja Alcohol 120% 
| (www.alcohol-software.com). Program ma 


| jedną wadę — kosztuje prawie G05. Zanim za- 


placisz, możesz go testować przez 3D dni. 
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A-Ray Scanner 

W wykrywaniu zabezpieczeń wykórzystywa- 
nych ne płytach CD/DVD miłościwie króluje 
nam program A-Ray Scanner (www.aray-so- 
ftware.com). Po zainstalowaniu programu 
można od razu przystąpić do wykrywania za- 
bezpieczeń. Program ma spora dostępnych 
opcji i na pierwszy rzut oka może wydawać się 
nieco skomplikowany, ale ta tylko pozory. Naj- 
ważniejszym przyciskiem, którym od razu powl- 
nieneś się zainteresować, jest „Scan CD”, Po 
naciśnięciu tegoż, program przystąpi do prze- 
czesywania płyty w poszukiwaniu zabezpieczeń. 
Po kilku pelnych niepewności chwilach dowiesz 
się, jaką metodą zabezpieczona jest twoja ply- 
ta, Możliwości programu są doprawdy imponu- 
jące, ponieważ potrafi on skanować nie tylko 
płyty z oprogramowaniem do pecetów, ale 
również krążki z muzyką, płyty DVD oraz plyty 
z grami na konsole, Uwaga! W niektórych przy” 
padkach gra, którą chcesz przeskanować, mu- 
gi być zainstalowana. 


Jeśli już „i prawidłowy obraz płyty, mo: 
żesz przenieść go jak zwykły plik w dowolne 
miejsce na dysku twardym (na przyklad do ka- 
talogu „Qbrazy”), Teraz, jeśli chcesz skorzy- 
stać z tego krążka, nie musisz już wertować 
półki, tylko po prostu kliknąć na plik z obrazem, 
a plyta powinna bez problemów załadować się 
do wirtualnego czytnika. Po zaladowaniu plyty 
możesz przeglądać jej zawartość tak samo jak 
w przypadku zwykłych CD-ROM'ów. 
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1 — Emulation — 
i pieczenia plyty. 


igdy róża 


żonglowania pi 


Formaty obrazów płyt 
obsługiwane przez 
Deamon Tool: 


—. binf.cue (tworzone np. przez CDRWin'a, 
BlindWrite'a] 

— iso (również tworzone przez program Easy 
CD Greator] 

— ood (CłoneGD] 


_— nrg (format programu Nero Burning ROM) 


w przypadku gdy w systemie jest 


„zainstalowany program ImageDrive 


— .mdś (format emulatora Fantom_D 


' Niektóre opcja dostępne 


w Deamon Tool: 


— Virtual CD/DV0-ROM > Device > Mount 
Image — ręczne wskazanie pliku z obrazem 

— Set number of devices — możesz ustalić ilość 
wirtualnych napędów lub włączyć/wyłączyć 
(Disable). Za pomocą Daemon Tools możesz 
utworzyć w systemie dg 4 wirtualnych napę: 
dów CD/DVD. 

możesz wskazać rodzaj zabez- 


Legalne to, czy nie?! 


Zastanawiasz się pewnie, czy nie namawiamy 


i Cię przypadkiem do piractwa, Otóż nie, art. 75 


ustawy o prawie autorskim mówi wyraźnie, że 
każdy, kto ma na to ochotę, może zrobić sobie 
kopię bezpieczeństwa nośnika (obejmuje to 
również „obrazy” płyt). Jeśt to bardzo wygod- 
ne rozwiązanie, ponieważ zamiast ryzykować 


i uszkodzenie oryginalnego krążka, na co dzień 


używasz kopii, gdy tymczasem oryginal spoczy- 
wa sobie w bezpiecznym miejscu. Oczywiście 
są pewne ograniczenia w robieniu takich kopii. 


i Mianowicie, możesz wykonać tylko jedną kopię 


naraz, nie możesz jej nikomu odsprzedać ani 
w jakikolwiek sposób rozpowszechniać, Jeśli 
umowa licencyjna nie stanowi inaczej, nie mo- 
żesz instalować gry lub programu na więcej niż 
jednym komputerze. Oznacza to, że nie możesz 
używać jednocześnie oryginału oraz kopii. 


ł tekst: Alexander Winciorek 
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Z dowolnego miejsca na Ziemi 
możesz zarządzać swoim PG. Jeśli 
tylko masz Ha rómie: z Siecią... 


ewnie nie raz zdarzylo się, że wy- | 


szedleś z domu, zostawiając 
w komputerze jakieś ważne pliki, 
Zazwyczaj tego nieprzyjemnego 


odkrycia dokonuje się o wiele za późno, na | 


przykład tuż przed drzwiami kolegi, który 
trzy razy wysyłał SMS'a: „Tylko nie zapo- 
mnij plików!” . Na szczęście istnieje w Win- 
dowsach XP Professional ciekawa i prosta 
usluga, która umeżliwia zdalną obsługę pe- 
ceta. Jeśli poprawnie. ją skoniigurujesz, 
będziesz mial dostęp do swoich danych 
z dowolnego komputera podłączonego do 
Internetu, Oprócz dostępu do zasobów, 
będziesz mógl wykonywać większość 
operacji tak jakbyś siedział przed wlasnym 
monitorem. 


Host 


Skanfigurawanie usługi Pulpitu źdalnega 
nie powinno zająć ci dłużej niż kilka chwil. 
Wprawny. użytkownik, jakim zapewne 
jesteś, poradzi sobie ze wszystkim bez 
problemu, Konfigurację zaczynasz od kom- 
putera, który będzie udostępnial swoje 
zasoby, fachowo zwanego Hostem. Tu od 
razu uwaga — jeśli chcesz bawić się w udo- 
stępnianie Pulpitu Zdalnego, musisz mieć 
na komputerze uprawnienia administrato- 
ra. Aby się o tym przekonać, musisz wejść 


do „Panelu sterowania / Konta użytkowni-  |sa 


Wybierz zadanie... 
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ków" i tam sprawdzić, czy przy nazwie kx: 


twojego konta jest oznaczenie „Admini- 
strator komputera” ©. 

Samo włączenie usługi jest proste jak... 
po prostu jest bardzo proste. Wystarczy 
wejść da „Panel sterowania / System” 
I w zakładce „Zdalny” zaptaszkować opcję: 
„Zezwalaj użytkownikom na zdalne łączenie 
się z tym komputerem” ©. Następnie 
określasz, którzy użytkownicy mogą wejść 
do twojego kompa © i sprawa zalatwiona. 
Jeśli po otwarciu kont użytkowników oka- 
że się, że nie ma żadnych kont to wyboru, 
nie znaczy to wcale, że nie możesz ustalić 
dostępu, Znaczy to tyle, że wszystkie kon- 
ta na tym komputerze mają prawa admini- 
stratora, a tego typu konta mają dostęp 
zagwarantowany automatycznie I nie trze- 
ba ich dodawać ręcznie. 

Opisane wyżej czynności są wystarczają 
ce dla większości użytkowników. Jednak 
wielu administratorów z pewnością będzie 
chciało skorzystać z ustawień zaawanso- 
wanych, Slusznie zresztą, bo zanim coś Się 
wystawi na świat, warto dowiedzieć się 
jak najwięcej o zabezpieczeniach i dodatko- 
wych opcjach. 

Zmawansowane opcje dostępu zaszyte 
są w „Zasadach grupy”, do których dosta- 
niesz się poprzez: „Start / uruchom / gpe- 


dit.mse”. Znajduje się tam wiele opcji po- 
grupowanych w dwa moduły: „Kanfigura- 
cja komputera” oraz „Konfiguracja 
użytkownika”. W naszym krótkim opisie 
skupimy się tylko na niektórych opcjach 
związanych z bezpieczeństwem, ponieważ 
opisanie całości zajęłoby co najmniej pół 
numeru. Najważniejsze opcje zaszyte są 
w folderze, do którego dociera się wybie- 
rając: Konfiguracja komputera / Szablony 
administracyjne / Składniki systemu Win- 
dows / Usługi terminalowe / Szyfrowanie 
i Zabezpieczenia ©. 


Pierwsza opcja, na którą należy zwrócić 
uwagę, to „Zawsze monituj klienta o hasło 
po połączeniu”. Wymusza ona podawanie 
hasła przy korzystaniu ze Zdalnego Pulpi- 
tu. Jeśli nie zostanie uaktywniona, przy 


rego 


odrabinie samozaparcia I wiedzy użytków: 


nicy będą mogli uzyskiwać haslo automa- 
tycznie. Aby uruchomić to zabezpieczenie, 
należy kliknąć na nie dwukrotnie | zazna- 
czyć opcję „Włączone”. Drugim istotnym 
ustawieniem jest poziom szyfrowania 
przesyłanych danych. Po wybraniu opcji 
„Ustaw poziom szyfrowania danych” moż- 
na określić, czy serwer będzie wymusza! 
szyfrowanie 128-bitowe, czy ustólal po: 
ziom szyfrowania wedlug ustawień klienta. 
Oczywiście zalecamy szyfrowanie 12B8-bi- 
towe (opcja — „Poziom wysoki”). 

Liwaga! Zanim zaczniesz konfigurować 
drugi komputer (klienta), koniecznie da- 
wiedz się, jaki jest numer zewnętrzny IP 
komputera hosta. Najszybciej dowiesz się 
tego, wchodząc na stronę: http://whatl- 
SMyip.com. 


Klient 


Klient to komputer, który będzie łączył się | 
z naszym Hostem. Instalację klienta zdal-- 


nego pulpitu rozpoczynamy od uruchomie- 
niem programu „msrdpeli.exe', który 
znajduje się na oryginalnej płytce instala- 
cyjnej Windows XP w folderze „Support | 
Tools" lub na stronie Microsoftu. Klient 
zdalnego Pulpitu pracuje poprawnie na 


wszystkich wersjach Okienek, począwszy 


od Windowsów 95. Po udanej instalacji 
skrót do klienta powinien znajdować się w: 
„Start / Programy / Akcesoria / Komunika- 
cja” ©. Po naciśnięciu skrótu najlepiej od 
razu wybrać przycisk „Opcje”, ponieważ 
proste logowanie jest w większości przy- 
padków niewystarczające. W linii „Kompu- 
ter" wprowadź IP twojego komputera 
(Hosta). „Nazwa użytkownika” to ta, któ- 


rą masz u siebie na komputerze (na przy: | 


klad: „Killer”), natomiast pole „haslo 
najlepiej pozostawić puste. Domenę usta- 
lamy w zależności od sposobu organizacji 
twojej sieci lokalnej, e potrzebne informa- 
cje na ten temat najlepiej jest uzyskać od 
administratora, 


To by było na tyle. Jeśli wszystko prze- | 


biegnie zgodnie z planem, powinieneś uzy- 
skać dostęp. Teraz możesz swobodnie 
korzystać ze swoich plików, uruchamiać 
różne programy | korzystać z wszelkich 
urządzeń, na przykład z drukarki. 


Przejdź przez mur... 

Jeśli chcesz dŃskać dostęp do swojego 
komputera spoza chronionej Firewallem 
sieci lokalnej, należy pamiętać o odblo- 
kowaniu odpowiedniego portu na zapo* 
rze, Dla uslugi Pulpit Zdalny domyślnie 
jest to port 3389. Korzystając z whudo- 
wanej w XP zapory połączenia interne- 
towego, zaznacza się jedynie opcję 
Pulpit Zdalny w zaawansowanych usta- 
wieniach Firewalla. 


*>= tekst; Alexander Winciorek 
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Zamów : 


Koszt połączenia 0,35 zł z VAT niezależnie od czasu trwania razmowy 


Koszt SMSa 1,22 zł z VAT 


Internet: | 


Dostępny także w dobrych sklepach 
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| le tak dawno jeszcze w no- 

| woczesnych biurach można było ujrzeć sto- 

8 jące tu | ówdzie drukarki. Teraz, chcąc być na topie, należy 
zaopatrzyć się w kombajn biurowy, najlepiej taki jak pokazany na zdję- 
ciu obok. Firma Canon, producent urządzenia, postanowiia uszczęśli- 
wić wszystkich biurokratów, przygotowując potwora wielkości dwóch 

- kuchni gazowych. Ta piekielna machina potrafi wypluwać 46 stron na 
minutę, posiada wbudowane ksero, skaner, sorter kartek i... obsługu- 
je pocztę elektroniczną. UFffff... ale na biurku się nie zmieści! 
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yć może już niedlugo nikogo nie zdziwi widok ludzi oglądających 

w tramwaju lub autobusie ulubione programy oraz filmy. Coraz 
popularniejsze (na razie tylko na Zachodzie) stają się bowiem 

takie urządzenia multimediaine jak Archos 360. Mówiąc nejprościej, 
jest to przenośny dysk twardy o pojemności 80 GB, posiadają- 

cy wbudowany kolorowy ekranik i możliwość podłączenia do 
"A , komputera. Urządzonko może pełnić rolę odtwarzacza 
ok s MP, DivX, MPEG i wideo, dyktafonu, cy- 
Pia = swe kamery wideo Oraz 

zy PORE foto- 


ze dY, 


qraficzne- 
go. To nie wszystko! Nowe 
modele, już niebawem wchodzące do sprzedaży, 

będą dodatkowa wyposażone w proste aplikacje typu elektroniczny 
notes, kalendarz czy klient poczty elektronicznej. Oprócz tego będą 
mogły bezprzewodowo łączyć się z Siecią! Na razie to jednak dość od- 
legla perspektywa, zwlaszcza dla miłośników nowinek w naszym 
z... kraju — tutaj wszystko dociera odpowiednio później, ale za 
». to kosztuje odpowiednia drożej... 
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Nowa wersja NOKII 7200 | 


Trochę luksusu 


akia 7200 miala swoją pre- 
mierę już rok temu, jednak 
dopiero niedawno jej pradu- 


cent zdecydowal się wprowadzić to 
sprzedaży nową, limitowaną Edycję 
tej komórki. Najnowszy model 
wyposażono w białą, skórzaną ODu- 
dowę (poprzednie wersje mialy 
wykończenie z materalu). Oprócz 
tego droblazgu nówy-stary telefon 
nie różni się niczym od swolch po- 
przedników. 
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Najlepsze gry, najlepsi dystrykutorzy 
Imperatory rozdane! 


zwarta gala gier komputerowych IMPERA- dziwnego, że impreza toczyła się w bardzo rozryw- 
TORY 2004 ściągnela do warszawskiej Piw- kowej i wybuchowej atmosferze. 

nicy pod Harendą prawdziwe tlumy. Na Prócz raczenia się przedniej jakości piwem, szy- 
miejscu bawili się przedstawiciele mediów wirtu- _ neczką, frykadelkami i salateczkami, zaproszeni go- 
alnych, drukowanych i telewizyjnych, ochroniarze ście mieli też okazję poznać jako pierwsi laureatów 
Rowana Atkinsona, pracownicy firm dystrybucyj- nagród Imperium, a także telewizji Hyper. Niektóre 
lnych, szatniarz i barmani, założyciele serwisu — wyniki wydają Się jednak dość kontrowersyjne. Inter- 
Imperium Gier (który zorganizował imprezę), — nauci za najbardziej innowacyjny tytuł zeszlego roku 
a także grona wiernych fanów Imperium. Przybył _ uznali średnio udane XIII (zamiast genialnych PIA- 
też Rowąn Atkinson, gość specjalnej troski, gdyż _ SKÓW CZASUJ, mieli też oryginalną opinię o lokaliza- 
jego nieobecność w kontekście obecności jego cji klku produktów. Cóż, głos ludu nie zawsze jest 
ochroniarzy nie miałaby większego sensu. Nic głosem rozsądku. 
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zwiedzających oraz chcących 
wziąć udział w niedzielnych po- 
kazach. W sobotę od rana odby- 
| wały się turnieje następujących 
systemów: Warhammer Fanta- 
sy Battle, Warhammer 40.000), 
figurkowy Władca Pierśceni, 
Warhammer 40.000 CCG Ho- 
rus Heresy, Warcry CCG — War- 
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opia ( doskona 


Game Jack 


ytwarzanie pirackich kopii oprogra- 
mowania (nie mówiąc o ich sprzeda: 
waniu jest działalnością zabronioną 
przez prawo. To wiedzą wszyscy. Przepisy jed 
nak dopuszczają możliwość wykonania kopii 
awaryjnej programu np. na wypadek uszkodze- 
nia eryginalnego nośnika. Ale to nie jest wcale 
latwe, gdyż producenci, broniąc się przeć! pira- 
tami, próbują wszelkimi sposobami utrudnić 
stworzenie działającej kopii płyty CD czy DVD. 

Lo zrabić, gdy masz zabezpieczonego cedeka 
i potrzebujesz zrobić jego duplikat? To proste! 
Użyj Game Jacka 4.0. Ten programik doskona- 
le daje sobie radę z większością zabezpieczeń, 
czyniąc proces kopiowania nawet najbardziej 
chronionych nośników milym, latwym I przy: 
jemnym. W zestawie znalaz! się także popular: 
ny GlonyXXL (aplikacja rozpoznająca zabezpie: 
czenia) — dzięki temu cala praca, jaką musisz 
wykonać, ogranicza się do kilku kliknięć mysz- 
KĄ. Jeśli jednak jakiegoś typu zabezpieczeń nie 
da się skopiować, program potrafi je... emulo- 
wać! Czy tak, czy siak, twój duplikat powinien 
działać bez problemów. Do ciekawych funkcji 
GJ 4.0 należy tez możliwość „podmieniania” 
plików — dzięki temu możesz „wzbogacić ko- 
PIĘ gry o najnowsze wersje DirectA a! 
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e program kopiujący CD/DVD 
ecena: 110 zl 
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Dokonaj upgrade u swojego... wyglądu  * 


by być na topie, trzeba się nieżle namę: 
czyć. Odpowiedni sprzęcior na blurku, 
plaski jak nalęśniczek panel LCD, naj- 
nowszy procek w obudowie, karta graficzna, 
wywołująca oczopląs i palpitacje serducha... 
Gdy już zgromadzisz te wszystkie cacka, na- 
dlejdzie pora spojrzeć w lustra, a tam... obraz 
nędzy i rozpaczy. Zmień więc swój image! 
Jeśli szukasz czegos wyjątkowego, co wy- 
różni cię pośród tysięcy graczy 


Reebok Answer VII MID 0 7msumiwsec 


Answer VII MID to but, który powstał 
w oparciu o autorską grupę technologii DMx, 
która zapewnia zastosowanie unikalnego 
i bezkonkurencyjnego systemu przepływu po- 
wietrza. Da wykonania Answer VII MID użyto 
wysokiej jakości perforowanej skóry. Dzięki 
niej stopa ma mozliwość oddychania. Dodat- 
kowe wzmacnienie buta w okolicach śródsto- 
pia zapewnia nodze maksymalną ochro- 


(a zwlaszcza graczy w koszy- ; 0 "PH 
kówkę), czegoś, co pozwoli ci AN "P 


„szybować” po parkiecie, bo- 
isku lub dowolnej in- 
nej powierzchni, 


sięgnij pa na|- mj 

nowsze buty i 

Reebok, An- 4 | 

swer VII MID. = 4 
Bucik ten to no- S | Pm 

wa propozycja w ko- SSJ „AĆ 

lekcji Reeboka I3, która SB A 


stworzona została dla S$ 
najbardziej kontrawersyjne- 

go | ekscentrycznego gracza 
NBA, Allena lversona. Mierzą- 
cy „załedwie” 183 .cm wzrostu jest liderem 
tego sezonu w liczbie zdobytych punktów 
i przechwytów. Iverson znany jest także ze 
swojego oryginalnego stylu. Nosi tatuaż, war- 
koczyki na glowie 1... właśnie takie wyCzesa- 
ne buty Reeboka. 
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nę, a bieżnik 
; na podeszwie, ulo- 
żony w ksztalcie jodelki, dodaje bu- 
tom elastyczności. 
Połączenie bialej skóry z czerwono- 
granatówymi wstawkami sprawia, że naj- 
nowszy Resbhok doskonale wpisuje się 
w trendy panujące obecnie w modzie sporto- 
wej. Niestety, podobnie jak wszystko co 
modne i fajne, nie jest on tani — kosztuje pra- 
wię -500 złatych. To chyba jego jedyna wada, 
a jakiej wiemy... 
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| .szyję. Morza, rzeki i jeziora wystąpią z brze- 
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uchronić przed nadciągającą epoką lodowcową! 

Budżet „Pojutrze” wyniósł grubo ponad 100 
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0 kawany śmiertelnym wiruśe em. Ghoroba jest 
Ń _ zakaźna :MJ Sparjej (ej się rozprzestrzenia. SIEM 
| lankowy wyjazd zamienia się w walkę 
| KEMENEWMWESLOWWA SU 
Ją obecnych DUdZĄ | MEJ LUC SZĘ instynkty. 
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nformatycy nazywają trojanem odmianę a 
komputerowego wirusa, która udaje F 

zwykly program i przeprowadza „atak” , 

_ M na system od środka. Podobny manewr 
zastosowali niegdyś Grecy. Poslali do oblę- 
żonej Troi dar w postaci wielkiego słomiane- 
go konia, w którego wnętrzu ukryli się 
_ wojownicy. Nocą niepostrzeżenie wymknęli | 
się ze zwierzaka, otworzyli bramy i... zmie- 
U losy trwającej od 10 lat wojny. 1 
__Slynny fortel stanowi jedynie fragment więk: go tropem rusza wyprawa z Achilesem p 
sj opowieści, którą postanowił przedstawić _ Odyseuszem i Ajaksem na czele. | i 

a niemiecki reżyser Wolfgang Petersen. Petersen na plan Ściągnął gwiazdy — Bra- | 
AR zaczyna Się Z chwilą, gdy bogini Ga- — da Pitta (Achilles), Orlando Blooma (Parys), 
kj a dochodzi do wniosku, że Ziemia jest prze- Erica Banę (Hektor) i modelkę Dianę Kruger - 
j A ludniona i trzeba j ją „odludnić”. Jej ukochany _ (Helena). Wydal też miliony dolarów na efek- Fabuła ostatniego filmu animowanego 


olnicy prócz wielu zalet mają jedną, 
za to dość istotną wadę — talent do 
komplikowania spraw prostych. 
Przykładem może być tu język, 
w mieście dość ubogi tk..., ch,.., 5...), na 
wsl szlachetny i bogaty. Drobny obszarnik 
potrafi nazwać ciągnik traktorem, a kurcza- 
ka kapionem. W dodatku różnicuje farmy 
zwierzęce wedlug gatunku, który je za- 
mieszkuje. Kurze zwie fermami, kańskie 
śtadninami, krowie zaś oborami bądź po 
prostu ranczami. | 
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plan. Kasę niezbędną do Uratówania rancza | 98 gi Pliktajani Sh dra 
zdobędą, chwytając pulchnego zlodziejsszka | Araia mafia iero, OŁ 
bydla o ksywce Slim (Chudy). Sęk w tym, że | Ej dLa  sdyać 
bandyta stosuje: chwyty poniżej pasa — | zatrudnia się jako MordArCA NE ziA- 
Pe (zi, W w tia WRC Sposób, (LB | -ania, Premiera: 26 meja 
mi. Bzy OWY: Sci o źgromedzenie — mioda Amerykan 
Asżwieł konać?.- ka widzi grupę ludzi, która pojawia 
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"l się coś ziego. Fani thrillerów powinm 
|| być miło zaskoczeni! Premiera: 4 
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Podziękowania 


Redakcja GLICK! pragnie podziękować or- 
ganizatorom Forum Ekonomicznego w War- 
szawie za nadprogramowe wakacje. 
Opuszczenie „stolycy” okazało się świetnym 
sposobem uniknięcia całego bałaganu komu- 
nikacyjnego oraz innych przyjemności. Jesz- 
cze raz dziękujemy! 


Dzieciaki z Glickiem 
Ostatnio oglądałem „Dzieciaki z klasą” czy 
cuś takiego. Jakiś dzieciak wybiera numer py- 
tania i wyświetla się „Wiedza ogólna: ile kosz- 
tuje magazyn dla młodych komputerowców 
CLICK?", A w innym programie pada pytanie 
znowu z wiedzy ogólnej: „jak często wychodzi 
magazyn dla młodych komputerowców 
CLIGK?". Mam pytanie — ile daliście „w lapę” 
autorom programu? A możę jesteście tak po- 
pularni. że każdy musi wiedzieć, co ile GLIGK! 
wychodzi? 
nOObstyle 


Jeśli faktycznie padło pytanie o cenę 
GLICKA!, to było ono idfotyczne, gdyż cena na- 
szego pisma leciutko się zmienia w zależności 
ad dodatków (wiadomo, że wersja DVD musi 
być droższa od GD], Natomiast to, że GLICK! 
jest miesięcznikiem, można zgadywać nawet 
jeśli się o samym piśmie nie ma pojęcia. Wy- 
starczy trochę ruszyć szarymi komórkami. 
Oczywiście cieszy nas to, że twórcy progra- 
mu uważają, że „dzieciak z klasą” musi wie- 
dzieć, czym jest GCK! Tak trzymać, TVN! 


$> 
Piractwo 


Temat piractwa wraca jak bumerang I trud- 
na go pominąć, Piszę, bo nieco rozdraznił 
mnie list niejakiego Stevola w numerze 
9/2004 waszego czasopisma. Także fragment 
waszej odpowiedzi, Jeśli pojawiają się akcje 
wyłapywania piratów, to kto będzie się bał? 
Oczywiście ten, kto jest winny! Wystarczy 


|=KGekg* 


spojrzeć na wszystko z perspektywy twórcy 
programu. Nie po to siedzi on dniami i noca- 
mi i nie po to ciężko pracuje, aby później ktoś 
go okradal! | nie pomaga stwierdzenie: „Nie 
stać mnie na oryginał”! Jeśli cię nie stać, nie 
kupuj. Rynek rządzi się swoimi prawami 
i wcześniej czy później ceny (niekiedy az nad- 
to wygórowane) spadną. Nie trzeba przecież 
od razu grać w nowości. Można poczekać. 
Można zadowolić się oryginalnymi grami 
sprzedawanymi w czasopismach. To, że nie 
zawsze są to świeże tytuły, nie oznacza, że są 
beznadziejne, A jeśli już, można przecież od- 
kładać kasę I uzbierać sobie pieniądze na wy- 
marzony produkt. | coś za coś. zrezygnuj 
z dyskoteki, piwa czy nowego olucha na rzecz 
oryginalnej gry. Samo życie! z 

| dotyczy to nie tylko gier. Jeśli nie stać cię 
na Microsoft Office, możesz zadowolić się 
darmową alternatywą, jaką jest Open 
Office... itp. Jest na tyle dużo czasopism 
komputerowych, że można znaleźć jakieś ko- 
mercyjne wersje programów, które otrzy- 
masz w pelnych wersjach wyłącznie za cenę 
czasopisma, | wszystko będzie UK, i przesta- 
niesz trząść porami przy każdej wiadomości 
o wyłapywaniu piratów! 

Natomiast jakoś niespecjalnie przemawia tla 
mnie odpowiedź redakcji na ten list. Coraz 


więcej ludzi posiada w domu kamputery. Nie | 


każdy kupi je za gotówkę, niektórzy przecież 
kupują na raty. | nie muszą być przy tym nie- 
ziemsko bogaci! Nie przemawia do mnie 
stwierdzenie, że skoro kupileś komputer, stać 
cię na nowe, oryginalne gry. Czasy, kiedy 
można było powiedzieć, że „bogaty kupuje 
komputer, biedny żyje normalnie” już minęty. 
Często jest tak, że peceta — SAMEGO, BEZ 
ZADNYCH DODATKÓW — sfinansują rodzice, 
dziadkowie itp. i na tym sprawa się kończy. 


Nie finansują kupna gier, programów... Nie 


znają się też za bardzo na sprzęcie | nie prze- 
mawia do nich, że skoro kupili supermaszynę, 
to po jakimś czasie będzie trzeba do niej do- 
kładać. Dla nich Pentium 166 nie różni się 
niczym od AMD 2.5, Ale to nie oznacza, że 
skoro nie stać, trzeba kraść. Pomyśl, jakbyś 
się poczuł, gdybyś kupił za ciężko zarobione 
pieniądze rower-cacko I ktoś zwinąlby ci go 
z piwnicy? Na pewno byś się z tego powodu 
nie cieszył, A jest to taka sama kradzież jak pl- 
ractwo! Ja akurat rozumiem ten problem, bo 
doskonale wiem, jak to milo jest, gdy ktoś 


kradnie moją własność intelektualną ze stro-- 


ny internetowej, a potem podpisuje się pod 
moimi tekstami własnym nickiem. A jest to 
akurat problem porównywalny z piractwem. 


Swoją drogą, gdyby rzeczywiście obniżyć ce- 
ny produktów, piractwo — chociaż nie zniknę- 
łoby — zmniejszyloby się diametralnie. Sęk 
w tym, że nie zawsze jest to.takie proste! 


SZEDL 


W zasadzie: nic dodać, nic ująć. Tylko jedno 
wyjaśnienie. Nie pisaliśmy, że jak kogoś stać 
na komputer, to stać go również na progra- 
my. Pisaliśmy, że „posiadanie komputera 
i oprogramowania nie jest nikomu niezbędne 
do życia”. Oczywiście, chodzi tu zwłaszcza 
o gry. Rozumiem, że czasami ktoś koniecznie 
potrzebuje komputera do pracy. Wtedy, tak 
jak piszesz, można korzystać z darmowego 
oprogramowania, którego jest do wyboru, do 
koloru, zarówno w Sieci, jak i na plytach 
dołączanych do czasopism. Dla kupowania pi- 
rackich gier nie ma żadnego wytłumaczenia. 
Wiadomo, że ludzie nie robią tego z biedy, tyl- 
ko pa to, aby zabawić się za darmo. Z biedy 
to się kradnie chleb, a nie gierki... 


<> 
Snajper? 


Czy wasza redakcja mieści się w takim wy- 
sokim okrągłym bloku w paski? Jeżeli tak, czy 
redakcja znajduje się w pomieszczeniu z takl- 
mi dużymi oknami? (Aha, ani chybi: snajper. 
A to JA siedzę przy oknie! — Randall, Jeśli 
wasza redakcja znajduje się w tym miejscu, 
które opisałem, to COOL! - mieszkam nieda- 
leko was :). Czy mógłbym do was czasami 
wpadać? (Gdybyś był osiemnastalatką 170, 
30-60-30, to mógibyś tu nawet zamieszkać. 
Jeśli nie, to sorki — Randall] 
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NIE CHODZI NA PSZ! 

Jestem absolutnie oburzany jakością 


plytek, które dodajecie! Próbowałem 
zainstalować Gabriel Knight Il na mo- 


jej konsoli i co? I nic! 
WOGLETLELLE 


chciala odpalić. 
I nie mówcie mi, 
ZE to WErSja na 
PL, CZY GOŚ la- 
KIEQO, bO prZE- 
HIZĄROKIĄ 
wklada płytkę 
Li! 
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Wiurzeny 


Popelniłeś zapewne typowy błąd, Aby zain- 
stalawać GK III na konsoli PS 2 należy 
włożyć da czytnika wszystkie TRZY piyty 
naraz. Jak nie wejdą — dobij mietkiem! 


- CMM 
Joej odpowiada 


» Wyaje się nam, iż nieztędna będzie wi 
| zyta u larynguloga oraz operacja. lekarze 


Randall do Nobla 


Pa śmierci „Secret Service" dlugo nie mo- 
glem się otrząsnąć. Dopiero CLICK! przywró- 
cil mi radość życia. To najlepsze czasopismo 
o grach. Taaak, zniszczenie konkurencji to tyl- 
ko kwestia czasu, Niedlugo GLICK! będzie mial 
100% rynku. Macie najbardziej zarąbisty 
dzial listów, a Randallowi już dawno powinni 
dać Nobla we wszystkich dziedzinach. Ogólnie 
dajecie też najfajniejsze gierki (FARAON, GA- 
BRIEL KNIGHT 3). Tylko jedno zastrzeżenie — 
dlaczego nie dajecie tych milych skąpo adzia- 
nych pań? One były takie... fajne i seksy. 
Pitraq 


I jeszcze niech ta konkurencja nie umiera 
tak szybko i bezboleśnie. Niech cierpi z każdą 
sekundą, widząc zbliżającą się śmierć, czując 
powiększający się ból nie do wytrzymania, nie 
mogąc już w żaden sposób zapobiec klęsce! 
Aaaach, oto miodek na okrutne serdusz- 

ko Randalia, które zawsze bije w rytm 
| słów: „kilł, kali, kill”. Randall na Nobla się 
| zgadza, ale prosiłby jeszcze o nagrody 
Oskara, Grammy, Emmy, Złotego Lwa, 


| Felixa, Złotego Niedźwiedzia, Szarego 


Skunksa i co tam jeszcze można wymy- 
śleć... A nasze dziewczyny rzeczywiście byly 
seksy, zresztą tak to już jest z ładnymi, ską- 
po odzianymi laskami, że są fajne. Ihmm, tyłe 
przyszło listów broniących mile panienki, że 


Hi na 9976 przywrócimy je w przysziym nume- 
i rze... — Frogger] 


ciąg dalszy listów — str. 86 b 


Na listy odpowiadają Jacek Piekara i Piotr Moskal 


Programy to kasa 


Po pierwsze primo, muszę was baaaardzo 
pochwalić. Chodzi o drugą część odpowiedzi 
na list pt. „Policjanci, złodzieje i politycy” 
z nr 5/04, To wszystko szczera prawda 
(druga część listu mówiła a tym, że najwięk- 
szymi złodziejami są nasi politycy — Randalll. 
Niedawno oglądałem film dokumentalny za- 
tytułowany „Tajna historia piractwa kompu- 
terowego'. Wg tego filmu to hakerzy 
pierwsi zaczęli konstruować domowe kom- 
putery i pierwsi tworzyli gry. Na początku 
był klub „producentów domowych kompute- 


rów', czy jakoś tak. Pierwszym człowie- : 


kiem, któremu ten klub się nie spodobal, byl 
Bill Gates. Stwierdził on, że programy pisze 
dla pieniędzy i nie chce, by ktoś wykorzysty- 
wał je za darmo. W filmie tym padła jedna 
z zasad hakerstwa „kopiowanie programów 
nie jest kradzieżą '! 


CZ 


Czasy się zmieniają. W pionierskich deka- 
dach w. środowiskach komputerowców 
rzeczywiście toczyły się różne dyskusje. 
Zresztą do dzisiaj problem ten _ istnieje. 
Przecież twórca Linuksa — Linus Thorvalds — 
udostępnił za darmo kod źródłowy swego 
programu I to z prośbą do wszystkich, by go 
udoskonalali. Tymczasem dla Microsoftu 


karal 


kod źródłowy Windows to pilnie strzeżona 
tajemnica. Efekt jest taki, ze Windows jest 


programem silnie narazonym na hakerskie 
ataki oraz na wirusy, a Linux postrzegany 
jest jako wzór bezpieczeństwa oraz stabił- 
ności. Nad tym drugim pracowały tysiące 
ludzi z całego świata [oryginalny program 
Thorvaldsa to teraz mniej niż 5 procent ca- 
łego systemu), Na Linuksa przechodzą w tej 
chwili zarówno potężne koncerny (IBM), jak 
i administracje rządowe wielkich państw 
(Niemcy). Lzas drogiego, niewydolnego, 


J000Czta... 
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pełnego błędów i niebezpiecznego w użyciu 
Windowsa powali się kańczy, Microsoft do- 
skonale to widzi — i stąd różne nędzne i pod- 
łe gesty, takie jak oparte na irracjonalnych 
podstawach próby wytaczania procesów 
firmom dystrybuującym Linuksa. 


(© 
Rymotwórca 


Jesteście świetni, świetni, po tysiąckroć 
świetni. Mam do was dwie sprawy związa- 
ne z CLICKIEMI. Zróbcie jakiś dzial ze 
śmiesznymi wierszami o komputerach, na 
przyklad: „mam w domu kawal zlomu. Kom- 
puter go nazywam, czasem na nim grywam. 


- Przeklęta machina, ciągle mi się zacina, Gdy 


ląduje w śmietniku, gra wesola muzyka”. 
Gumiludek 


a 

A może tak: „mieszkam sobie w Często- 
chowie I niewiele mam w _ głowie. 
Wymyślem kiepskie rymy, bo nie mam 
dziewczyny. Jakbym laskę mial, to bym się 
za nią bral, A nie wymyślał głupoty, za- 
miast wziąć się do roboty", . 


<> 
Znowu przyślijcie... 


Jestem waszym gorliwym czytelnikiem od 
3 lat. Mam do was pytanie — czy jesteście 
w stanie przysiać mi opakowania (tekturo- 
we] na wasze CD (numery z AQUANOX i kil- 
koma innymi], bo moje gdzieś się zapodzialy. 

Ratownik 


A mnie się zapodziafo gdzieś kilka bankno- 
tów studolarowych. I Lamborghini Diablo. 


= 


l domek na Kanarach. I taki mały jachcik 
z załogą, | dwanaście Dziewczyn Miesiąca 
z Playboya, Jakbyś gdzieś znalazł moją wia- 
sność, to przyślij, OK? 


<> 
Pies czy nagrywarka? 


Mam nagrywarkę. która podczas nagry- 
wania wydaje dźwięk przypominający 
warczenie (może to po prostu maly, spłasz- 
czony, srebrny pies? — Randall, Wypalała 
co drugą plytkę, a programy do nagrywania 
wykazywały błędy zapisu. Obecnie wygląda 
na spaloną (to znaczy, że jest: okopcona, 
śmierdzi, a z wnętrza wydobywa się dym? 
Jeśli tak, to faktycznie jest spalona, Sher- 
locku — Randall, Nagrywarka ma trzy mie- 
siące, została wyprodukowana przez TEAC. 
Czy mogę ją reklamować u sprzedawcy? 


Wara 


Dobra, teraz poważnie. Jeśli masz gwa- 
rancję, idź do sprzedawcy, bo gwarancja 
z całą pewnością obejmuje co najmniej okres 
roku od daty zakupu. 


o 


Czy Clickers jest 
żoną Froggera? 


Hey, ludziki z redakcji CLIGKA! Lzytam was 
już okrąglutkie 4 lata i nie mam zamiaru 
przestać! Robicie bardzo duze postępy I je- 
stęście coraz lepsi! A teraz napiszę Coś nor- 
malnego: Frogger, gratuluję malzeństwa. 
Niech ci przyniesie 1000 malych krasnali :). 
A właśnie, Frogger! Skoro już masz żanę, to 
musisz się nią zajmować... czyż nie? Więc 
mógłbyś odstąpić miejsce redaktora naczel- 
nego siwemu Rendallowi. Aha, i jeszcze 
jedna ważna sprawa! Gdzie jest Olickers? 
Czyżby tą żoną Frogera byl właśnie on? I te- 
raz pewnie wychowuje w domu 12 małych 
żabek Froggera. Bardzo chcialbym dostać 
od was jakiś upominek np. figurkę Clickersa 
(ale najlepiej pamięć RAM). Mam nadzieję, 
że coś od was dostanę, No to narka! 

Randall 


Huh, widzę że ktoś ma malą wyobraźnię, 
nie potrafi wymyśleć własnej Ksywki i się 
pode mnie podszywa! A niech tam, mam 
zrozumienie dła ludzi o małych rozum- 
kach... Jeśli chodzi o Froggera, to on oże- 
nit się z dziewczyną z krwi i kości, a nie 


z żadnym animkiem czy postacią z komiksu! 
Rozumiem, że twoje dziewczyny pochodzą 
głównie z pism ilustrowanych i takich we- 
gołych, kolorowych filmików, ałe ludzie do- 
rośli preferują trzy wymiary oraz materię 
OŻYWIONĄ... 

A podział pracy jest taki, że Frogger zaj- 
muje się CLICKIEMI, a Randall jego młodą 
żoną. I ten właśnie podział można nazwać 
głęboko sprawiedliwym! Jeśli chodzi o do- 
stanie czegokolwiek, to możesz dostać 
zdjęcie Froggera topless z autografem, ale 
musisz przysłać zaadresowaną kopertę 
zwrotną z naklejonym znaczkiem oraz stu- 
złotowym banknatem w środku (banknot 
będzie oczywiście dła Randallal... 


Glickers, reklamy i laski 


Gdzie goię laski? No i co to za ściema 
z Clickersem?| Dalecie reklamy na półtorej 
strony i nie macie miejsca na komiks, który 
zamuje trzy razy mniej cennej przestrzeni? 


Panlider 


Boziuuuuł Ile ja muszę powtarzać, że 
w GLICKU! nie była gołych lasek, tylko laski 


„skąpo ubrane??? Widzę, że legenda żyje już 


własnym życiem. No i niech żyje... A jeśli 
chodzi o reklamy i komiks, to mój drogi: za 
reklamy nam płacą, a za komiks my płacimy. 
5am więc rozumiesz, że różnica jest taka, 
jak w tym doweipie: „Czy to prawda, że na 
Placu Czerwonym w Moskwie rozdają sa- 
mochody? Generalnie prawda, tyle że na 
Placu Lenina w Leningradzie, nie samocho- 
dy, a rowery, i nie rozdają, tylko kradną”. 
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